' PPGEnCT DNBF PPGEC J
XXI I I ENACE D CIENCIA, DEMOCRACIA . ﬁf S @
>

ENCONTRO NACIONAL DE EDUCACAO E DECOLONIALIDADE: H e

1l SIEPEC CONTRIBUICOES AO DEBATE (g
smauEmCoL o005 NA EDUCACAO BASICA 2 o
V ENTECI 20 a22/05/2024 mm@

ENCONTRO DE DEBATES SOBRE TRABALHO, Un |J u |,, campus |J ui

EDUCAGAO E CURRICULO INTEGRADO L I |

Eixo Tematico: Educacéo e Tecnologias

DIALOGOS SOBRE COMPUTACAO E INFANCIAS: Contribuicdes do pensamento

desplugado para os desafios da era digital

Maria Eloisa Muller Borgmann?

Sirlei Rigodanzo?

Uianes Luiz Rockenbach Biondo®

Maria Regina Johann*

Franciele da Silva dos Anjos Strohhecker®

RESUMO

O presente trabalho é pertencente a tematica de Educacdo e Tecnologias. No contexto
contemporaneo destaca-se a complexidade da integracdo de tecnologias e da computagdo no
ambiente escolar, principalmente no periodo da primeira infancia. Este artigo € resultado da
reflexdo sobre a questdo: De quais maneiras a intersecdo entre educacdo, infancias e
computacdo pode ser abordada nas escolas? Para tanto, o objetivo geral proposto é explorar 0s
possiveis beneficios e desafios subjacentes da conjuncéo entre educacao, tecnologia e infancia.
O caminho metodoldgico é definido como uma abordagem qualitativa baseada em dialogos do
grupo de pesquisa Infancias Brasileiras: Temas emergentes e desafios a formacéo e a educacéo,
utilizando métodos de pesquisa documental e bibliogréafica, complementados por analise
tedrico-reflexiva, para investigar a Base Nacional Comum Curricular de Computacdo e a
Politica Nacional de Educacdo Digital. Como resultados considera-se a importancia de se ter
equilibrio entre 0 mundo digital e as praticas tradicionais de aprendizado.
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A evolucdo constante da sociedade contemporanea, impulsionada pelas inovagdes tecnolégicas
e pelas descobertas cientificas, redefine ndo apenas os aspectos cotidianos, mas também o0s
fundamentos da educacdo. Nesse cenario, a integracdo das Tecnologias de Informacédo e
Comunicacdo (TIC) no contexto educacional, particularmente no periodo da infancia, assume
um papel de destaque e complexidade. Além das TIC, as metodologias desplugadas também
desempenham um papel importante, oferecendo oportunidades de aprendizado pratico e

experiencial que complementam o uso de dispositivos digitais.

Nesse contexto apresentado, marcado pela onipresenca das tecnologias de informacdo e
comunicacdo, 0 ambiente educacional infantil se depara com uma problematica: De quais

maneiras a intersecdo entre educacdo, infancias e computacao pode ser abordada nas escolas?

Diante desse contexto, a presente pesquisa propfe-se a explorar os possiveis beneficios e
desafios subjacentes da conjuncdo entre educacdo, computacdo e infancia. Para apoiar o
objetivo geral, sdo apresentados como objetivos especificos: Investigar estratégias para a
integracdo das atividades desplugadas e o0 uso de tecnologias de informagao e comunicagao no

ambiente educacional infantil.

Neste contexto, é imprescindivel explorar abordagens educacionais que aproveitem o potencial
das tecnologias para enriquecer as experiéncias de aprendizado, a0 mesmo tempo em que
valorizam e preservam as atividades desplugadas, como a interacao face a face, o jogo ao ar
livre e a leitura de livros fisicos. Ao encontrar um equilibrio entre esses dois mundos, podemos
fornecer as criangas uma base sélida para seu crescimento e desenvolvimento, preparando-as
para enfrentar os desafios e oportunidades do século XXI com confianca e resiliéncia. Visto
que, o uso das tecnologias de informacdo e comunicacdo e atividades desplugadas
desempenham um papel fundamental na consecucdo do Objetivo de Desenvolvimento
Sustentavel (ODS) de Educacdo de Qualidade (ODS 4), pois oferece oportunidades para
melhorar 0 acesso, a eficacia e a equidade da educacdo em todo 0 mundo.

Novas demandas chegam a escola todos os dias, e ndo seria diferente quando se fala na insercéo
da Computacdo na Educacdo Basica, a qual ja estd em vigor pela Lei n® 14.533/23, art. 26,
paragrafo 11. Diante disso, somos interpelados pelas seguintes questfes: as escolas estdo

preparadas? A formacdo de professores esta trazendo esse tema para as pautas principais? O
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que é Pensamento Computacional Desplugado? Nesse sentido, e procurando gerar o dialogo

entre os pares justifica-se o presente estudo dada a sua contribuicdo no campo educacional.

O estudo esté dividido em 4 etapas. Sendo a introducdo sua primeira divisdo. Seguido pelos
procedimentos metodoldgicos, vistos abaixo. A parte trés apresenta os resultados e discussoes.

E por fim, a parte quatro contém as considerac@es finais do trabalho.

PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

No que diz respeito aos procedimentos metodoldgicos, o estudo em questdo é identificado como
de natureza aplicada, seguindo os principios da teoria hermenéutica, quais sejam, a abertura
para o dialogo interpretativo com autores que tém se ocupado das questdes aqui
problematizadas, e o esforco compreensivo e reflexivo acerca delas. Trata-se, ainda, de uma
pesquisa de abordagem qualitativa, com objetivo exploratério. Quanto aos métodos utilizados,
foram empregados a pesquisa documental e bibliografica, complementada por analise teorico-
reflexiva. Sobre as amostras de analise, foram selecionados os documentos a partir da Base
Nacional Comum Curricular - Computacdo - Complemento a BNCC®,

RESULTADOS E DISCUSSOES

A educacdo estd em constante evolugdo, moldada pelas descobertas cientificas e pela influéncia
das tecnologias digitais de informacdo e comunicacdo que permeiam a sociedade
contemporanea. Inovar na educacdo implica ndo apenas mudar praticas e conceitos existentes,
mas também reconhecer que a educacao vai além da transmisséo de conhecimentos académicos,
englobando o desenvolvimento de habilidades sociais, emocionais e cognitivas essenciais para

a vida.

No contexto da infancia, a educacdo desempenha um papel fundamental na formacgédo da
identidade, no desenvolvimento do pensamento critico e na preparacdo para a vida adulta.

6Disponivel em: <http://portal.mec.gov.br/docman/fevereiro-2022-pdf/236791-anexo-ao-parecer-cneceb-n-2-

2022-bncc-computacao/file>. Politica Nacional de Educacdo Digital - Lei n® 14.533/23. Disponivel em:
<https://www.planalto.gov.br/ccivil_03/ At02023-2026/2023/Lei/L14533.htm>.


http://portal.mec.gov.br/docman/fevereiro-2022-pdf/236791-anexo-ao-parecer-cneceb-n-2-2022-bncc-computacao/file
http://portal.mec.gov.br/docman/fevereiro-2022-pdf/236791-anexo-ao-parecer-cneceb-n-2-2022-bncc-computacao/file
https://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_Ato2023-2026/2023/Lei/L14533.htm
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Durante essa fase crucial, as criancas sdo especialmente receptivas a novas experiéncias e

influéncias culturais.

A intersecdo entre educacdo, tecnologia e infancia proporciona um terreno fértil para a inovacdo
educacional. As tecnologias oferecem novas ferramentas e abordagens para tornar o processo
de ensino e aprendizagem mais dinamico, envolvente e eficaz. No entanto, é crucial considerar
0s impactos sociais, emocionais e éticos do uso dessas tecnologias, especialmente no contexto
infantil. Assim, a insercdo das tecnologias na educagéo das criangcas deve ser cuidadosa e
adaptada as suas necessidades de desenvolvimento, considerando, sobretudo, o respeito ao

tempo da infancia, ao brincar e ao interagir’ (Brasil, 2010)

Alfredo Jerusalinsky, na coletanea “Intoxicagdes eletronicas”, nos adverte sobre os prejuizos,
para as infancias, da pobreza da linguagem digital em relacdo a polissemia linguistica presente

nas experiéncias de interacdes humanas.

A linguagem pode se constituir como automatismo quando na sua transmisséo
se cancela, ou restringe a um minimo, a polissemia necessaria para 0
estabelecimento da fungéo simbolica. Quando o lugar do Outro Primordial se
encarna hum sujeito humano, a abertura do leque polissémico fica garantida
pela inevitavel e necessaria equivocagdo. Mas a maquina nunca se equivoca:
ipad, tablet, laptop, governados pelas linguagens eletrdnicas, repetem seus
textos sempre de forma idéntica e, por acréscimo, carecem de ideal porque eles
mesmos o encarnam (Jerusalinsky et al, 2021, p. 61).

O autor permite a reflexdo sobre o lugar do Outro na constituicdo psiquica e saudavel do sujeito.
Questdo que nos remete a tematica da condicdo humana, que em linhas gerais pode ser traduzida
como: nos tornamos humanos através da linguagem, das nossas interaces e experiéncias de
significacdo do mundo. Ou seja, € com 0 outro e em interacdo, que nos desenvolvemos.
Problematizacdo basilar que tem nos convidado a pensar as oportunidades interativas,
dialogicas e brincantes que temos (ou ndo), oportunizado as criancas. Como tornar o mundo
interessante para elas, através de uma experiéncia formativa-educacional proficua, que preserve
dimensdes ¢éticas do ‘“‘ser-no-mundo”, sem negar o didlogo com o novo? No que segue,

procuramos apresentar uma abordagem que, em nossa hipotese, permeia essas questdes.

O ingresso do pensamento computacional desplugado (sem o uso de computadores) através da
Lei da Computacdo na Educacdo Basica, tem como objetivo garantir abordagens de qualidade

7 Conforme as Diretrizes Curriculares Nacionais para Educagdo Infantil, brincadeiras e interagcdes constituem-se
como eixos das préaticas pedag6gicas com criangas.
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no processo de ensino aprendizagem, desenvolvendo o pensamento critico e a capacidade de
resolucédo de problemas dos estudantes. O assunto tem sido tema de grandes debates no Brasil,
muito pelo desconhecimento de como desenvolvé-lo nas escolas, em especial na educacao
infantil, que na atualidade procura minimizar 0s riscos associados ao uso excessivo de

dispositivos digitais na infancia.

Importa reforcar que o conceito de pensamento desplugado na infancia prioriza o brincar livre
e exploratdrio, o que para Julieta Jerusalinsky, ¢ fundamental “o brincar ¢ essencial na formacao
da identidade infantil, pois permite que a crianga apoie seu fantasiar em objetos concretos”
(Jerusalinsky, 2021, p.47). Desta forma, o pensamento desplugado vem ao encontro da tematica
da autora, pois valoriza atividades que promovem o desenvolvimento cognitivo, criatividade,
habilidades sociais e emocionais das criancas sem depender do uso de tecnologias. Em vez
disso, enfatiza jogos de tabuleiro, brincadeiras ao ar livre, arte, musica e outras atividades que

estimulam os sentidos e a interacdo com o mundo real.

A filosofia por tras do pensamento desplugado na educagdo infantil busca promover uma
infancia equilibrada, na qual as criancas possam se engajar em uma variedade de atividades
sensoriais e experiéncias significativas. 1sso contribui para o desenvolvimento de habilidades
importantes, como resolugcdo de problemas, pensamento critico e comunicagdo, enquanto
promove uma relacdo saudavel com a tecnologia. Além disso, atividades desplugadas muitas
vezes proporcionam um ambiente mais propicio para interacdes sociais significativas entre as
criancas e com os adultos. Para Jerusalinsky (2021) a presenca ndo € suficiente, é necessario
gue o outro seja capaz de catalisar uma transformacao metaforica das experiéncias corporais.
Nesse sentido se faz necessario entender o contexto da insercéo do Pensamento Computacional
Desplugado, de acordo com a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) Computagédo. O

documento dentro de suas premissas de Pensamento Comutacdo traz:
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- Desenvolver o reconhecimento e a identificacdo de padrdes,
construindo conjuntos de objetos com base em diferentes critérios como:
quantidade, forma, tamanho, cor e comportamento.

- Vivenciar e identificar diferentes formas de interacdo mediadas por
artefatos computacionais.

- Criar e testar algoritmos brincando com objetos do ambiente e com
movimentos do corpo de maneira individual ou em grupo.

- Solucionar problemas decompondo-os em partes menores
identificando passos, etapas ou ciclos que se repetem e que podem ser
generalizadas ou reutilizadas para outros problemas.®

Nesse sentido mais amplo a BNCC Computagéo traz premissas tanto da computacdo plugada
como desplugada. Assim, diante do nosso foco de estudos, iremos abordar a computagéo
desplugada e seus beneficios para a educacdo infantil. Um dos exemplos que o documento traz

como premissas alerta para o seguinte texto:

Computacdo desplugada: 1) Perceber, por meio de tarefas de sua rotina, a
repeti¢do de movimentos: (i) comer um sanduiche (morder, mastigar, engolir);
(ii) respirar (inspirar, expirar). 2) Reconhecer padrdo por meio de sons do
préprio corpo: (i) Perguntar as criancas se sabem o que € um padrdo; (ii)
Escolher uma musica produzida com sons do corpo; (iii) E, apos ouvir, fazer
questionamentos como: Alguma coisa nessa musica repete? O qué? Qual
padrdo vocé conseguiu observar? Vocé consegue reproduzir? 3) Criar uma
sequéncia a partir de um padrdo de cores ou formas semelhantes, indicando a
quantidade de repeti¢cbes por meio de blocos de montar ou outros materiais
(BNCC Computacdo, Complemento a BNCC, 2022).

Como resultado também se pondera que a legislacao brasileira define que "A educacdo digital,
com foco no letramento digital e no ensino de computagdo, programacao, robotica e outras
competéncias digitais, serd componente curricular do ensino fundamental e do ensino médio"
(BRASIL, 2023, Lei 14.533/23, art. 26°, paragrafo 11). Porém, a metodologia de abordagem
dos conceitos fica sob responsabilidade do professor responsavel. Observa-se também que a
educacdo infantil ndo é citada no artigo da lei, mas é previsto o campo de experiéncia de

Computacdo na Educacdo Infantil pela BNCC.

As tecnologias devem ser utilizadas como ferramentas complementares ao ensino tradicional,
sem substituir as interacdes sociais e as atividades fisicas e ao ar livre. Priorizar experiéncias
de aprendizagem significativas e interativas, adequadas ao desenvolvimento infantil, sendo

fundamental para promover a curiosidade, a criatividade e o engajamento das criancas. Na

8 Disponivel em: http://portal.mec.gov.br/docman/fevereiro-2022-pdf/236791-anexo-ao-parecer-cneceb-n-2-
2022-bncc-computacao/file Acessado em abr 2024.
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infancia priorizar pensamento computacional desplugado dando énfase a atividades ludicas e
de raciocinio l6gico bem como dar foco a questbes humanas que serdo essenciais para 0

desenvolvimento infantil.

Diante disso, reconhecemos a potencialidade da computagdo como campo de experiéncia nos
curriculos da/para/nas infancias, mas desde que seja pensada e proposta nestas condi¢des: que
se realize a partir das manifestacdes de interesses das criancas, ou seja, para e com elas, e que
possa mobilizar experiéncias participativas, interativas e brincantes, em respeito aos tempos da
infancia.

Ainda, sobre essa categoria “campos de experiéncia”, o concebemos como “mundos cotidianos
de experiéncia da crianga” (Zuccoli, 2015, p. 209), ou seja, como campos propostos, marcados
por intencionalidade pedagogica, que permitam a experimentacdo das diferentes linguagens,
enriquecendo o0 universo compreensivo e expressivo das criangas. Em relacdo ao pensamento
computacional desplugado, entendemos que a linguagem tecnoldgica se presentifica na
experiéncia contemporanea do mundo, ou seja, tornou-se um campo de experimentagéo da vida
(tem sido uma de suas dimensdes). Todavia, como indicamos ja no inicio do escrito, cabe-nos
a reflexdo sobre os efeitos dela na formacdo das subjetividades, e em decorréncia, na

constitui¢do das sociedades.

Para enfrentar essa questdo, recorremos ao entendimento de Dalbosco sobre a necessidade do
dialogo intergeracional (2021). O que nos leva ao reconhecimento de que o mundo vem sendo
transformado pelas diferentes culturas, e que ndo é possivel preservar o mundo (em sentido
Arendtiano) sem a criagdo de um dialogo proficuo entre as geracGes. Assim, compreendemos
gue € na abertura ao novo, analisando-o a luz da tradicdo humana (da formacdo humana), que

enredos de continuidade do mundo podem ser vislumbrados.

Em sintese, queremos com isso manifestar o desejo pedagdgico de didlogo entre diferentes
concepgdes e praticas educativas, desde que maculados pelo desejo de preservar a
multiplicidade de experiéncias éticas, estéticas e politicas nas, para e com as criangas.
Dimensdes presentes na proposta de “desplugar” para interagir, brincar, explorar, que o recorte

deste trabalho tem nos indicados.

CONSIDERACOES FINAIS
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O advento das tecnologias trouxe consigo inimeras oportunidades de aprendizado, mas também
suscitou preocupacgdes sobre os possiveis efeitos negativos do seu uso excessivo na infancia.
Nesse cenario, emerge uma inquietacdo latente em relacdo a preservacdo das atividades

desplugadas e seu papel essencial na formagéo integral das criancas.

O debate sobre a integracdo das tecnologias digitais no contexto educacional infantil e a
valorizacdo das atividades desplugadas revelou-se de extrema relevancia ao longo desta
pesquisa. Ao explorar estratégias para promover um desenvolvimento holistico e saudavel das

criancgas, reconhecemos a importancia de encontrar um equilibrio entre esses dois aspectos.

Ficou claro que as tecnologias digitais oferecem oportunidades significativas para enriquecer
as experiéncias de aprendizado, tornando-as mais dinamicas, acessiveis e interativas. No
entanto, também reconhecemos os desafios e preocupacdes associados ao uso excessivo dessas
tecnologias, especialmente durante a infancia, periodo crucial para o desenvolvimento

cognitivo, social e emocional.

A abordagem do pensamento desplugado, centrada no brincar livre e em atividades que nédo
dependem do uso de tecnologias, emergiu como uma resposta valiosa a esses desafios. Ao
valorizar o tempo dedicado a interagcbes sociais significativas, exploracdo sensorial e
experiéncias do mundo real, o pensamento desplugado promove um desenvolvimento mais

equilibrado e integral das criancas.

No entanto, € importante destacar que ndo se trata de uma dicotomia entre tecnologia e
atividades desplugadas, mas sim de uma integracdo cuidadosa e equilibrada desses dois
aspectos. As tecnologias digitais podem ser utilizadas como ferramentas complementares ao
ensino tradicional, desde que sejam adaptadas as necessidades de desenvolvimento das crian¢as

e que ndo substituam as interacdes sociais e as experiéncias do mundo real.

Nesse sentido, é fundamental que educadores, pais e demais responsaveis estejam atentos aos
impactos das tecnologias na vida das criangas e busquem promover um uso saudavel e
consciente dessas ferramentas. O didlogo aberto, o estabelecimento de limites claros, e a
promocéo de atividades que estimulem o desenvolvimento integral das criangas, séo essenciais

para garantir um equilibrio entre o mundo digital e as préaticas tradicionais de aprendizado.
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EDUCAGAO E CURRICULO INTEGRADO

Em Gltima andlise, o objetivo final é proporcionar as criangas um ambiente de aprendizado que
estimule sua curiosidade, criatividade e habilidades socioemocionais, a0 mesmo tempo em que
as prepara para enfrentar os desafios e oportunidades do mundo contemporaneo com confianca
e resiliéncia. Ao encontrar esse equilibrio, estaremos contribuindo para o florescimento pleno
das potencialidades de cada crianca e para a construcdo de uma sociedade mais inclusiva,

criativa e sustentavel.
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