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Resumo: O presente trabalho faz uma andlise do papel dos jogos didaticos como
estratégia facilitadora para o processo de ensino e aprendizagem de alunos da turma T6
da Educa¢do de Jovens e Adultos (EJA) de uma escola do municipio de Cerro Largo-
RS. O jogo didatico foi proposto a turma para trabalhar com a tematica Infecg¢des
Sexualmente Transmissiveis (ISTs). Pesquisadores da area do ensino apontam que os
jogos didaticos pelo seu carater ludico, t€ém sido uma das estratégia mais utilizadas para
que os alunos compreendam os conteudos escolares. As Infecgcdes Sexualmente
Transmissiveis (IST), sdo um sério problema de satde publica, além do que as ISTs
estdo entre as principais facilitadoras da transmissdo do HIV, o virus da
Imunodeficiéncia Adquirida - AIDS, e os jovens estdo mais vulneraveis a esta epidemia.
Diante desta situagdo, torna-se importante que a Escola aborde e trabalhe mais
pontualmente com esta questdo, como forma de sensibilizar e alertar sobre os riscos das
ISTs, em especial da AIDS. Considerando o papel social da escola na formagao cidada e
humana dos sujeitos, ¢ indispensavel o trabalho de sensibilizacdo e informagdo dos
alunos para o cuidado de si e do outro. Portanto, nesse processo de sensibilizagdo ¢
importante enfatizar com os alunos acerca do uso de preservativos durante as relagdes
sexuais, uma vez que previne o contdgio por alguma IST ou mesmo uma gravidez
indesejada. Compreendemos que o uso de jogos didaticos € uma excelente ferramenta
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didatica para mobilizar os alunos e motiva-los a interagir e aprender. Este trabalho
apresenta uma atividade realizada durante uma interven¢ao proporcionada em um
componente curricular de Pratica de Ensino. A proposta da atividade pratica, consistiu
na utilizagdo de um jogo didatico, em que os alunos participaram de forma ativa da aula.
Para o desenvolvimento da atividade foi realizada primeiramente uma roda de conversa
como os alunos, posteriormente foi apresentado o jogo, o qual era composto com placas
com simbolos. Cada aluno recebeu uma placa que continham simbolos que
representavam pessoas saudaveis e outros com alguma IST. Para iniciar o jogo foi
colocado uma musica, os alunos deveriam relacionar-se uns com os outros € ir anotando
o simbolo do colega com quem interagiu. Ao final, foi feita a discussdo sobre os
simbolos presentes nas placas, evidenciando assim que quando ha uma relagdo com
alguém contaminado sem o uso do preservativo a pessoa saudavel tem grandes
probabilidades de se contaminar também. O didlogo se faz necessario para que os
alunos realizem a sistematizacdo do assunto tratado, relacionando a atividade com a
importancia do cuidado de si, bem como a preven¢do contra as ISTs. A realizacdo da
atividade foi muito construtiva, pois os alunos participaram ativamente da aula e
demonstraram interesse, € o entendimento do que estava sendo trabalhado. Abordar
temas como ISTs a partir do ludico, da interagdo que os jogos didaticos proporcionam,
contribui com os processos de ensino e de aprendizagem dos sujeitos no ambiente
escolar.
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