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JOGANDO E ADICIONANDO COM UNO

Categoria: Educagao Especial

Modalidade: Materiais pedagogicos e jogos didaticos

Expositores: PEREIRA, Felipe dos Santos; ZIEM, Enzo Dambros.
Orientador: TAMIOZZO, Cecilia Inés.

Instituicao participante: Colégio Estadual Antonio Mastella - Jéia/RS

INTRODUCAO

Este relato apresenta atividades de matematica desenvolvidas a partir do jogo do UNO
no espago da Sala de Recursos' onde acontece o Servigo de Atendimento Educacional
Especializado® (S.A.E.E.) com os alunos Felipe € Enzo, sob orienta¢do da professora Cecilia
Inés Tamiozzo. Felipe estd matriculado no sexto ano do ensino fundamental, com deficiéncia
intelectual, comprometimento de fala e o aluno Enzo estd no sétimo ano do Ensino
Fundamental, com deficiéncia intelectual, baixa visdo, atraso na fala e disturbio no
processamento auditivo central. Os educandos estdo em processo de alfabetizacdo, conseguem
escrever palavras com apoio sistematico € conhecem os numerais até vinte.

O Colégio em que os alunos estdo matriculados, contempla em sua filosofia, no
Projeto Politico Pedagogico e no cotidiano escolar a inclusdo e o respeito as diferencas,
entendendo que a inclus@o ocorre na pratica diaria, no fazer pedagdgico, através do respeito
ao ritmo e a identidade de cada sujeito aprendente.

Nesse contexto ¢ necessario buscar praticas condizentes com essa perspectiva, que
potencializem cada vez mais a capacidade de aprender e, como professora do Servigo de

Atendimento Educacional Especializado da Sala de Recursos deste Colégio, percebo que o

' As salas de recursos estdo vinculadas ao Programa de Implantagdo de Salas de Recursos Multifuncionais,
instituido pela Portaria Ministerial n. 13, de 24 de abril de 2007, sendo dotadas de equipamentos, mobilidrios e
materiais didaticos e pedagdgicos para o trabalho junto ao ptblico-alvo da Educagdo Especial.

2 0 Servigo de Atendimento Educacional Especializado (SAEE) evidenciado na Politica Nacional de Educagdo
Especial na Perspectiva de Educacdo Inclusiva (2008) estd a servico da educagdo especial que busca
complementar ou suplementar a formacao do aluno tendo em vista a sua aprendizagem e inclusdo no contexto
escolar.
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jogo ¢ um dos recursos indispensaveis na equiparacdo de oportunidades para a construcao da
aprendizagem, constituindo-se em uma ferramenta util e agradavel para potencializar o

desenvolvimento da capacidade intelectual, afetiva e motora.

...0 jogo deve ser considerado um instrumento que impulsiona a aprendizagem,
porque ajuda a crianga a consolidar habilidades e destrezas. Nesse sentido
desempenha um papel muito positivo sobre o desenvolvimento. Por isso devemos
fazer com que nossas criangas dediquem a essa atividade o maior tempo possivel,
abandonando a ideia de que a brincadeira é incompativel com a aprendizagem...
( MURCIA, 2005, p. 44).

De acordo com o autor, 0 jogo ¢ importante na promog¢ao da aprendizagem escolar.
Entra como uma alternativa capaz de promover avangos na aquisi¢do do raciocinio, desperta
no aluno o interesse e a motivagao em aprender, proporcionando assim novas potencialidades
e aprendizagens mais dinamicas e significativas.

A partir do planejamento inicial, em conjunto com a professora de matematica dos
alunos, quando pensamos quais as necessidades e habilidades de serem trabalhadas e
desenvolvidas durante o ano letivo, surgiu a necessidade da aprendizagem da adi¢do e
subtracdo dos numeros unitarios que eles ainda ndo haviam construido. Eles sabem a
identificacdo e a contagem dos numerais até vinte, mas tem dificuldade na realiza¢dao das
operacdes de adicao e subtracao.

Desta forma, nos estudos de matematica busquei a¢des pedagogicas voltadas a essa
aprendizagem, com vivéncias e situagdes praticas que auxiliassem a aquisi¢do destas
habilidades.

E sabido que os alunos com deficiéncia intelectual apresentam maiores limitacdes em
assimilar contetdos, necessitando de estratégias metodologicas concretas que facilitem a
aquisi¢do de conceitos matematicos e ¢ com esse objetivo que foi utilizado o jogo do UNO,
como uma atividade pedagbgica concreta que, de forma ludica, buscou possibilitar aos alunos

a aprendizagem da adicdo e subtracdo.

CAMINHOS METODOLOGICOS, RESULTADOS E DISCUSSAO
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Este trabalho foi desenvolvido no periodo de margo a julho, durante os atendimentos
na Sala de Recursos, em turno inverso ao da aula regular.
Primeiramente iniciamos explorando as cartas do UNO, observando os numerais,

cores, a sequéncia numérica e as regras do jogo.

Figura 1: Imagem das regras do jogo

REGRAS @ o
DO JOGO
CONTEDO: 112 carias de jago, sendo: Mudar a Cor ¢

*19 Cartas Azuis- 02 9 Comprar 4 cartas
=19 Cartas Verdes -Da 9;

+19 Cartas Amarelas - 02 9;

+19 Cartas Vermalhas - 0a §;

= 8 Cartas Comprar Duas Carlas - 2 de cada cor;

« 8 Carlas Inverier - 2 de cada cor: Comprar 2.
8 Cartas Pular - 2 de cada cor; Cartas
* 4 Cartas Curinga;

4 Cartas Curinga Comprar Quatro Carias;
1 Carta Curinga Trocar as Maos;
= 3 Carlas Curinga Branca para Personalizar

OBJETIVO DO JOGO: Seja o primeiro jogador a sa livear de todas as

5Uas cartas em cada rodada e ganhe pontos pelas cartas que sobram

#m poder dos saus adversdrios. Os pontos da cada rodada véo sendo Pular Vez
acumulados e o primeiro jogador a fazar 500 pontos serd o vencedor.

PREPARAGAD:

1. Cada jogador tira uma carta. Aguele gue tirar o nimero mals alto

fard a distribuigao.

2. 0 jogador que estiver distribuindo as cartas embaralha e distribui I

T cartas para cada um (2 as cartas Guringa Branca para Personalizar

ainda ndo estiverem escritas, deixe-as de fora do jogo).

3. As cartas restantas devem ser colocadas viradas para baixo,

formando a pilha de Compras.

4. A carta superior da pilna dz Compras @ virada para formar uma

pilha de Descarte. Carta Namdriea

ke (Y Lo

Observagiio: Se qualquer uma das Carlss da Agi (simbolas) for virada para dar Infcio
2 pilha de Desearte, consune as FUNGDES DAS CARTAS DE AGAD para o instrugies
S pacias.

Fonte: https://www.scribd.com/document/398424637/UNO-pdf

Figura 2: Alunos explorando as cartas do jogo do UNO, numerais, cores, cartas especiais e a
construcio da sequéncia numérica.
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Fonte:Galeria de fotos da autora(2023)


https://www.scribd.com/document/398424637/UNO-pdf
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Ao praticarmos o jogo do UNO, realizamos a soma dos pontos das partidas,
envolvendo a aprendizagem da adi¢do, com registro dos pontos € a soma no quadro da sala,

ocorrendo por vezes a participagdo de outros colegas.

Figura 3: Registro e soma dos pontos das partidas realizadas com o jogo do UNO.
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Fonte: Galeria de fotos da autora(2013)

Foram propostas atividades de adi¢do e subtracdo usando as figuras das cartas do uno,

com o apoio de material concreto para a resolugdo das operagdes.

Figura 4: Registro de atividades pedagogicas de adicio e subtracio envolvendo figuras das cartas do jogo
de UNO com apoio de material concreto.

Fonte: Galeria de fotos da autora(2023)

A partir do jogo, descrito abaixo, usando as cartas do UNO, criado por Gesiane

Meireles, disponivel no YouTube https://www.youtube.com/watch?v=Lkfk 49psno, foi

vivenciada a aprendizagem da adi¢do e subtragao.


https://www.youtube.com/watch?v=Lkfk_49psno
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JOGO DA ADICAO E SUBTRACAO COM O UNO

REGRAS DO JOGO :

e O jogo ¢ realizado de dois em dois.

e Distribuir 10 cartas para cada um.

e Por sorteio inicia 0 jogo € comega jogando uma carta com um nimero.

e ApoOs 0 outro joga outra carta.

e A regra ¢ somar os numerais das duas cartas se forem menores que cinco e subtrair se
forem maiores que cinco, pois no UNO as cartas sdo de zero até nove.

e O jogador que iniciou faz a conta primeiro e verifica se tem a carta com o resultado, se
ndo tiver passa a vez para o outro jogador fazer a conta. Se este tiver a carta com o
resultado ele fica com as trés cartas e joga a proxima carta.

e Ganha o jogo quem tiver mais cartas no final.

Os alunos realizaram o jogo e para resolver as contas contaram com apoio de material

concreto e auxilio direto da professora pois, conforme o nimero das cartas mudava a opera¢ao

a ser realizada, adi¢do com os numeros menores de cinco e subtragdo com os maiores de

cinco, eles tinham davidas das operacdes a serem efetuadas.

Figura 5: Registro do Jogo Adi¢io e Subtracio usando o UNO

Fonte: Galeria de fotos da autora(2023)

Na sequéncia, os alunos foram desafiados a resolverem atividades pedagdgicas das

operacdes de adicdo e subtracdo sempre envolvendo os nlimeros unitarios.
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Figura 6: Atividades pedagogicas com operacdes de adicio e subtracio.
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Fonte: autora(2023)

CONCLUSOES

Percebemos a importdncia da matematica em nossa vida, ela estd presente
cotidianamente em nossas acdes e nas vivéncias do dia a dia. Possibilitando a todos maior
independéncia, autonomia e confianga, o aprendizado das operagdes de adicdo e subtracdo ¢é
uma habilidade bésica fundamental, principalmente quando envolve os sujeitos com o
estereotipo de deficiente.

Nesse sentido, as acdes pedagodgicas deste projeto, buscaram a construgdo da
aprendizagem da adicdo e da subtragdo pelos alunos Felipe e Enzo, para que eles efetivamente
se sintam incluidos e ocupem o seu lugar no meio familiar, educacional e social.

Em se tratando de alunos com deficiéncia intelectual ¢ necessario um olhar reflexivo
na busca de metodologias que atendam as suas necessidades. E preciso proporcionar
atividades com uso de materiais concretos para que possam desenvolver e assimilar com
maior facilidade os conteudos trabalhados.

E, no atendimento Educacional Especializado, que se realiza na Sala de Recursos do
Colégio, conforme previsto nas Diretrizes Nacionais para a Educagdo Especial na Educagao
Basica através da Resolugao n° 2/2001 (DNEEEB, 2001), ¢ indispensavel a utilizagdo de
procedimentos, equipamentos e materiais especificos para complementar ou suplementar os

estudos curriculares. Desta forma a utilizagdo do jogo alcangou significativa relevancia, pois,
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por meio deste, os alunos ampliaram suas habilidades cognitivas e avangaram mais facilmente

nos conhecimentos propostos.
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Trabalho desenvolvido com os alunos matriculados na Sala de Recursos, no Servigo de
Atendimento Educacional -S.A.E.E., do sexto e sétimo anos, do Colégio Estadual Antonio
Mastella, alunos: Enzo Dambros Ziem e Felipe dos Santos Pereira.

Dados para contato:

Expositor: Enzo Dambros Ziem; e-mail: digitar e-mail;

Expositor: Felipe dos Santos Pereira; e-mail: digitar e-mail;

Professor Orientador: Cecilia Inés Tamiozzo; e-mail: cecilia-itamiozzo@educar.gov.br




