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JOGOS PEDAGOGICOS NO ENSINO DA MATEMATICA

Categoria: Ensino Fundamental - Anos Finais

Modalidade: Materiais Instrucionais e/ou jogos Didaticos

SCHULZ, Diulia Taina da Silva; HECK, Mayara Karine; GODOY, Monalisa Pereira
de;

Instituicao participante: Escola Estadual de Ensino Fundamental 24 de Fevereiro -

Ijui/RS

INTRODUCAO

A implementacdo dos jogos matemdticos como instrumento pedagodgico tem-se
mostrado como uma ferramenta importante para fixacdo dos conteudos, tornando os
estudantes sujeitos criticos, capazes de raciocinar e buscar resultados significativos para o
conhecimento (MUNIZ, 2010). Ao integrar teoria e pratica, os jogos pedagdgicos
proporcionam um ambiente de aprendizagem dindmico, que favorece o desenvolvimento do

raciocinio 16gico e a criatividade dos alunos.

Este relato de experiéncia foi realizado na Escola Estadual de Ensino Fundamental 24
de Fevereiro, localizada no municipio de [jui, caracterizada como uma escola do campo, com
uma turma de 7° ano composta por 14 alunos. Durante as duas aulas de matematica, foram
elaborados jogos pedagdgicos que incentivaram a participacdo ativa dos estudantes. O
principal objetivo da atividade foi tornar os alunos protagonistas em sala de aula, estimulando
tanto o raciocinio logico quanto a capacidade de criar e solucionar problemas de forma

colaborativa.

CAMINHOS METODOLOGICOS, RESULTADOS E DISCUSSAO
Durante o periodo de estudos de recuperagdo continuada no segundo trimestre deste
ano letivo, os alunos da turma do 7°ano da Escola Estadual de Ensino Fundamental 24 de
Fevereiro foram desafiados a desenvolver um jogo pedagodgico que abordasse um contetdo

visto no primeiro ou segundo trimestre do ano letivo.
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Para organizar a atividade, os alunos foram divididos em grupos de até quatro
integrantes. Cada grupo deveria criar um jogo utilizando materiais alternativos, o que
incentivou a criatividade e a reutilizacdo de recursos. Os elementos que deveriam ser
incluidos no jogo eram: titulo do jogo pedagogico, conteudo abordado, publico alvo, regras
(um conjunto claro de instru¢des que orientasse como jogar).

Os grupos tiveram um prazo de quinze dias para desenvolver e preparar a apresentagao
de seus jogos para a turma. Essa atividade ndo apenas promoveu a colaboragdo entre os
alunos, mas também os incentivou a aprofundar seu entendimento sobre os conteudos
estudados, tornando-os protagonistas nas aulas de matematica.

Segundo o PCN

[...] os jogos e brincadeiras sdo elementos muito valiosos no processo de
apropriagdo do conhecimento. Permitem o desenvolvimento de competéncias no
ambito da comunicacdo, das relacdes interpessoais, da lideranca e do trabalho em
equipe, utilizando a relagdo entre cooperagdo e competicdo em um contexto
formativo (BRASIL, 2006, p. 28).

Conforme visto anteriormente o uso de jogos na sala de aula ¢ um forte aliado no
processo de aprendizagem, permitindo que os educandos tenham uma experiéncia
significativa de forma ludica. Essa abordagem nao apenas foge do ensino tradicional, mas
também engaja os alunos, tornando o aprendizado mais atraente e eficaz.

Durante o desenvolvimento da atividade, foram apresentados trés diferentes jogos
matematicos que abordaram conteudos vistos ao longo do ano letivo. Alguns dos jogos

apresentados foram:

Jogo: Bolinha da Sorte

Publico alvo: Alunos do 7° Ano

Conteudo Abordado: Operacdes com Numeros

Inteiros (regra dos sinais adi¢ao e subtra¢ao)

Regras: O jogo pode ser realizado por mais de dois

jogadores. O grupo decide quem inicia a partida, os
jogadores irdo jogar a bolinha para tentar acertar o tabuleiro contendo os nimeros positivos
e negativos, o jogador tem 3 tentativas para jogar. No final de todas as tentativas todos os

jogadores deverdo calcular sua pontuacdo, ganha quem tiver feito a maior pontuagao.
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Jogo: Roda Calculo
Publico alvo: Alunos do 7° Ano em diante.

Conteudo Abordado: Operagdes com Numeros

Inteiros.

Regras:

1°) Rode as duas roletas grandes, caso caia algum
nimero negativo em alguma delas resolva, caso caia

nimero positivo nas duas rode a roleta pequena do

meio;

2°) Resolva a operagdo, quem fazer, 1° bata na mesa
e gritt RODA CALCULO e ganha uma bolinha (um ponto) caso o calculo estiver correto;
3°) Caso o participante errar o resultado da operagdo perde um ponto;

4°) Quem conseguir as 20 bolinhas primeiro ganha o jogo.

Jogo: Bingo Decimal
Publico alvo: Alunos do 7° Ano em diante.
Conteudo Abordado: Operagdes com Numeros

decimais (positivos e negativos).

Regras: Cada participante escolhe uma tabela, em

seguida quem estiver responsavel pela jogada retira as

fichas contendo os calculos, uma a uma. A cada ficha, os jogadores devem procurar em sua
tabela o resultado de acordo com a operacdo sorteada, caso o participante tenha o resultado
deverd marcar em sua tabela utilizando um grao de feijdo ou algo para marcar. Ganha

quem preencher toda a tabela primeiro e gritar BINGO.

Desenvolver essa atividade de criacdo do jogo pedagogico em sala de aula estimulou a
pesquisa e a discussdo em grupo, permitindo que os alunos se apropriassem dos conceitos

matematicos de forma ludica. Durante as apresentagdes, conforme figura 1, cada grupo teve a
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oportunidade de explicar seu jogo, apresentando suas regras e contetidos envolvidos,
promovendo um ambiente de aprendizagem colaborativa.

Como podemos verificar todos os alunos tiveram formas diferenciadas de construgao
dos jogos envolvendo conteidos matematicos como: os numeros inteiros (operacdes) e

operagdes com nimeros decimais.

Figura 1: Alunos apresentando o jogo pedagogico para a turma

Fonte: Galeria de fotos da autora

Os jogos foram colocados em pratica na sala de aula e testados pelos colegas, foi um
momento de descontragdo e grande aprendizado, a atividade ajudou a desenvolver habilidades

como o raciocinio légico, a criatividade e o trabalho em equipe. Todos se mostraram
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engajados e motivados ao verem suas ideias ganhando forma e contribuindo para o

aprendizado dos colegas
CONCLUSOES

A aplicagdo da atividade de construg¢ao do jogo pedagdgico em sala de aula revelou-se
fundamental para a aprendizagem dos alunos, alcangando com €éxito os objetivos propostos.
Foi observado que os estudantes se engajaram de forma positiva, participando ativamente e
demonstrando criatividade e reflexdo ao longo do processo.

Essa experiéncia ndo apenas enriqueceu o aprendizado, evidenciando, também, a
eficacia de abordagens ludicas no ambiente escolar, fortalecendo a autonomia e o pensamento
critico dos alunos. Assim, a inclusdo de jogos pedagodgicos no ensino da matematica ¢ uma
importante metodologia de ensino a ser adotado em sala de aula, promovendo um ensino mais

dindmico e envolvente.
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Trabalho desenvolvido com a turma 7° ano, da Escola Estadual de Ensino Fundamental 24 de
Fevereiro, pelos alunos: Bruna Dudar Weller; Carolina Soares de Oliveira; Diulia Taind da
Silva Schulz; Gabriel Lindner Schultz; Grazielli Nascimento Bueno; Isabelly Cargnelutti
Moraski; Lucas Morussi De Godoi; Mateus André Rigoli; Matheus Ribas Coimbra; Mayara
Karine Heck; Pedro Zientarski Fydryszewski; Rodrigo Schraiber.

Dados para contato:

Expositor: Diulia Taind da Silva Schulz; e-mail: diulia-tdsschulz@educar.rs.gov.br;
Expositor: Mayara Karine Heck; e-mail: mayara-kheck@educar.rs.gov.br;

Professor Orientador: Monalisa Pereira De Godoy; e-mail:

monalisa-pgodoy@educar.rs.gov.br
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