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1.Introdugdo: Inicialmente, foi proposto aos estudantes das turmas 201 e 202, participantes do
Projeto Integrador de Natureza da Escola Estadual de Ensino Médio Ruy Barbosa, o
desenvolvimento de um projeto voltado a temética étnico-cultural no municipio de ljui/RS, em
articulacdo com o Projeto de Extensdo Anisio Teixeira, da Universidade Regional do Noroeste
do Estado do Rio Grande do Sul (UNIJUI). A partir das atividades desenvolvidas ao longo do
projeto, os estudantes identificaram como principais problematicas a necessidade de ampliar o
reconhecimento de Ijui como “Capital Mundial das Etnias”, fortalecer o conhecimento da
populacdo sobre as diferentes culturas presentes no municipio e contribuir para o enfrentamento
de estereotipos e preconceitos construidos socialmente em relacdo aos diferentes grupos
étnicos.

A partir disto o principal topico deste trabalho foi a elaboracio da “Gincana Etnica”,
gue € um evento cultural que visa ser inserido no municipio com a culminancia de todas as
etnias. O projeto se justifica a partir da necessidade de inserir a comunidade na cultura de cada
etnia, a fim de combater esteredtipos pré-estabelecidos pela sociedade. Segundo o Instituto
Jurua “ao conhecer e se identificar com a cultura local, as pessoas se sentem parte de uma
comunidade, criando um senso de pertencimento e fortalecendo o sentimento de unido,
solidariedade e respeito entre 0s membros que compdem aquele espaco (Cunha, 2024)”.

Quanto aos Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel (ODS), este trabalho vincula-se
ao ODS 3, “Saude e bem-estar” no ODS 8, “Trabalho Decente e Crescimento Econdomico “e o
ODS 17, “Parcerias e Meios de Implementagao”. Os ODS s&o um apelo global para acabar com
a pobreza, proteger 0 meio ambiente, o clima e garantir seguranca, paz e prosperidade dos
individuos (ODS, s.n.).
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Assim, este estudo constitui uma proposta que ultrapassa a realizacdo de uma atividade
recreativa, apresentando-se como uma estratégia educativa e participativa de valorizagdo da
diversidade cultural. O projeto busca contribuir para o reconhecimento das diferentes
identidades que compdem ljui, fortalecer o sentimento de pertencimento ao territério e
estimular relacdes fundamentadas no respeito a diversidade, na conversa e na valorizacdo do
patrimonio cultural local.

2. Procedimento Metodoldgicos: O projeto Anisio foi apresentado a nés no dia 09/04/2026
com o intuito de proporcionar a introducao de estudantes do ensino médio ao mundo da pesquisa
cientifica de alto nivel, por meio da identificacdo de problematicas sociais e a busca de solugdes;
e a partir disso, estabelecer o papel dos jovens como “agentes transformadores” na sociedade.
A pesquisa cientifica desempenha papel fundamental no desenvolvimento social, econdmico,
tecnoldgico, cultural e institucional, contribuindo para a compreenséo de fenémenos naturais e
sociais e para a identificacdo de respostas aos diferentes desafios enfrentados pela sociedade
(UNESCO, 2017). Neste mesmo dia iniciamos nossa pesquisa, levando em consideracdo o0s
conceitos: [jui/RS como a capital mundial das etnias, os ODS e 0s 40 anos da Uni&o das Etnias
de ljui (UETI).

Durante o dia 30/04/2026 no periodo da manha visitamos a UET], assistimos a uma
palestra e conhecemos o0 espaco da instituicdo. Apds isso, fomos para a Unijui para realizar os
trabalhos de pesquisa e escrita. NOs alunos também almogamos na Unijui, realizamos um pouco
mais do projeto e no periodo da tarde tivemos uma visitacdo ao Parque da Pedreira, tornando o
dia repleto de vivéncias proveitosas para as turmas do Projeto Integrador de Natureza.

A penultima etapa do projeto foi a apresentacdo do mesmo no dia 28/05/2026 para uma
banca de jurados, valendo prémios de primeiro, segundo e terceiro lugar, sendo nosso respectivo
projeto o ganhador do primeiro lugar. Neste dia foi apresentado a nossa pesquisa vinculada a
tematica da promocdo de uma gincana étnica-cultural no municipio de ljui/RS. Ja a Gltima etapa
do projeto foi a escrita em formato de um relato de pesquisa.

Figura 1: Alunos das turmas 201 e 202 Figura 2: Professora Andreia Ceratti
recebendo o livro

Fonte: UET]I (2026). Fonte: Acervo das autoras (2026).
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Figura 3: Jurados do Projeto Anisio Figura 4: Alunas da E.E.E.M Ruy recebendo o prémio

Fonte: Acervo das autoras (2026). Fonte: Acervo das autoras (2026).

3. Resultados e discussbes: A pesquisa foi elaborado com o intuito de cumprir 0S nossos
objetivos que foram promover a cultura no municipio e combater estereotipos pré-estabelecidos
pela sociedade. A partir das vivéncias proporcionadas pelo Projeto de Extensdo Anisio Teixeira,
isso foi desenvolvido um projeto chamado de “Gincana étnica-cultural” em Ijui/RS com
diferentes manifestacdes culturais existentes no municipio.

As oficinas aconteceriam ao longo do ano, onde cada etnia seria responsavel por um
més e a partir da amostra de culinaria, brincadeiras e atividades étnicas promoveriam sua cultura
a fim de imergir os cidad&os ijuienses nesses meios culturais. Essas oficinas estariam presentes
também em escolas, com o intuito de passar essas tradi¢cGes aos jovens. Ao longo das oficinas
seriam divulgados sites e contatos de cada grupo €étnico para o interesse dos cidaddos, onde
informacGes e curiosidades das etnias estariam presentes com o intuito de promover ainda mais
a cultura do municipio, desta forma atingindo o primeiro objetivo do trabalho.

Como forma de combater os estereotipos, que segundo objetivo do trabalho, a gincana
também proporciona resultados eficientes, pois visa a integracao de todos as pessoas e todas as
culturas. Esse processo visa “maior integracdo social, valorizacdo da diversidade, civilidade,
didlogo e sustentabilidade. Além disso, incentivam o movimento do corpo e reforcam a
importéncia da cultura e do patrimoénio imaterial (Borges, 2025)”.

A ideia é que essa gincana funcione de forma semelhante a “Gincana Cultural de Nova
Petrépolis”, porém, no municipio de [jui estariam presentes brincadeiras e atividades referentes
a todas as etnias presentes no mesmo. Assim, formariamos equipes na cidade que iriam
competir entre si nas brincadeiras aprendidas ao decorrer do ano, a fim de inserir a todos nos
jogos, para cultuar as tradi¢fes étnicas e manter ativa a imersdo e participacdo da comunidade
local nas atividades da cidade.

Outra forma de insercédo seria realizar essas atividades nas escolas com o intuito de
integrar os alunos no meio étnico, unindo a cultura com a educacéo. Segundo ao colégio Estillo
Outra possibilidade identificada durante a pesquisa foi a insercao das atividades recreativas “Ao
introduzir jogos como amarelinha, esconde-esconde, ciranda, entre outros, estamos preservando
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um legado cultural valioso e incentivando o respeito e a valorizacdo das tradigdes locais”
(Colégio Estillo, 2023). Os jogos tradicionais podem constituir ferramentas capazes de
aproximar as pessoas das historias e tradigdes das etnias. Dessa forma, a proposta considera a
utilizacdo de jogos associados as diferentes origens culturais, como o Kubb, tradicionalmente
associado a Suécia; a Burrica, relacionada a tradicdo polonesa; o Novuss, da Letbnia; o
Fukuwarali, do Japdo; e jogos tradicionais neerlandeses, como o Sjoelbak e o Koekhappen.

Quantos aos ODS, o ODS 3 esta presente a partir do momento que 0s movimentos
culturais proporcionam interacdo entre as pessoas, trazendo salde e bem-estar. O ODS 8 se
encontra presente ao valorizar o trabalho realizado pelos diferentes grupos étnicos; e o ODS 17
encontra-se ao proporcionar uma possivel parceria entre a UETI, o municipio de Ijui/RS e a
sociedade civil.

4. Conclusao:

Desse modo, ao decorrer do projeto conseguimos responder e solucionar os problemas
que haviamos encontrado, como a falta de interesse e conhecimento da comunidade sobre as
culturas locais, promover a cultura no municipio e combater estere6tipos pré-estabelecidos pela
sociedade. Com isso, encontramos maneiras de intensificar esse reconhecimento e o sentimento
de pertencimento dos cidaddos da cidade.

Em vista disso, compreendemos que a populacao ljuiense precisa conhecer mais sobre
seu passado, as pessoas devem aprender sobre as diversas culturas que existem pelo mundo
todo e compreender que existem diversos saberes dentro de tais culturas. Portanto pensamos
em proporcionar um conhecimento mais amplo sobre ljui como capital nacional e mundial das
etnias para a populacdo e para os estudantes, mas principalmente, para que todos conhecam e
valorizem o local onde nasceram, moram e vivem.
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