~ 10°MoEduCiTec

Mostra Interativa da Produgdo Estudantil
em Educagdo Cientifica e Tecnoldgica
O Protageonismo Estudantilem Foco

IV Mostra de Extensaio Unijui

AS CONTRIBUICOES DO PROJETO APPGO PARA A FORMACAO
JUVENIL: UMA ANALISE DO APLICATIVO PORTGO NA
PROMOCAO DA INOVACAO PEDAGOGICA

Karoline Yasmin Rodrigues de Almeida'
Matias da Veiga Scherer?

Barbara Giindel®

Taise Neves Possani*

Instituicdo: Unijui - Universidade Regional do Noroeste do Estado do Rio Grande do Sul
Modalidade: Relato de Extensao
Eixo Tematico: Linguagem e suas Tecnologias

1. Introducio

A integragdo das Tecnologias Digitais de Informagdo e Comunicagdo (TDIC) ao
contexto educacional tem impulsionado transformagdes significativas nas praticas de ensino e
aprendizagem, favorecendo metodologias que promovem maior participacao dos estudantes e
ampliam as possibilidades de construcdo do conhecimento. Nesse cenario, iniciativas de
extensdo universitdria assumem papel relevante ao aproximar universidade e escola,
possibilitando o desenvolvimento de recursos tecnologicos alinhados as demandas da
Educacdo Basica e contribuindo para a formagdo inicial de futuros professores. Conforme
Kurtz (2023), a utilizagdo planejada das tecnologias digitais, articulada a metodologias
inovadoras, fortalece praticas pedagdgicas centradas no protagonismo estudantil, na
colaboracdo e na aprendizagem significativa.

E nesse contexto que se insere o Projeto AppGO, desenvolvido pela Universidade
Regional do Noroeste do Estado do Rio Grande do Sul (UNIJUI), cuja proposta consiste na
criacdo de softwares educacionais voltados ao ensino da Matematica, da Lingua Portuguesa e
da Fisica. Entre os aplicativos desenvolvidos destaca-se o PortGO, destinado ao ensino de
Lingua Portuguesa por meio de atividades gamificadas que permitem ao professor
personalizar contetidos conforme os objetivos pedagogicos de sua turma. Além do
desenvolvimento da ferramenta, o projeto envolve académicos de diferentes cursos em
atividades extensionistas relacionadas a elaboragdo de materiais didaticos digitais, producao
cientifica e apresentacdo do projeto em eventos e mostras de interacdo com escolas da
Educacao Basica.
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Sob essa perspectiva, o presente trabalho caracteriza-se como um relato de extensao e
tem como objetivo analisar as contribuicdes do Projeto AppGO, com énfase no aplicativo
PortGO, para a formacdo juvenil e para a inovagdo das praticas pedagogicas, bem como
refletir sobre as aprendizagens proporcionadas aos académicos extensionistas durante sua
participagcdo no projeto. Justifica-se a realizagdo deste estudo pela importancia de evidenciar
como a articulagdo entre ensino, pesquisa e extensao contribui para a formagao docente, para
a aproximagao entre universidade e escola e para o desenvolvimento de competéncias digitais,
cognitivas e colaborativas dos estudantes envolvidos.

2. Procedimentos Metodoldgicos

O presente estudo caracteriza-se como um relato de extensdo, de abordagem
qualitativa e natureza descritiva, fundamentado nas experiéncias desenvolvidas pelos
académicos bolsistas do Projeto AppGO, com énfase no aplicativo PortGO, bem como na
analise de suas contribuigdes para a formacgdo juvenil e para a inovagdo das praticas
pedagogicas (DENZIN; LINCOLN, 2006). As reflexdes foram construidas a partir das
atividades realizadas no projeto, como a elaboracdo de dicas pedagdgicas para o aplicativo, a
participagdo em mostras de interagdo com escolas da Educag¢do Basica ¢ em produgdes
cientificas, complementadas por pesquisa bibliografica na obra Escolas Inteligentes e em
estudos sobre Tecnologias Digitais da Informagdo e Comunicagdo (TDIC), metodologias
ativas e inovacdo educacional, permitindo identificar, organizar e analisar os referenciais
teoricos e as experiéncias que subsidiaram a discussao dos resultados (GIL, 2008; LAKATOS;
MARCONI, 2017).

3. Resultados e Discussoes

3.1 O Projeto AppGO como espaco de integracio entre universidade e escola

O Projeto AppGO constitui uma significativa a¢do extensionista da Universidade
Regional do Noroeste do Estado do Rio Grande do Sul (UNIJUI), que promove a integragio
entre ensino, pesquisa e extensdao por meio do desenvolvimento de softwares educacionais
destinados a Educagdo Basica. A proposta reune professores e académicos de diferentes areas
do conhecimento, como Letras, Matematica, Ciéncia da Computag¢do e Design, favorecendo
uma atuagdo interdisciplinar voltada a criacdo de recursos tecnoldgicos que atendam as
necessidades do contexto escolar. Essa aproximacao entre universidade e escola fortalece a
produgdo de conhecimentos alinhados as demandas educacionais contemporaneas e evidencia
o compromisso social da universidade na promog¢ao da inovacao pedagdgica.

Nesse contexto, as Tecnologias Digitais da Informagdo ¢ Comunica¢ao (TDIC)
assumem um papel imprescindivel na constru¢do de ambientes de aprendizagem mais
dindmicos, colaborativos e participativos. Conforme Kurtz (2023), a utiliza¢ao planejada das
tecnologias digitais possibilita a constru¢do de praticas pedagodgicas inovadoras, nas quais
professores e estudantes assumem papéis ativos na produg¢do do conhecimento. Assim, o
Projeto AppGO representa uma iniciativa que articula desenvolvimento tecnoldgico,
formagao académica e aproximagdo com a comunidade escolar, ampliando as possibilidades
de utilizacdo das tecnologias como instrumentos de aprendizagem substanciais.
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3.2 A atuacio dos bolsistas na construcio e revisao do aplicativo PortGO

No ambito do Projeto AppGO, os académicos bolsistas vinculados ao aplicativo
PortGO desempenham um papel fundamental na elaboragdo e no aperfeicoamento dos
recursos pedagdgicos disponibilizados pela plataforma. Entre as principais atividades
desenvolvidas destaca-se a produg¢do de dicas pedagogicas destinadas as questdes do
aplicativo, cuja finalidade ¢ oferecer pistas que auxiliem os estudantes na resolu¢do das
atividades sem fornecer imediatamente a resposta correta. A elaboragdo dessas dicas exige
estudo dos contetidos de Lingua Portuguesa, andlise das alternativas apresentadas e adaptagao
da linguagem ao publico da Educacdo Bésica, favorecendo a construcdo de estratégias que
estimulem o raciocinio e a autonomia dos alunos.

Além da elaboracdo dos materiais, a participagdo no projeto proporcionou aos
bolsistas experiéncias relacionadas a producdo cientifica, a participagdo em eventos
académicos e ao desenvolvimento de competéncias profissionais indispensaveis a formacao
docente. Essas atividades permitiram compreender a importincia do planejamento
pedagogico, da utilizagdo critica das tecnologias digitais ¢ da constru¢do colaborativa do
conhecimento, evidenciando que a extensdo universitiria constitui um espaco privilegiado
para a articulacdo entre teoria e pratica.

3.3 As mostras de interacao e os relatos da comunidade escolar

As mostras de interagdo promovidas pelo Projeto AppGO constituiram importantes
momentos de aproximacdo entre a UNIJUI e as escolas da Educagdo Basica. Durante essas
acOes extensionistas, académicos apresentaram o funcionamento do aplicativo PortGO a
professores e estudantes, possibilitando a experimenta¢do da ferramenta e o didlogo sobre
suas potencialidades pedagodgicas. Esses encontros favoreceram a troca de experiéncias entre
universidade e comunidade escolar, fortalecendo o carater extensionista do projeto.

Os relatos dos professores participantes evidenciaram uma avaliagdo positiva da
proposta apresentada. Diversos docentes destacaram o potencial do PortGO para tornar o
ensino de Lingua Portuguesa mais dinamico e motivador, ressaltando o interesse em utilizar o
aplicativo como recurso didatico em suas escolas. Além disso, no evento Ciéncia para Todos
em Panambi, dia 20 de margo, manifestaram o desejo de que a iniciativa ndo permanecesse
restrita as mostras de interagdo, mas fosse efetivamente incorporada as praticas pedagogicas
desenvolvidas em sala de aula. Essas percep¢des demonstram que a aproximagdo entre
universidade e escola favorece a construgcao de solu¢des educacionais alinhadas as demandas
da educacdo contemporanea, ao mesmo tempo em que evidencia a relevancia social das agdes
extensionistas.

3.4 O PortGO como ferramenta de inovacio pedagogica

O PortGO caracteriza-se como uma ferramenta educacional que integra principios da
gamificacdo e das metodologias ativas ao ensino de Lingua Portuguesa, proporcionando
experiéncias de aprendizagem mais participativas e contextualizadas. Diferentemente de
plataformas baseadas apenas na transmissdo de conteudos, o aplicativo permite que os
professores organizem questdes conforme os objetivos de aprendizagem e as necessidades
especificas de suas turmas.
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Essa proposta aproxima-se das discussoes de Kurtz (2023), ao defender que as
tecnologias digitais devem atuar como instrumentos mediadores da aprendizagem,
favorecendo a autonomia, a colaboracao e o pensamento critico dos estudantes. Nesse sentido,
o PortGO amplia as possibilidades de utilizacdo das TDIC na escola ao incentivar a
participagdo ativa dos alunos, o desenvolvimento do raciocinio e a resolugdao de problemas,
fortalecendo praticas pedagdgicas mais inovadoras e significativas.

3.5 Contribuicdes do Projeto AppGO para a formacao juvenil e para a formaciao dos
futuros professores

Os resultados observados demonstram que o Projeto AppGO produz impactos que
ultrapassam o desenvolvimento de recursos tecnologicos. Para os estudantes da Educagdo
Basica, o uso do PortGO favorece o desenvolvimento de competéncias relacionadas a
autonomia, ao pensamento critico, a comunicag¢do, a colabora¢do e ao letramento digital,
aspectos essenciais para a formagdo cidadda em uma sociedade marcada pela presenca das
tecnologias digitais. A utilizacdo da gamificacdo e de estratégias interativas contribui para
tornar o processo de aprendizagem mais completo, estimulando o protagonismo estudantil e a
participagdo ativa na constru¢do do conhecimento.

Da mesma forma, o envolvimento dos académicos bolsistas no projeto representa uma
importante oportunidade de formacao inicial docente. As atividades desenvolvidas, como a
elaboracdo de materiais pedagogicos digitais, a participagdo em eventos cientificos, as
apresentacdes em mostras de interagdo e o contato direto com professores da Educagdo Bésica
possibilitaram o desenvolvimento de competéncias relacionadas ao planejamento pedagdgico,
ao trabalho interdisciplinar, a pesquisa € a extensao universitaria. Essas experiéncias reforcam
a relevancia da integracdo entre universidade e comunidade escolar na formagdo de
professores comprometidos com praticas pedagogicas inovadoras, criticas e socialmente
notaveis.

4. Conclusao

Conclui-se que o Projeto PortGO, por meio do aplicativo AppGO, evidencia o
potencial das acdes extensionistas para promover a aproximagao entre universidade e escola,
contribuindo para a inovagdo das praticas pedagogicas e para a formagdo de estudantes e
futuros professores. A experiéncia dos bolsistas na elaboragdo de dicas pedagodgicas, na
producao cientifica e na participagdo em mostras de interagdo possibilitou o desenvolvimento
de conhecimentos relacionados ao uso das Tecnologias Digitais da Informagdo e
Comunicagao (TDIC), ao planejamento de recursos educacionais e ao trabalho colaborativo.
Além disso, os relatos dos professores participantes demonstraram a receptividade da
comunidade escolar em relagdo ao aplicativo, destacando seu potencial para enriquecer o
ensino de Lingua Portuguesa e ampliar o uso das tecnologias em sala de aula. Dessa forma, o
Projeto AppGO reafirma a importancia da extensdo universitaria como espago de integragao
entre ensino, pesquisa e comunidade, contribuindo tanto para a qualificacdo da formacao
docente quanto para a construcao de praticas pedagogicas mais inovadoras, significativas e
alinhadas as demandas da educagdo contemporanea.

29/10/2026 [Campusi

o,
g bracin de Jemie



~ 10°MoEduCiTec =

Mostra Interativa da Produgdo Estudantil
29/10/2026 [Campusi

em Educagdo Cientifica e Tecnoldgica
IV Mostra de Extensao Unijui [0 M O &

‘O Protagonismo Estudantilem Foco
&

5. Referéncias

BRASIL. Ministério da Educa¢ao. Base Nacional Comum Curricular. Brasilia, DF: MEC,
2018. Disponivel em: http://basenacionalcomum.mec.gov.br/. Acesso em: 20 jul. 2026.

DENZIN, Norman K.; LINCOLN, Yvonna S. O planejamento da pesquisa qualitativa:
teorias e abordagens. 2. ed. Porto Alegre: Artmed, 2006.

GIL, Antonio Carlos. Métodos e técnicas de pesquisa social. 6. ed. Sao Paulo: Atlas, 2008.
KURTZ, Fabiana D. (org.). Escolas Inteligentes. Santo Angelo: Metrics, 2023.

LAKATOS, Eva Maria; MARCONI, Marina de Andrade. Fundamentos de metodologia
cientifica. 8. ed. Sdo Paulo: Atlas, 2021.


http://basenacionalcomum.mec.gov.br/

