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1. Introducéo:

O tema central de nosso trabalho constitui-se a partir da ideia da importancia das
histérias em quadrinhos na geografia e na hitéria.

O objetivo principal de nosso trabalho é o envolvimento e a construgéo de historias em
quadrinhos envolvendo a geografia e a historia. Pois através da histéria em quadrinho,
conseguimos unir textos e imagens facilitando a compreensédo do contetdo trabalhado em aulas,
assim, envolvendo a comunicacgéo e a aprendizagem e estimulando a imaginagéo, o pensamento
critico, o gosto pela leitura e a compreensao de temas sociais e cientificos de forma prazerosa
para a aprendizagem do aluno.

Escolhemos esse tema porque acreditamos que as histérias em quadrinhos podem ajudar
a tornar as aulas de Geografia e Historia mais interessantes e facil entendimento. Muitas vezes,
alguns contetidos das referidas disciplinas parecem dificeis ou muito tedricos, e os quadrinhos
podem ajudar a mostrar esses assuntos de uma maneira mais simples e proxima da nossa
realidade.

Também achamos importante estudar esse tema porque criar uma historia em
quadrinhos ndo significa apenas desenhar. E preciso pesquisar, organizar as ideias, interpretar
informacOes e pensar em uma forma criativa de apresentar o conteudo. Assim, podemos
aprender Geografia e Histéoria de uma maneira mais participativa e desenvolver nossa
criatividade e nosso pensamento critico.

Por isso, consideramos que as histérias em quadrinhos podem ser uma ferramenta
importante para aproximar as disciplinas das Ciéncias Humanas, principalmente a Geografia e
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a Historia da realidade dos estudantes e tornar a aprendizagem mais dinamica, interessante e
significativa.

Escolhemos esse tema porque acreditamos que as histérias em quadrinhos podem ajudar
a tornar as aulas de Geografia e Histéria mais interessantes e faceis de entender. Muitas vezes,
alguns contetidos destas disciplinas parecem serem dificeis ou muito teéricos, e os quadrinhos
podem ajudar a mostrar esses assuntos de uma maneira mais simples e proxima da nossa
realidade.

As historias em quadrinhos constituem uma importante ferramenta pedagogica para o
ensino de Geografia e Historia, pois combinam linguagem verbal e visual, tornando os
conteidos mais atrativos, acessiveis e significativos para os estudantes. Por meio de
personagens, imagens, dialogos e situacoes do cotidiano, os quadrinhos podem contribuir para
a compreensao de diferentes fendmenos e conceitos historicos/geograficos.

Portanto, utilizar histérias em quadrinhos nas aulas de Geografia e Historia pode tornar
o processo de ensino e aprendizagem mais dinamico e significativo. Essa metodologia contribui
ndo apenas para a assimilacdo dos contelidos, mas também para o desenvolvimento da
autonomia, da criatividade, da capacidade de interpretacdo e da compreensao critica do espaco
em que os estudantes vivem.

2. Procedimentos Metodologico:

O trabalho partiu do interesse e disponibilidade de um grupo de alunos da primeira série
do ensino médio da Escola Estadual de Ensino Médio So Geraldo, onde nas aulas dos
Componentes Curriculares de Geografia e Historia, desenvolveu-se a criagdo de historias em
quadrinhos envolvendo contetdos referentes as disciplinas.

A atividade proposta foi desenvolvida com os alunos dos primeiros anos de maneira
individual ou em grupo, onde a proposta era de criar uma historia em quadrinhos com o tema
em estudo.

Para realizar este trabalho sobre a importancia das histérias em quadrinhos no ensino de
Geografia e Historia, nés comecamos pesquisando informagdes sobre o uso dos quadrinhos
como recurso de aprendizagem. Buscamos compreender como a unido entre imagens e textos
pode ajudar na compreensdo dos contetidos desenvolvidos e trabalhados no decorrer das aulas.

Depois, pesquisamos exemplos de histérias em quadrinhos que apresentam temas
relacionados a referidas disciplinas/componentes curriculares, como meio ambiente,
urbanizacdo, populacdo, globalizacdao, desigualdade social e transformacdo do espaco
histérico/geografico.

Durante o desenvolvimento do trabalho, realizamos leituras, discussoes e trocas de
ideias entre os integrantes do grupo, procurando identificar quais sdo as principais contribuicdes
dos quadrinhos para a aprendizagem. Também analisamos como esse recurso pode tornar as
aulas mais interessantes e facilitar a relacdo entre os contetidos estudados e situacdes presentes
no nosso cotidiano.

Como atividade pratica, utilizamos os conhecimentos adquiridos durante a pesquisa
para elaborar uma histéria em quadrinhos relacionada a um tema histérico/geografico. Para
isso, organizamos as ideias, criamos os personagens e os didlogos e planejamos as situagdes
que seriam representadas.
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Por fim, apresentamos o resultado do trabalho para a turma, explicando o tema escolhido
e mostrando como as histérias em quadrinhos podem ser utilizadas como uma maneira criativa
e diferente de aprender Geografia e Histdria.

Esta pratica foi muito interessante e importante para nés alunos do ensino médio, pois
envolveu a criatividade e a ludicidade, também ocorreu o envolvimento de um contetido
trabalhado em aula de maneira mais simplificada e de facil entendimento.

3. Resultados e Discussoes

Durante a realizacdo do nosso trabalho, percebemos que as histérias em quadrinhos
podem ser uma forma diferente e interessante de aprender Geografia e Histéria. No inicio,
pensavamos que 0s quadrinhos serviam principalmente para entretenimento, mas, durante a
pesquisa, percebemos que eles também podem ajudar bastante na compreensdo dos contetidos
escolares.

Ao pesquisar e analisar diferentes exemplos, percebemos que as imagens e 0s textos
juntos facilitam a compreensao de assuntos que podem parecer mais complicados. Quando um
contetdo é apresentado por meio de personagens, situacoes e imagens, conseguimos visualizar
melhor aquilo que esta sendo estudado e relacionar o assunto com situagdes do nosso cotidiano.

Também percebemos que os quadrinhos podem abordar varios temas da Geografia e
também da histéria, como problemas ambientais, urbanizacdo, desigualdade social, migragdes,
globalizacao e transformacgdes do espaco geografico. Isso mostrou para nos que a Geografia e
a Historia esta presente em muitas situacdes do nosso dia a dia.

Outro resultado importante foi a participacdo dos alunos na criacdo dos proprios
quadrinhos. Para produzir a histéria, tivemos que pesquisar o tema, selecionar as informacoes
mais importantes, organizar as ideias e pensar em uma maneira criativa de apresentar o
conteuido. Com isso, percebemos e aprendemos ndo apenas sobre Geografia e Historia, mas
também desenvolvemos nossa criatividade, interpretagdo, comunicacgao e trabalho em equipe.

Nas discussoes realizadas durante o trabalho, chegamos a conclusdo de que os
quadrinhos podem tornar as aulas mais dinamicas e despertar maior interesse dos estudantes.
Porém, também percebemos que eles precisam ser utilizados de maneira planejada, com
objetivos claros e relacionados aos conteidos que estao sendo estudados.

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) é um dos documentos que estabelece as
diretrizes pedagdgicas para a educacgao basica no Brasil, desde a educacdo infantil até o ensino
médio. Ele define os conhecimentos, habilidades e competéncias que os alunos devem
desenvolver em cada etapa escolar. Um dos pontos destacados na BNCC é o uso das historias
em quadrinhos em sala de aula, que sdao uma ferramenta pedagégica valiosa para o ensino de
diversas disciplinas, com lingua portuguesa, historia, geografia, artes entre outras.

Essas competéncias, conforme o nivel de aprendizagem do aluno, envolvem a
aprendizagem e utilizacdo de multiplas habilidades, como, por exemplo, reconhecer, analisar,
comparar, relacionar, classificar, deduzir, propor solucdes, avaliar, verificar, perceber,
entender, identificar, compreender e muitas outras, também essenciais a outra disciplinas.
(SELBACH, 2010, p.99).
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Assim, tanto a Geografia como a Historia sempre estiveram associadas as imagens. Em
um primeiro momento, com o sentido de transmitir informagdes sobre os espacos desvendados
e, posteriormente, como forma de comunicacdo/representacao do espaco fisico.

Assim, os resultados do nosso trabalho mostram que as historias em quadrinhos podem
ser uma importante ferramenta para o ensino de Geografia e da Historia. Na nossa opinido,
utilizar esse recurso permite aprender de uma maneira mais criativa, participativa e proxima da
nossa realidade, tornando o estudo da Historico/Geografia mais interessante e significativo.

4. Concluséao

Ao finalizar este trabalho, podemos concluir que as histérias em quadrinhos podem ser
uma ferramenta muito importante para aprender sobre Geografia e Historia. Percebemos que os
quadrinhos ndo servem apenas para diversao, mas também podem ajudar a compreender melhor
diferentes contetidos e situagcdes do nosso cotidiano.

Através deste trabalho podemos relacionar a teoria com a pratica. A teoria no qual vimos
0s conceitos nos textos trabalhados em sala de aula e a préatica atraves da criacdo das historias
em quadrinhos. Aprendemos que a unido entre imagens e textos facilita a interpretacdo e torna
alguns assuntos mais faceis de entender. Além disso, criar nossos proprios quadrinhos nos
ajudou a pesquisar, organizar informacoes, trabalhar em equipe e usar a criatividade para
representar os conhecimentos que aprendemos.

Com a realizagdo deste trabalho, entendemos que aprender Geografia e Historia ndo
precisa acontecer somente por meio de textos e explicacoes. Existem outras formas de aprender,
e as histérias em quadrinhos podem tornar as aulas mais dindmicas, participativas e proximas
da nossa realidade.

A criacdo das histérias em quadrinhos foi uma maneira lidica para desenvolver uma
compreensdo de um contetido amplo. Estas criacdes podem ser consideradas um momento de
entretenimento cultural assim como atividade pedagogica que trabalha com textos e imagens
facilitando a comunicacao e a aprendizagem.

Por isso, concluimos que o uso das histérias em quadrinhos pode contribuir para uma
aprendizagem mais criativa e significativa, ajudando nos, estudantes, a compreender melhor o
espaco geografico e os problemas presentes na sociedade.
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