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1. Introducdo

A Matematica esta presente em diversas situagdes do cotidiano e é fundamental para a
compreensdo de diferentes fendmenos e para a resolugédo de problemas presentes na vida
escolar, social e profissional. Apesar de sua importancia, muitos estudantes apresentam
dificuldades na compreensdo de determinados conceitos matematicos, principalmente quando
esses contetdos sdo trabalhados de maneira exclusivamente tedrica.

Nesse contexto, a proposta da “Oficina da Matemadtica” busca aproximar os contetdos
matematicos da realidade dos estudantes por meio de atividades praticas, interativas e
desafiadoras. A oficina pretende demonstrar que a Matematica pode ser compreendida de
maneira mais significativa quando os conceitos séo relacionados a situa¢des concretas, jogos,
desafios e atividades que estimulem o raciocinio logico.

A proposta contempla diferentes conteidos matematicos, entre eles as operagdes fundamentais,
fracOes, potenciacéo, geometria e coordenadas cartesianas. Esses conteidos foram selecionados
por fazerem parte da formacdo matematica dos estudantes e por possibilitarem a elaboracéo de
atividades praticas e interativas.

Professora da Ensina Mais Turma da Mdnica ljui, e-mail: luciscorrea@gmail.com
Aluna da Ensina Mais Turma da Ménica Ijui, e-mail: ensinamaisijui@gmail.com
Aluno da Ensina Mais Turma da Mdnica ljui, e-mail: ensinamaisijui@gmail.com
Aluna da Ensina Mais Turma da Ménica ljui, e-mail: ensinamaisijui@gmail.com
Aluna da Ensina Mais Turma da Monica ljui, e-mail: ensinamaisijui@gmail.com
Aluna da Ensina Mais Turma da Ménica ljui, e-mail: ensinamaisijui@gmail.com



mailto:ensinamaisijui@gmail.com

em Educagéo Cientifica e Tecnoldgica

O Protagonismo Estudantil em Foco

) 7199MquUCiTeC = < ]
A IR

IV Mostra de Extensdo Unijui (O

=
anat

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) destaca a importancia de desenvolver nos
estudantes a capacidade de raciocinar, representar, comunicar e argumentar matematicamente,
utilizando conhecimentos matematicos para resolver problemas em diferentes contextos. Dessa
forma, o ensino da Matematica deve ultrapassar a simples memorizacdo de regras e
procedimentos, favorecendo a compreensao e a aplicacdo dos conceitos.

A oficina também pretende estimular a autonomia dos estudantes, uma vez que eles serdo
responsaveis pela apresentacdo dos conteddos e pela orientacdo dos visitantes durante as
atividades. Assim, além de aprender os conceitos matematicos, os alunos terdo a oportunidade
de desenvolver habilidades de comunicacdo, organizacao, trabalho em equipe e resolucéo de
problemas.

O objetivo geral da proposta é desenvolver uma oficina interativa de Matematica que possibilite
aos participantes revisar e compreender diferentes conceitos matematicos por meio de
atividades praticas, desafios e situacdes-problema.

Como objetivos especificos, pretende-se: revisar as opera¢Ges fundamentais; compreender e
aplicar conceitos relacionados as fracdes; explorar a potenciacdo; reconhecer formas
geométricas e suas caracteristicas; trabalhar a localizacéo e a representacdo de pontos no plano
cartesiano; desenvolver o raciocinio I6gico e a capacidade de resolucdo de problemas; e
estimular o interesse pela Matematica por meio de atividades praticas e colaborativas.

2. Procedimentos Metodoldgicos

A “Oficina da Matematica” sera desenvolvida de forma pratica, interativa e colaborativa,
utilizando jogos, desafios, materiais manipulaveis e situa¢des-problema como instrumentos
para trabalhar diferentes contetidos matematicos.

A atividade serd organizada em trés estacdes, 0s visitantes poderdo circular pelas estacdes e
participar dos desafios propostos, sendo orientados pelos estudantes responsaveis. Dessa
maneira, a oficina permitira que os conteudos sejam apresentados de forma dindmica,
valorizando a participacdo e o raciocinio dos participantes.

Estacédo 1 — Desafio das Operacg0es e Potenciacdo
A primeira estacdo serd destinada as operacdes fundamentais — adicdo, subtracao,
multiplicacdo e divisdo — e a potenciag&o.

Os estudantes responsaveis apresentardo desafios envolvendo célculos matematicos que
deverdo ser resolvidos pelos participantes. Poderdo ser utilizados cartdes com operacdes,
desafios de célculo mental, jogos de perguntas e respostas e situa¢fes-problema.

Na parte relacionada a potenciacdo, serdo apresentados exemplos simples para demonstrar a
relacdo entre a multiplicacdo de fatores iguais e a representacdo por meio de poténcias.

Os participantes poderdo receber desafios como identificar o resultado de uma poténcia,
completar expressoes e resolver situagdes em que a potenciagéo seja utilizada.

A proposta é demonstrar que as opera¢des fundamentais e a potenciacdo podem ser trabalhadas
por meio de desafios, estimulando o raciocinio e a agilidade no célculo.
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Estacdo 2 — Fracdes na Pratica

A segunda estagdo seré dedicada ao estudo das fracGes.

Para facilitar a compreensdo, serdo utilizados materiais visuais e manipulaveis, como circulos
ou barras divididas em partes iguais. Os participantes poderéo representar fracdes, comparar
diferentes valores e realizar operacdes simples.

A atividade podera envolver desafios como identificar qual fracdo representa determinada parte
de uma figura, comparar fracdes e relacionar representacbes graficas as representacoes
numericas.

Também poderdo ser apresentadas situacdes do cotidiano envolvendo fraces, como divisdo de
alimentos, medidas e partes de um todo. A proposta serd demonstrar que as fra¢cdes nao séo
apenas numeros escritos em uma folha, mas representam situacdes presentes em diferentes
contextos do cotidiano.

Estacdo 3 — Geometria e Coordenadas

A terceira estacdo reunira conteudos relacionados a geometria e as coordenadas cartesianas.
Na parte de geometria, os visitantes poderdo identificar e classificar figuras geométricas,
observando caracteristicas como namero de lados, vértices e formas. Também poderdo ser
utilizados desafios envolvendo perimetro, area e reconhecimento de figuras.

Na parte relacionada as coordenadas, sera apresentado um plano cartesiano em tamanho
ampliado. Os participantes receberdo pontos e deverdo localiza-los corretamente no plano,
identificando suas coordenadas. Também poderéo ser desenvolvidos desafios em formato de
“batalha de coordenadas” ou ‘“caca ao tesouro”, nos quais os participantes deverdo seguir
coordenadas para encontrar determinada posicao, figura ou resposta.

A atividade buscara demonstrar a importancia das coordenadas para a localizacdo e
representacdo de pontos, relacionando o contetido a situagfes préticas.
Organizacéao dos estudantes
Os seis alunos serdo divididos em trés duplas:

e Dupla 1: Operacdes fundamentais e potenciacao;

e Dupla 2: Fracg0es;

e Dupla 3: Geometria e coordenadas cartesianas.
Antes da realizacdo da oficina, os estudantes deverdo pesquisar os contetdos, preparar 0s
materiais, testar as atividades e organizar a apresentacdo. Durante a oficina, cada dupla sera
responsavel por explicar os conceitos, orientar os participantes e apresentar os desafios.
A participacdo dos visitantes sera registrada por meio da observacédo das atividades realizadas,
das respostas apresentadas e das dificuldades identificadas durante os desafios.

A metodologia busca, portanto, transformar os contedos matematicos em experiéncias
praticas, favorecendo a aprendizagem por meio da participacdo, da resolucdo de problemas e
da interacdo entre os estudantes e os visitantes.
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3. Resultados e Discussoes

A realizagdo da “Oficina da Matematica” pretende proporcionar uma experiéncia diferenciada
de aprendizagem, na qual os participantes possam revisar e aplicar conceitos matematicos por
meio de atividades préticas e interativas. Espera-se que a utilizacao de jogos, desafios e
materiais concretos contribua para tornar os conteudos mais acessiveis e significativos. Ao
participar das atividades, os visitantes terdo a oportunidade de utilizar conhecimentos
matematicos para solucionar problemas, testar estratégias e verificar seus proprios resultados.
Na estacdo dedicada as operacgdes e a potenciacdo, espera-se desenvolver maior seguranca na
realizacdo de célculos e na compreensdo das relacGes entre as diferentes operacfes. A
utilizacdo de desafios podera estimular o calculo mental e o raciocinio l6gico, mostrando que
a resolucdo de uma operacdo pode envolver estratégia e ndo apenas aplicacdo mecanica de
uma regra.

Na estacdo de fracdes, a utilizacdo de representacdes visuais e materiais manipulaveis podera
facilitar a compreensao da relacdo entre a parte e o todo. A comparacao entre diferentes
fracOes e a representacdo grafica dos valores podera contribuir para superar dificuldades
comuns relacionadas a compreensao desse contetdo.

A estacdo de geometria permitira aos participantes reconhecer e analisar caracteristicas de
diferentes figuras geométricas. Além disso, atividades envolvendo area e perimetro poderédo
mostrar a aplicacdo desses conceitos em situacdes praticas. No trabalho com coordenadas
cartesianas, a utilizagdo de um plano ampliado podera facilitar a compreenséao da localizagdo
de pontos. A atividade podera demonstrar que as coordenadas sao utilizadas como uma forma
de localizacdo e representacao, relacionando o conteddo matematico a situagfes presentes no
cotidiano e em diferentes areas do conhecimento.

Outro resultado importante esta relacionado a participacéo dos seis estudantes responsaveis
pela oficina. Ao assumirem o papel de mediadores, eles precisardo compreender 0s conteldos,
organizar as explicacdes e responder as davidas dos visitantes. Esse processo podera
contribuir para o aprofundamento da aprendizagem, pois ensinar determinado contetdo exige
compreensdo e capacidade de comunicagéo.

A proposta também favorece o desenvolvimento de competéncias como trabalho em equipe,
autonomia, organizacao, criatividade, comunicacao e resolucdo de problemas. Dessa forma, a
oficina podera demonstrar que a aprendizagem matematica ndo precisa estar limitada a
resolucdo de exercicios tradicionais. Atividades praticas e contextualizadas podem contribuir
para que os estudantes percebam a Matematica como uma area presente em diferentes
situacdes e que pode ser explorada de maneira dinamica e significativa.

Os resultados poderao ser analisados a partir da participacdo dos visitantes, do desempenho
nos desafios, das duvidas apresentadas e da percepcao dos estudantes responsaveis pela
mediacdo. Essas observacGes permitirdo identificar quais contetdos foram compreendidos
com maior facilidade e quais apresentaram maiores dificuldades.

4. Conclusao

A “Oficina da Matematica” apresenta uma proposta de ensino baseada na participagdo, na
interacdo e na aplicacao pratica dos conhecimentos matematicos. Ao abordar operacoes
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fundamentais, potenciacdo, fracdes, geometria e coordenadas cartesianas por meio de desafios
e atividades préticas, a proposta busca tornar a aprendizagem mais dindmica e préxima da
realidade dos estudantes.

A organizacéo dos seis alunos em trés duplas permite que cada grupo assuma a
responsabilidade por determinados contetdos, favorecendo o trabalho colaborativo e a
autonomia. Ao explicar os conceitos e orientar os visitantes, os estudantes também tém a
oportunidade de aprofundar seus préprios conhecimentos e desenvolver habilidades de
comunicacéo.

A oficina também evidencia que a Matematica esta presente em diferentes situacdes do
cotidiano e que seus conceitos podem ser compreendidos por meio de experiéncias préticas.
Jogos, materiais manipulaveis, desafios e situagdes-problema podem contribuir para despertar
0 interesse dos estudantes e estimular o raciocinio l6gico. Além da aprendizagem dos
conteddos especificos, a proposta favorece o desenvolvimento de habilidades como resolucéo
de problemas, criatividade, comunicagdo, cooperagdo e tomada de decisdes.

Conclui-se, portanto, que uma oficina matematica pode constituir uma importante estratégia
para aproximar os estudantes da disciplina, tornando o processo de aprendizagem mais
participativo e significativo. Mais do que encontrar respostas, a proposta busca incentivar 0s
participantes a pensar, testar possibilidades, utilizar estratégias e compreender como a
Matematica pode ser aplicada em diferentes situagdes.
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