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1. Introduciao

O projeto de extensdo Robotica Educacional utiliza uma abordagem pedagogica
que visa a integragdo de forma pratica e interdisciplinar dos conceitos de Ciéncia,
Tecnologia, Engenharia e Matematica (STEM), areas que, de acordo com Lu et al. (2025),
vém sofrendo uma crescente demanda impulsionada pelas rapidas transformagdes sociais e
tecnologicas.

Atualmente, existe a necessidade latente de desenvolver nos estudantes
competéncias como a alfabetizacdo digital, a ldégica computacional e a resolucdo de
problemas. Para tanto, faz-se uso de artefatos tecnoldgicos que visam ao desenvolvimento
de tais habilidades. Essa proposta alinha-se de maneira direta a Agenda 2030 da
Organizagdo das Nagdes Unidas (ONU), em especial ao Objetivo de Desenvolvimento
Sustentavel (ODS) 4 — Educagdo de Qualidade, por meio da busca por “assegurar a
educagdo inclusiva, equitativa e de qualidade”.

Nesse contexto, ao utilizarem artefatos tecnoldgicos desenvolvidos para realizar
uma ampla gama de atividades interativas, os alunos ndo apenas constroem os proprios
robds, mas também sdo expostos a conceitos de engenharia e programacao. De acordo com
Lu et al. (2025), essa abordagem pratica facilita a compreensdo do conhecimento

apresentado, auxiliando os estudantes tanto na futura inser¢do no mercado de trabalho
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quanto no enfrentamento dos desafios contemporaneos da sociedade.
Dessa forma, este documento apresenta uma sequéncia didatica de dez encontros,
com o intuito de desenvolver habilidades de cunho técnico e, concomitantemente, de

carater social.

2. Procedimentos Metodoldgicos:

Para a realizagcdo das oficinas tema deste relato de extensdo, adotou-se uma estrutura
de dez encontros semanais com duragdo de trés horas cada, aplicados a uma turma de
estudantes do Ensino Fundamental e Médio. A abordagem metodologica adotada
fundamentou-se na Aprendizagem Baseada em Projetos (ABP). Segundo Bender (2014), a
ABP capacita os estudantes a adquirirem conhecimentos e competéncias por meio do
desenvolvimento de projetos concretos e significativos, transicionando do papel de receptores
passivos de informacgao para o de protagonistas ativos do proprio processo de aprendizagem.

O cronograma de atividades foi planejado para assegurar uma progressao pedagogica
continua dos conceitos apresentados, permitindo que os alunos pudessem assimilar os

conteudos de forma gradual, conforme evidenciado no Quadro 1.

Quadro 1: Cronograma de atividades de robdtica

Encontro | Atividades

1 Apresentacdo e introdugdo aos componentes eletronicos e robdtica basica;
Apresentagdo das plataformas Arduino e Tinkercad;
Utilizacao do LED, Arduino e chaves seletoras;

2 Construcao de um semaforo;
Conhecendo o sensor LDR;
Construcao de sensor de luminosidade;

3 Conhecendo o LED RGB;
Reconhecimento e produgao de som;
Utilizagdo de buzzer e sensor de som (microfone);

4 Conhecendo o Display de 7 segmentos;
Desenvolvimento de um dado eletronico;

5 Conhecendo o display LCD 16x2;
Desenvolvimento de sensor de temperatura e umidade;

6 Conhecendo os servo motores e sensor ultrassonico;
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Desenvolvimento de uma cancela de estacionamento;

7 Conhecendo os motores de corrente continua ¢ ponte H;
Acionamento e controle de velocidade de motores;

8 Aula livre dedicada a pesquisa e elaboragao de um experimento com o
conhecimento adquirido;

9 Montagem de carrinho-robd controlado por controle remoto;

10 Competi¢ao de robos e entrega dos certificados.

Fonte: Elaborado pelos autores (2026).

3. Resultados e Discussoes

A execugdo da sequéncia didatica de 10 encontros com estudantes da educagdo basica
evidenciou a eficicia da Aprendizagem Baseada em Projetos (ABP) na articulacdo pratica de
conceitos de STEM. A divisdo cronoldgica das atividades permitiu uma evolugdo pedagogica
gradual: os encontros de 1 a 5 consolidaram fundamentos de logica, circuitos basicos e
simulacdo no Tinkercad, enquanto a segunda metade do cronograma (encontros 6 a 10)
desafiou os discentes com a integragdo de atuadores, motores por Ponte H e robotica moével.

O 4pice do protagonismo ocorreu no encontro 8, com o espaco de criacdo livre que
culminou no desenvolvimento de um robd controlado por smartphone e em uma competicao
integradora. Essa abordagem pratica reduziu barreiras na compreensdao de conhecimentos de
engenharia e programacao, estimulando de maneira concomitante o letramento digital e

competéncias de cunho social, como a cooperagdo, a lideranca e o trabalho em equipe.

4. Conclusao

A implementagdo deste projeto de extensdo financiado pela Unijui demonstrou que a
robotica educacional constitui um excelente vetor para a aprendizagem ativa. Os objetivos
propostos foram plenamente atingidos, uma vez que a progressdo didatica estruturada
conduziria estudantes do ensino fundamental e médio de conceitos elementares de eletronica

ao desenvolvimento autonomo de sistemas robdticos complexos.

O projeto cumpriu sua fungdo social e cientifica ao integrar conhecimentos técnicos de
engenharia e programacdo com o estimulo de habilidades socioemocionais. Ao expandir o

acesso equitativo a tecnologia de automacao, a acdo alinha-se diretamente aos propoésitos da
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ODS 4 da Agenda 2030 da ONU, consolidando-se como uma metodologia replicavel e de

grande impacto social.
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