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1. Introducao

O projeto Programe o Seu Futuro, em sua 4" edi¢do (2025/2026), ¢ uma acdo de extensao da
Universidade Regional do Noroeste do Estado do Rio Grande do Sul (UNIJUI) voltada a
formacao de estudantes do Ensino Fundamental (8° ¢ 9° anos) e do Ensino Médio (1° € 2° anos)
em pensamento computacional e programacgdo. A proposta segue as orientacdes da Base
Nacional Comum Curricular (BRASIL, 2018) e responde a uma demanda cada vez mais
presente nas escolas: preparar os jovens para lidar com a tecnologia de forma critica, ¢ nao
apenas como usuarios passivos.

O objetivo € capacitar os estudantes para atuarem de maneira criativa e autbnoma no uso das
tecnologias digitais, fortalecendo o vinculo entre a universidade e a comunidade escolar. As
atividades aproximam os participantes da Industria 4.0 e dos desafios da economia digital,
reunindo conhecimentos de Ciéncia da Computag¢do, Matematica, Design e Comunicagdo em
um mesmo espago de aprendizagem.

Esse formato também reflete uma tendéncia mais ampla nas universidades brasileiras.
Gongalves (2015) destaca que ensino, pesquisa € extensao formam um tripé indissociavel da
formagdo universitaria. Toledo (2015), por sua vez, mostra como a extensao, historicamente
associada a cursos de especializagdo e prestagdo de servigos, incorporou nas Ultimas décadas a
promogao de inovacao e de empreendedorismo de base tecnoldgica, passando a ser chamada de
terceira missdo da universidade. No Programe o Seu Futuro, essa aproximacao € concreta:
bolsistas de graduagdo assumem a regéncia das oficinas dentro das proprias escolas, em vez de
ficarem restritos a um papel de apoio.

A 1iniciativa parte de um problema concreto: grande parte das escolas ainda nao dispoe de
estrutura para trabalhar l6gica de programacao e pensamento computacional, o que compromete
a insercao dos estudantes em um mercado de trabalho cada vez mais orientado pela tecnologia.
Dados da OCDE (2024) indicam que apenas uma parcela dos jovens brasileiros domina
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habilidades digitais consideradas basicas, o que refor¢a que o problema nao ¢ sé local. Para
enfrentar essa lacuna, o projeto conta com a parceria da CRIATEC/UNIJUI, que contribui com
oficinas de empreendedorismo e design thinking, ampliando a formagdo dos estudantes para
além do aspecto técnico.

As atividades ocorrem em parceria com escolas da regido. Em Santa Rosa, o projeto segue com
a Escola Estadual de Educagao Basica Santos Dumont — Polivalente. Em Ijui, a parceria foi
com a Escola Estadual de Ensino Médio Sdo Geraldo em 2025; em 2026, a cidade passou a
contar com duas turmas semanais: uma no Instituto Municipal de Ensino Assis Brasil IMEAB)
Civico-Militar, as segundas-feiras, e outra reunindo estudantes de diversas escolas indicadas
pela Secretaria Municipal de Educagdo (SMED), as tercas-feiras. Essa presen¢a nos dois campi
da UNIJUI amplia o alcance a estudantes de diferentes contextos. A divulgagdo das atividades
¢ feita também pelo Instagram, na conta @programeoseufuturounijui, onde sdo publicados
registros das oficinas, dos encontros e dos prototipos desenvolvidos.

O projeto esta alinhado a Agenda 2030 da ONU (ONU, 2015), em particular aos objetivos de
educacdo de qualidade (ODS 4), trabalho decente e crescimento economico (ODS 8), inovagao
e infraestrutura (ODS 9) e reducdo das desigualdades (ODS 10). Esses eixos orientam tanto o
contetido das oficinas quanto os temas escolhidos pelos proprios estudantes em seus projetos.

A sele¢do das turmas segue critérios acertados com cada escola. Em Ijui, tem prioridade quem
estd no 8° ou 9° ano e apresenta bom desempenho em Matemadtica; em 2026, os encontros
acontecem semanalmente, as segundas e as tercas-feiras a tarde, no Espaco + Inovacdo da
UNIJUI. Em Santa Rosa, o formato é semelhante, ajustado ao calendario da escola parceira.
Essa rotina fixa facilita o acompanhamento por parte das familias e da direcao das escolas, €
ajuda a manter a frequéncia dos estudantes ao longo do ano.

2. Procedimentos Metodologico

As acdes sdao conduzidas de forma colaborativa entre bolsistas extensionistas e professores da
UNIJUI, nos campi de [jui e Santa Rosa e nas escolas parceiras ja citadas, envolvendo turmas
do 8° e 9° anos do Ensino Fundamental e do 1° e 2° anos do Ensino Médio.

Quem ministra as oficinas sdo os proprios bolsistas, com acompanhamento dos professores
responsaveis. O planejamento acontece em reunides semanais on-line, nas quais a equipe define
os contetdos, organiza os materiais de apoio e ajusta as estratégias pedagogicas conforme o
andamento das turmas. Parte desse material fica disponivel também em video, o que ajuda os
estudantes a revisar o contetido no proprio ritmo.

A base metodoldgica € a aprendizagem criativa proposta por Resnick (2020), estruturada em
torno de projetos, paixdo, pares e do aprender brincando: estudantes organizados em grupos
que testam, refazem e apresentam solugdes, exercitando tanto a programacao em Scratch e MIT
App Inventor quanto o trabalho em equipe e a comunicagao.

A comunicacgao entre bolsistas, professores e estudantes ¢ mantida por um grupo de WhatsApp,
€ 0 projeto registra presencga, protdtipos produzidos e fotos das atividades como forma de
acompanhar os resultados ao longo do ano.

No calendario anual, sdo 30 oficinas tematicas, além dos encontros de abertura ¢ de
encerramento. A abertura serve para apresentar a proposta, o cronograma ¢ as ferramentas que
vao ser usadas; as quinze oficinas seguintes trabalham Scratch e pensamento computacional; as
quinze do segundo semestre passam para o MIT App Inventor, j& com um olhar voltado ao
empreendedorismo e aos ODS; e o encerramento do ano fica reservado para os proprios
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estudantes apresentarem o que produziram. Feriados e imprevistos de calendario costumam
deslocar uma ou outra oficina, de modo que essa divisao nao ¢ rigida na pratica; ainda assim,
ela dd ao ano do projeto uma estrutura previsivel tanto para os bolsistas quanto para as escolas.

Hé também um cuidado com usabilidade que nem sempre aparece nos relatos: académicos dos
cursos de Ciéncia da Computacdo ¢ Engenharia de Software colaboram pontualmente nas
oficinas para ajudar os grupos a melhorar a experiéncia de uso dos aplicativos em
desenvolvimento. Pode parecer um detalhe pequeno, mas muda bastante a qualidade dos
protétipos que chegam as mostras.

Além do grupo de WhatsApp, o Google Classroom funciona como repositorio de materiais: ¢
14 que os estudantes encontram videos, enviam exercicios e tiram duvidas fora do horario das
oficinas. Isso ajuda quem falta a um encontro ou prefere revisar um conteido com mais calma,
sem depender s6 do que foi passado presencialmente.

Em 2024, o projeto ja havia participado do Ciéncia Para Todos Unijui, com oficinas de
pensamento computacional em Santa Rosa e Panambi e, em Ijui, uma mostra dos trabalhos das
escolas municipais no Parque de Exposi¢des Wanderley Burmann, em parceria com a SMED.
Esse tipo de evento tem se mostrado um bom termometro para avaliar o que os estudantes
aprenderam e para dar visibilidade ao trabalho das escolas.

3. Resultados e Discussoes

Durante as oficinas, foi possivel observar envolvimento dos estudantes com as atividades de
ciéncia e tecnologia, especialmente apds o contato com a programagdo em Scratch, que
funciona como uma porta de entrada para conceitos mais abstratos de l6gica computacional.
Esse envolvimento ¢ relevante porque competéncias digitais bésicas e intermedidrias tendem a
ter importancia crescente na formag¢ao dos jovens e em sua futura inser¢ao profissional.

Um resultado concreto disso foi a participag¢do de quatro equipes do projeto na 9* MoEduCiTec,
em 2025, apresentando programas em Scratch voltados ao ODS 14 — Vida na Agua, tema que
também esteve presente no Ciéncia Para Todos Unijui daquele ano. A apresentacdo publica cria
oportunidades para que os estudantes expliquem suas solugdes, respondam perguntas e tenham
o trabalho desenvolvido nas oficinas reconhecido pela comunidade, ao mesmo tempo em que
aproxima a discussao sobre a Agenda 2030 de uma experiéncia concreta.

No campo do empreendedorismo, os prototipos em FlutterFlow desenvolvidos em anos
anteriores levaram os estudantes a pensar solugdes para problemas reais (da escola, da
comunidade ou das proprias familias), refor¢ando o carater aplicado do projeto.

Em edig¢des anteriores da MoEduCiTec, estudantes do projeto ja haviam assinado artigos como
autores, relatando suas proprias experiéncias nas oficinas. E uma forma de aproximar os jovens
da escrita académica e de reforcar que o protagonismo ¢ deles, nao da equipe da universidade.

Entre os efeitos de mais longo prazo, alguns ex-participantes do Programe o Seu Futuro hoje
sdo académicos da UNIJUI, nos cursos de Engenharia de Software e Ciéncia da Computagio.
Embora ndo seja possivel estabelecer uma relagdo causal, a presenca de ex-participantes nesses
cursos ¢ um indicativo interessante da aproximacao promovida pelo projeto com a area de
tecnologia.

Em termos de alcance, o planejamento do biénio 2025/2026 estima que o conjunto das agdes
(oficinas, palestras, feiras, videoaulas e aplicativos desenvolvidos pelos proprios estudantes)
chegue a mais de 4 mil pessoas. O niumero s6 faz sentido quando somado ao longo de dois anos
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e de duas cidades; ainda assim, ele da uma ideia do tamanho que o projeto foi ganhando desde
as primeiras turmas.

As experiéncias relatadas evidenciam a articulacdo entre extensdo universitaria, formacgao
tecnologica e participagdao dos estudantes. Além da programagao, as oficinas exigem trabalho
em equipe, comunicacdo e criatividade durante o desenvolvimento e a apresentacdo dos
projetos.

4. Conclusao

As experiéncias junto a Escola Estadual de Ensino Médio Sao Geraldo e a Escola Estadual de
Educacao Basica Santos Dumont — Polivalente mostram que € possivel ensinar programacao e
pensamento computacional de forma consistente fora do curriculo tradicional, sem que isso vire
uma atividade isolada. O Programe o Seu Futuro reforga, na pratica, o papel da extensio
universitaria como ponte entre a UNIJUI, as escolas e a comunidade.

A participagdo em eventos como a MoEduCiTec e o Ciéncia Para Todos Unijui tem sido
decisiva para dar visibilidade a esse trabalho e para aproximar os estudantes de discussdes mais
amplas, como os Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel. O fato de ex-participantes
seguirem carreira em Engenharia de Software e Ciéncia da Computacio na propria UNIJUI &,
talvez, o indicador mais concreto do impacto do projeto a médio prazo.

O desafio, daqui para frente, ¢ manter essa continuidade entre inovagao tecnologica e inclusdo
social, sem abrir mao da formacgao técnica em Scratch e MIT App Inventor. Essa continuidade
¢ importante para que os resultados nao fiquem restritos a uma turma ou a um ano especifico.

Para o restante do biénio, a expectativa da equipe € que novas turmas cheguem a mesma etapa
de compartilhar seus aplicativos em mostras como a MoEduCiTec, dando sequéncia a um ciclo
que ja vem se repetindo, com ajustes de um ano para o outro, desde as primeiras edi¢cdes do
projeto.
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