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Introducao

Tendo em vista a necessidade do sistema educacional de se adaptar as diferengas existentes no
ensino para cada aluno, neste projeto de pesquisa, a Discalculia é abordada na construgao de
materiais concretos que envolvam operagoes matematicas e nimeros, visando seu desenvolvimento
légico-matematico. Muitas lacunas ainda existem em relagdo a Discalculia, por ser um transtorno de
aprendizagem pouco abordado por profissionais da educacao, pois a atencao recai sobre a Dislexia,
que pode, muitas vezes, acompanhar o transtorno matematico. Além de afetar o desempenho do
aluno no ambito escolar, a Discalculia, por causar uma dificuldade maior na compreensdo de
numeros, féormulas e simbolos, acarreta uma pressao psicoldgica no individuo que a possui,
prejudicando, também, suas relagdes sociais.

Todo o trabalho baseia-se em pesquisa bibliografica, realizada com foco nas caracteristicas
principais do transtorno e em suas manifestagcoes durante o ensino da Matemética. E de suma
importancia o reconhecimento de cada dificuldade para que os diferentes niveis de interagao dos
alunos com a Matematica possam ser abordados e analisados. A pesquisa tem natureza qualitativa,
onde os materiais sdo desenvolvidos com base em seu melhor aproveitamento quanto aos alunos. E
importante a realizacao de testes durante o desenvolvimento dos materiais, visando sua corregao
quanto a necessidade de superac¢ao dos desafios encontrados.

As dificuldades em matematica vao além do fato de gostar ou nao da disciplina, envolvem fatores
mentais psicoldgicos e pedagogicos, conforme destaca Almeida (2006):

Falar de dificuldade em matematica é simples quando dizem que se trata de uma disciplina
complexa e que muitos nao se identificam com ela. Mas essas dificuldades podem ocorrer nao pelo
nivel de complexidade ou pelo fato de nao gostar, mas por fatores mentais psicolégicos e
pedagogicos que envolvem uma série de conceitos e trabalhos que precisam ser desenvolvidos ao se
tratar de dificuldades em qualquer ambito, como também em matematica. (ALMEIDA, 2006, p. 01)

H&4 uma série de dificuldades no diagndstico correto de Discalculia, devido ao fato de que
esse transtorno de aprendizagem ainda é pouco conhecido entre os educadores e os profissionais
nas areas da Educacao e Psicologia. Por apresentar sintomas semelhantes e, até mesmo,
compartilhados com a Dislexia (SANTOS, 2017), a Discalculia nao recebe destaque e acaba por
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prejudicar o aluno em diversas areas, nao s6 na matematica, que é a drea em que estdo as principais
dificuldades encontradas.

Para Bernardi (2014), a Discalculia refere-se a dificuldade em matematica, como: dificuldade em
contar; compreender o principio da conservagdo; reagrupar objetos; aprender sistemas cardinais
ordinais; relacionar termo a termo; reconhecer os numeros, os sinais como de mais, menos,
multiplicacao e divisao e outros, associar simbolos aos nimeros; realizar operagoes aritméticas;
ordenar numeros; lembrar operagoes basicas; seguir sequéncias; estabelecer relacoes, entre outros.

Assim, identificando sinais e diversas de suas manifestacoes, a Discalculia se torna um obstaculo
reconhecivel e possivel de ser superado, mesmo que pareca de dificil contorno, pois, conforme
pesquisa realizada nos Estados Unidos revela que “5% a 8% dos alunos sao discalctlicos, ou seja, em
uma sala com 30 alunos, dois ou trés tém Discalculia.” (Campos, 2015, p. 17).

Uma boa maneira de quebrar essa barreira é por meio de atividades ludicas, como brincar e jogar,
pois, é nesse momento que o aluno se sente mais confortavel para se comunicar sem medo de ser
criticado ou rejeitado (Campos, 2015). Nesse sentido, desde o inicio do projeto, mesmo que nao
tenhamos diagnostico comprovado de estudantes com Discalculia, existe a preocupacao dos
professores com as dificuldades dos alunos. Assim varios materiais foram desenvolvidos e usados, no
sentido de auxiliar na aprendizagem da disciplina.

Resultados

O primeiro jogo desenvolvido foi 0 Matix, que tem como objetivo “Favorecer o desenvolvimento do
pensamento matematico e raciocinio ldgico. Ele estimula a interpretacao, o levantamento de
hipdteses e a coordenacao de diferentes pontos de vista” (CAMPOS, 2015, p. 83). Durante a partida,
os jogadores tém a possibilidade de desenvolver sua capacidade de antecipar jogadas e de
estabelecer estratégias de acdo.

O jogo pode ser jogado entre dois alunos, um disputando com o outro. Antes de comecar, ambos,
além de escolherem qual jogador comeca a partida, decidem qual jogador irad retirar as fichas no
sentido horizontal e qual jogador, no sentido vertical. Para preencher o tabuleiro, sdao utilizadas 36
pecas, observadas na Tabela 2, sendo elas: um coringa, indicado pela letra “c”, uma com indicagao
+15, uma com -6, trés com 0, quatro com +5 e duas para cada um dos seguintes valores: +1, -1, +2,
-2, +3,-3, +4,-4,-5, +7, +8, +10 e -10.

Todas as pecas sao distribuidas pelo tabuleiro pelos jogadores, entdo o primeiro jogador retira o
coringa e uma carta na diregao escolhida, e o outro jogador retira uma ficha na sua direcao, a partir
da ultima ficha retirada. O jogo se encerra quando algum dos jogadores nao tiver mais fichas para
retirar na sua direcdao. Ganha o jogador que somar mais pontos dentre as fichas que retirou durante
0 jogo.
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Como segunda opgao para os alunos, desenvolveu-se o jogo chamado Dominé dos Racionais, que,
como o proprio nome sugere, se refere ao estudo dos nimeros racionais e suas representacoes em
figuras. Composto por 50 pecgas, observaveis na Tabela 3, o objetivo do domind é estimular o
raciocinio 16gico dos estudantes e fazer com que eles relacionem as figuras aos nimeros racionais
expostos nas pecas, tanto em sua forma fracionaria, quanto em sua forma decimal.

Conclusao

E importante destacar, também, como o desenvolvimento de projetos como esse séo enriquecedores
para a comunidade académica e para a valorizagao das instituicdes federais, em especial do Instituto
Federal Farroupilha. Ainda em crescimento, o Campus Santo Angelo possui diversas outras
iniciativas de pesquisa, todas focadas no desenvolvimento humano em relagao as atividades que
podem ser aprimoradas com a devida pesquisa bibliografica e empenho em seu desenvolvimento.

O projeto conta com trés bolsistas, dois deles estudantes do Curso Técnico em Manutengdo e
Suporte em Informdtica Integrado e um deles estudante da Licenciatura em Computacao, que
desenvolvem os estudos juntamente com a professora orientadora do projeto. Este projeto também
estd desenvolvendo ferramentas digitais para o desenvolvimento da aprendizagem, com desafios que
buscam meios mais interativos, ja que celulares ou computadores fazem partem do cotidiano da
maioria dos alunos.

Portanto, o estudo da Discalculia, possibilitou saber que a mesma, torna dificil para as criangas a
realizacao de tarefas relacionadas a matematica, porém, com a construgao e a utilizagao dos
materiais concretos em sala de aula, as diferentes manifestagoes do transtorno, podem ser melhor
trabalhadas quando se buscam estratégias que proporcionam alegria, descoberta e desafios,
associando ao ensinar, a dimenséo afetiva. E valido dizer, que h4 uma série de estratégias que os
professores usam para ajudar as criancas com Discalculia, porém a avaliacdo do diagnoéstico do
transtorno deve ser feita por profissionais especializados, como psicélogos escolares ou
psicopedagogos, psicélogos infantis e neuropsicoélogos.
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