Mostra Interativa da
Produg¢ao Estudantilem
Educacdo Cientifica e

Tecnolégica

UNIJU

] iy et iy S ).,
Unijui - Campus ljui C:) Ctlnciee

O Protagonismo Estudantil em Foco

PROJETO PEDAGOGICO: APRENDENDO A VER O MUNDO LETRADO
COM O PIRATA DE PALAVRAS

Mirian Regina Fasshinder!
Mariane de Moura?
Alessandra Corréa Ceccato®
Claudia Marchesan*

Escola/Instituicdo: Escola Municipal Fundamental Pedro Costa Beber
Modalidade: Relato de Experiéncia
Eixo Tematico: Trabalho e Educacgéo

Introducao

Vivemos em um mundo letrado, constantemente estamos em contato com as letras,
palavras, numeros, imagens como por exemplo, nos panfletos de promocgdes de lojas e
supermercados, placas com orientacGes de localizacdo, nomes de lojas, rétulos de
alimentos, entre outros. Portanto, é fundamental que no primeiro ano de alfabetizacéo a
ludicidade e a relacdo com as vivéncias cotidianas estejam presentes neste processo, para
que a crianga compreenda o sentido da leitura e escrita, bem como despertando o interesse
em aprender a ler e escrever.

Com o objetivo de contribuir no processo de alfabetizacdo e letramento das criangas
de 6 e 7 anos de idade, da turma do 1° ano, da Escola Municipal Fundamental Pedro Costa
Beber, localizada na Regido Noroeste do Estado do Rio Grande do Sul, utilizou-se da
literatura infantil Pirata de Palavras (2006), da autora Jussara Braga, para por meio de a¢des
que despertem o imaginario infantil seja possivel a construcdo da leitura e escrita de forma
prazerosa e significativa.

Caminho Metodoldgico

Este trabalho tem como metodologia qualitativa, no formato de relato de
experiéncia envolvendo trabalho com projetos. As criangas deram inicio a exploracdo da
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literatura infantil “Pirata de Palavras”, de Jussara Braga. Realizando em um primeiro
momento a contacao da historia, para isso as criangas foram organizadas em circulo, com
tecido azul que serviu de tapete a0 meio da roda, representando o mar e em cima deste
haviam palavras soltas e um bau para realizar a atividade intitulada “Mar de palavras”.
Dentro dele, um pirata, um livro, canetas, bloquinhos, carta aos marujos (criangas) e 0 mapa
do tesouro. Acredita-se que:

A crianga, no processo de conhecimento de si e do outro, pode com o
texto literério estabelecer uma interacdo receptiva e subjetiva. O discurso
poético e a ficgdo presentes no texto literario permitem a interpretacéo
pessoal, a intuicdo e a fantasia. N&o existe a intencdo didatica de levar a
um determinado conhecimento, mas de suscitar diferentes interpretacdes
e ensinar a pensar e ver com os olhos da imaginacdo
(NASCIMENTO,2011, p 27).

Por meio desta vivéncia, realizou-se alguns questionamentos como: Qual o titulo
do livro? Qual o nome da autora? Quem é o ilustrador? Quem € a personagem principal?
O que este personagem gosta de fazer? Qual a intencdo do personagem em colecionar
palavras? Por quantos dias ele colecionou palavras?, estas e muitas outras questdes foram
exploradas no coletivo oralmente.

As criancas também receberam cadernetas, assim como o personagem da histéria
tinha, onde cada uma personalizou a sua. Nessa caderneta buscou-se explorar no decorrer
dos dias um determinado grupo de palavras.

Dando sequéncia ao projeto foi realizado a caca ao tesouro no patio da escola, em
que foi deixado na porta sala de aula a carta do pirata com o convite para a busca do tesouro
que ele havia escondido na escola, juntamente com a primeira pista acompanhada de um
mapa deste tesouro.

Pretende-se realizar um passeio pela cidade, agdo intitulada como “Cidade
Escrita”, para que as criangas busquem palavras pelo municipio, estas que deverdo ser
anotadas na sua caderneta, assim como fez o personagem da historia, o Pirata de
Palavras, para posteriormente serem exploradas em sala de aula, agugando nas criancas
o olhar para 0 mundo letrado. Este projeto encontra-se em andamento.

Resultados e Discussao

Ap0s ouvir a contacdo de historia e realizar a agdo de leitura das palavras, foi
possivel perceber que a empatia e solidariedade estavam presentes nas criangas, pois
qguando alguém sentia inseguranca para ler a palavra seus colegas lhe ajudavam. No
coletivo buscaram por tentativas de descobrir o que estava escrito.
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Figura 1: Contac&o de histdria

Com a caderneta em maos as criancas anotavam as palavras e ao realizar esta
acdo iam analisando e observando a sua construcao, quantidade de letras, formacéo de
silabas, vogais e consoantes, letras iniciais e finais, bem como os seus respectivos sons.

Na acdo do caca ao tesouro conforme as criangas encontravam as pistas
realizavam a leitura com ajuda do adulto deixadas e iam conferindo no mapa se estavam
no caminho certo, instigando assim a imaginacao, raciocinio 1dgico, nocdo de espaco e
localizacdo geografica.

A ludicidade deve ser um dos principais eixos norteadores do
processo de ensino-aprendizagem, pois possibilita a organizacdo dos
diferentes conhecimentos numa abordagem metodoldgica com a
utilizacdo de estratégias desafiadoras. Assim, a crianga fica mais
motivada para aprender, pois tem mais prazer em descobrir e 0
aprendizado é permeado por um desafio constante. (MARINO et. al,
2007, p.86)

Ao encontrarem o0 bal, as criancas ficaram entusiasmadas com a surpresa.
Dentro haviam fantasias de pirata, algumas bijuterias que depois serviram de brinquedos
alternativos, bombons, moedas de chocolate e palavras, estas que foram passadas para
a caderneta do pirata, analisando as silabas e letras de cada uma, envolvendo também
caca palavras, acrostico, cruzadinhas, formacdo de novas palavras, frases, desenhos
entre outras.



Mostra Interativa da
Produg¢ao Estudantil em
Educagdo Cientifica e

Tecnolégica

CRE

M COORDENADORIA Educacéo

28 de outubro de 2022 e —_— o
4 nas Ciéncias .Sbrsd.
Unijui - Campus ljui ™ i C:) sclineles |

O Protagonismo Estudantil em Foco

Figura 2: A caca ao tesouro.

Fonte: Resultados do projeto.

Por meio da ludicidade foram relacionados a vida das criangas com a alfabetizacdo
para que dessa forma possa ser desenvolvida uma aprendizagem significativa e prazerosa
e ndo algo meramente decorado e imposto as criangas. Durante esta conversa as criangas
trouxeram situacdes do seu dia a dia relacionando assim a literatura com a sua vivéncia
diaria.

Concluséo

A alfabetizacdo e letramento sdo alicerces para uma educacdo construtiva, a qual
auxilia as criancas a desenvolver a leitura, a escrita, a comunicacdo, as ideias e 0s
pensamentos. A ludicidade coopera na aprendizagem e conhecimento das criancas,
possibilitando desenvolver a criatividade e interacdo social através do relacionamento
coletivo. Assim as criangas sdo instigadas a desenvolver o senso de experimentar,
descobrir, elaborar hipoteses, assimilar e assim construir processos de alfabetizacdo e
letramento.

Ao trabalhar de forma ludica as professoras passam a ser mediadoras no processo,
observando as necessidades das criangas para planejar momentos significativos que
despertem o interesse, curiosidade e 0 desejo de aprender a ler e escrever.
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