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1. Introducio: O projeto Comunicagdo, Tecnologia e Empreendedorismo ¢ uma agao
interdisciplinar, desenvolvida, desde o ano de 2008, por professores pesquisadores e
extensionistas das areas de Comunicagdo, Administragdao e Ciéncias Contabeis, em funcao
da sua identidade multidisciplinar, esta centrado em agdes que abarcam os saberes dessas
areas de conhecimento. Ele propicia o aprendizado utilizando-se dos conhecimentos das
areas da Administracdo, Ciéncias Contabeis e Comunicagao e suas tecnologias (TICs) com
o intuito de melhorar a qualidade de vida dos publicos envolvidos com as atividades do
projeto.

O foco do projeto ¢ despertar nos jovens o interesse pelo seu crescimento pessoal e
profissional, alinhando-se de acordo com as orientacdes da Agenda 2030/ ONU,
enquadrando-se nos Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel numero 4 - Educacao de
Qualidade, de nimero 8 - Trabalho Decente ¢ Crescimento Econdmico, ¢ de numero 10 -
Redugdo das Desigualdades.

No periodo de 27 de setembro a 28 de outubro de 2024, o projeto participou, junto com 0s
outros projetos de extensdo da UNIJUI, das ag¢des do “Ciéncia para Todos” (evento
institucional) que aconteceu nos campus de [jui, Panambi e Santa Rosa. Para contribuir
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com estas agdes o projeto Comunicagdo, Tecnologia e Empreendedorismo, desenvolveu a
oficina de Stop Motion que teve por objeto propor aos estudantes uma técnica de animacao
em video que consiste em fotografar objetos ou personagens quadro a quadro, criando a
ilusdo de movimento quando as imagens sdo exibidas em sequéncia. Justifica-se a escolha
deste tema nas oficinas em fungdo da técnica ser reconhecida como uma das primeiras
formas de animagdo. O Stop Motion foi popularizado em filmes como O Estranho Mundo
de Jack e Fuga das Galinhas, sendo amplamente utilizado no cinema e na educagao por sua
capacidade de estimular a criatividade e o planejamento visual.

2. Procedimentos Metodoldgicos: A proposta para esta atividade ¢ envolver as trés areas do
conhecimento: Administracdo, Ciéncias Contdbeis e Comunicacdo com o objetivo de
demonstrar aos participantes da oficina de que forma estas areas se inter relacionam nas
empresas ¢ no mercado profissional, colaborando com a sua atuagdo nas comunidades.
Além disso proporcionar aos participantes uma vivéncia diferenciada do trabalho em
equipe.Este resumo expandido caracteriza-se como uma analise descritiva que, de acordo
com Gil (2008, p. 28), “[...] ttm como objetivo a descricdo das caracteristicas de
determinada popula¢do. Podem ser elaboradas também com a finalidade de identificar
possiveis relagdes entre varidveis”.

3. Resultados e Discussdes O projeto Comunica¢do, Tecnologia e Empreendedorismo
participou do Moeducitec 2024 e dos eventos do Ciéncia Para Todos com a oficina de Stop
Motion. O recurso de stop motion ¢é largamente utilizado tanto no mercado profissional
quanto na educag¢do, por ser uma forma simples de trabalhar com animacao, estimulando a
criatividade, a organiza¢do e roteirizagdo das cenas, ¢ o trabalho em grupo, bem como o
uso das tecnologias de informagdo e comunicagdo na escola. Purves (2011) menciona que o
stop motion € uma técnica de animagdo que cria a ilusdo de movimento ao capturar uma
série de imagens estiticas de objetos ou personagens, que sdo entdo reproduzidas em
sequéncia. “Sem nunca aparecerem em cena, os animadores que usam stop-motion criam
movimento na sucessao dos quadros, produzindo a ilusdo de uma acdo independente e
continua” (Purves, 2011,p. 18).

Para a realizagdo da oficina foi utilizada a abordagem de stop motion com objetos que, de
acordo com Purves (2011), faz uso de brinquedos, bonecos entre outros objetos
inanimados, criando animacgdes Unicas e criativas. Para criar as animagdes, foram
utilizados: um smartphone, barras de led para iluminagao, fundos com diferentes cores de
papéis para criar ambientes diversificados, bonecos, personagens e brinquedos em
miniatura, e o aplicativo Stop Motion Studio na versao gratuita. As imagens foram captadas
a partir do uso do aplicativo (€ necessario manter o telefone sempre na mesma posicao para
realizar a captura de cada uma das imagens que irdo compor o video).

Para que a ideia seja transmitida com qualidade, ¢ preciso detalhar 0 movimento o maximo
possivel. “Isso precisa de mais informagdes e mais quadros — normalmente mostrando os
movimentos intermediarios a uma velocidade em torno de 24 ou 25 quadros por segundo
(fps, do inglés, frames per second)” (Purves, 2011, p. 20), ou seja, sdo necessarias 24 ou 25
fotografias para cada segundo de video, para transmitir a sequéncia da animagdo com mais
clareza e fidelidade de movimento.
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O evento Moeducitec realizado na UNIJUI campus de Ijui ocorreu no dia 27/09/2024 e
participaram em torno de 50 estudantes. Ainda no campus de Ijui, como parte do projeto
“Ciéncia para Todos”, o evento aconteceu no parque de exposicoes Wanderley Burmann
durante a realizacdo da Expo Fest no dia 16/10/2024 e teve a participacao de 150 alunos de
diversas escolas do municipio. No dia 22/10/2024, integrando as atividades do
projeto”Ciéncia para todos", as atividades aconteceram no campus Santa Rosa e neste
momento obteve-se maior participacdo de estudantes (em torno de duzentos realizaram a
oficina de stop motion). Finalizando os eventos, foi realizada a oficina no campus da
UNIJUI em Panambi no dia 28/10/2024, quando participaram cento e cinquenta estudantes
(figura 1).

Figura 1: Oficinas realizadas em 2024

Fonte: Arquivo do projeto (2024)

Os estudantes e professores que participaram das atividades se divertiram na realizacao das
animagdes. A criatividade foi o ponto alto na criacdo dos videos e diferentes historias
foram contadas a partir da sequéncia de imagens capturadas com o uso do celular. Ao final
da oficina, tanto estudantes quanto professores manifestaram opinides favoraveis ao uso do
recurso de stop motion em atividades e trgbalhos escolares, por estimular a criatividade, a

organizagdo e o trabalho em equipe. E uma maneira de utilizar diferentes recursos
tecnologicos a favor da educacgao.

4. Conclusdo: Existem diversos recursos que podem ser utilizados em prol da educacdo.
Dentre esses recursos, as tecnologias de informagdo e comunicacdo sdo grandes aliadas
para auxiliar professores e estudantes a explorarem outros formatos e linguagens para
materializar o conhecimento e estimular o aprendizado. O uso do video de animagdo a
partir da técnica de stop motion ¢ um recurso que confere liberdade ao estudante na
elaboracdo do roteiro, proporciona o uso da criatividade, estimula o trabalho em equipe, e
possibilita o emprego da tecnologia como recurso para a gravagao e edi¢do da atividade
desenvolvida. Além disso, se apresenta como uma interagdo divertida e muito produtiva,
apresentando resultados positivos e inéditos. De acordo com os estudantes e professores
que participaram da oficina, ¢ uma experiéncia unica, divertida e inovadora que, ao ser
utilizada nas atividades escolares, agrega conhecimento e estimula a criatividade.
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