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1. Introducao

A educagdo da Lingua Portuguesa no ambiente escolar atual apresenta desafios que
ultrapassam a simples transmissao de conteudos gramaticais. O panorama contemporaneo demanda
praticas pedagogicas que favorecam aprendizagens com significado, integrando a experiéncia
cultural e social dos estudantes. Para Freire (1996, p. 52), “ensinar ndo ¢ transferir conhecimento,
mas criar as possibilidades para a sua propria produgdo ou a sua construcdo”. Assim, a escola deve

se firmar como um espago de didlogo, investigacao e participacdo ativa dos sujeitos envolvidos.

Partindo dessa perspectiva, desenvolveu-se a proposta de um mural interativo de Lingua
Portuguesa, organizado em blocos de atividades integradas a ferramentas digitais, com foco em
uma abordagem inovadora de ensino. O objetivo ¢ tornar o processo de aprendizagem mais
dindmico, estimulando o protagonismo dos estudantes, valorizando a linguagem em seu uso social
e fortalecendo as competéncias comunicativas.

A justificativa para este projeto fundamenta-se na realidade dos alunos inseridos no
contexto de apoio escolar, que se beneficiam de estratégias diferenciadas de aprendizagem, de um
acompanhamento mais proximo e de oportunidades que potencializam suas habilidades,
favorecendo sua motivagdo e fortalecendo aspectos socioemocionais essenciais ao processo de
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ensino-aprendizagem.Nesse cenario, torna-se imprescindivel a adocdo de metodologias inovadoras
que favoregam o engajamento, a valorizagdo da autoestima e a superacdo das barreiras cognitivas e
afetivas que comprometem o desenvolvimento educacional.

O uso de recursos digitais e interativos, como o mural de Lingua Portuguesa, apresenta-se
como estratégia eficaz para aproximar os estudantes de praticas pedagdgicas mais atrativas e
significativas, em sintonia com sua realidade e com as demandas da sociedade contemporanea. De
acordo com Antunes (2003, p. 22), “a lingua ¢ atividade, interacdo, construg¢do de sentidos, € o
ensino precisa refletir essa natureza dindmica”. Nessa perspectiva, tais ferramentas permitem
dinamizar as aulas, estimular o protagonismo estudantil, ampliar as formas de expressdo e
promover o trabalho colaborativo, fortalecendo competéncias comunicativas essenciais para a vida
académica e social.

Assim, o projeto busca alinhar inovagdo tecnolédgica e pratica pedagdgica, potencializando
aprendizagens que sejam ndo apenas escolares, mas também formativas para a cidadania.

2. Procedimentos Metodologico

O projeto foi desenvolvido na escola Ensina Mais de [jui, envolvendo alunos de diferentes
faixas etarias. Para a metodologia, seguimos um percurso descritivo que combina momentos de
estudo orientado em blocos, nos quais os alunos revisitam contetidos de Lingua Portuguesa
(gramatica, interpretagdo textual, producdo escrita), com a constru¢do coletiva de um mural
interativo. Esse mural reunird jogos linguisticos, desafios, frases reflexivas e atividades interativas.

3. Resultados e Discussoes

O mural interativo, concebido como um espago dinamico de autoria e expressdo,
possibilitou que os alunos revissem conteudos da Lingua Portuguesa de maneira criativa e
participativa. Além de revisitar o que ja haviam aprendido, eles tiveram a oportunidade de
ressignifica-los por meio de suas proprias produgdes. Os resultados do projeto evidenciaram
avancos significativos no interesse e na participacao dos estudantes, demonstrando o potencial
dessa pratica para ampliar o engajamento e reforgar o aprendizado.

Foi observado um aumento do envolvimento nas atividades propostas, especialmente pelo
carater ludico e digital do projeto. A integragdo de recursos tecnoldgicos se mostrou um forte
atrativo, aproximando os alunos da disciplina e fortalecendo a motivagdo para aprender. Esse
aspecto dialoga com a BNCC (BRASIL, 2018), em especial com a Competéncia Geral 4, que
enfatiza a utilizacdo de diferentes linguagens para a construcao de sentidos, e com a Competéncia
Geral 5, que orienta para o uso critico, significativo e criativo das tecnologias digitais no processo
educativo. Segundo Moran (2015), os alunos aprendem melhor quando participam, quando
constroem, quando vivenciam experiéncias significativas.

Além disso, o trabalho em grupo estimulou a cooperagdo e o respeito as ideias dos colegas,
fortalecendo competéncias socioemocionais que se relacionam & Competéncia Geral 9 da BNCC, a
qual valoriza a empatia, o didlogo, a cooperacdo e a resolugdo de conflitos como dimensdes
essenciais da formacdo integral. O mural se tornou também um espago de socializacdo dos saberes,
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uma vez que toda a comunidade escolar pdde visitar e interagir com os contetidos expostos,
ampliando a aprendizagem para além da sala de aula.

O uso de diferentes linguagens — visual, escrita, oral e digital — potencializou multiplas
formas de expressdo e aprendizagem, favorecendo um processo pedagdgico mais inclusivo e
coerente com as demandas contemporaneas de letramento. Essa abordagem dialoga com a
perspectiva dos multiletramentos (Cope; Kalantzis, 2000), ao reconhecer que a construgdo do
conhecimento se da pela articulagdo de diferentes modos semioticos e pela participagdo ativa em
praticas sociais de linguagem. Nesse sentido, reforca-se a ideia de Soares (2002, p. 14), de que “a
leitura e a escrita ndo se reduzem ao dominio da técnica, mas implicam a participagdo em praticas
sociais de linguagem”.

4. Conclusao

O projeto do mural interativo de Lingua Portuguesa demonstrou-se uma pratica pedagogica
eficaz no contexto do apoio escolar, contribuindo para a ampliagdo do interesse pela disciplina e
para o fortalecimento da autonomia dos estudantes. A experiéncia possibilitou aprendizagens mais
expressivas ao integrar recursos manuais ¢ digitais, evidenciando que a inovagao tecnologica pode
potencializar a construcdo coletiva do conhecimento.

A proposta articulou-se de maneira direta as orientagdes da BNCC (Brasil, 2018),
sobretudo as Competéncias Gerais 4 ¢ 5, que ressaltam o uso critico e criativo de diferentes
linguagens e das tecnologias digitais, e a Competéncia Geral 9, que valoriza o trabalho
colaborativo, a empatia e o respeito a diversidade. Nesse sentido, o mural interativo ndo foi apenas
um produto final, mas constituiu-se como um processo continuo de autoria, dialogo e participacao,
no qual os estudantes exerceram o protagonismo e ressignificaram praticas de linguagem.

Além disso, ao explorar diferentes formas de expressdo, o projeto dialogou com a
perspectiva dos multiletramentos, entendendo que a aprendizagem se da pela articulagdo de varios
recursos semioticos e pela participagdo em praticas sociais de linguagem. Essa abordagem reafirma
a concepgdo de Soares (2002), segundo a qual ler e escrever ndo se restringem a técnica, mas
constituem formas de participacdo critica na sociedade.

Conclui-se, portanto, que o mural interativo se configura como uma experiéncia
pedagdgica que amplia as possibilidades de ensino-aprendizagem da Lingua Portuguesa,
aproximando os estudantes de praticas de linguagem mais dialogicas, inclusivas e conectadas com
as demandas contemporaneas. Para o futuro, vislumbra-se a ampliacdo desse tipo de proposta em
outros componentes curriculares e em projetos interdisciplinares, de modo a consolidar praticas
pedagobgicas inovadoras que contribuam para a formagdo integral dos alunos, em consonancia com
os principios da BNCC.
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