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1. Introducio:

Este projeto aborda o desafio da geracdo excessiva de residuos urbanos e a falta de
infraestrutura para seu descarte e coleta, que resultam em polui¢do e problemas de satde
publica. Para isso, propde a implantacdo de um novo posto de descarte seletivo e o uso de
carros coletores programados para atuar em sintonia com os horarios das feiras.

O objetivo € reduzir o acimulo de lixo, promover a separagdo correta de reciclaveis e
organicos, ¢ melhorar a eficiéncia da coleta, contribuindo para a sustentabilidade e a
qualidade de vida.

O projeto também visa conectar a problematica do lixo com a educacao infantil, propondo
a construgdo de carrinhos de brinquedo a partir de materiais reciclaveis e reutilizaveis. Essa
iniciativa pratica e educativa busca estimular a criatividade, o pensamento critico e a
consciéncia ambiental nas criangas, a0 mesmo tempo em que oferece uma alternativa aos
brinquedos industrializados.

2. Procedimentos Metodologicos:

Nossa metodologia de projeto ¢ implementar um sistema de coleta seletiva eficiente,
constru¢do de uma maquete para demonstrar a coleta de lixo, com lixeiras diferenciadas
para materiais reciclaveis, como também os caminhdes de recolhimento. Também o projeto
foi planejado para colocar na pratica, engajadora e educativa, transformando o "lixo" em
um recurso valioso e estimulando a criatividade e a consciéncia ambiental, como a
construcdo de carrinhos de brinquedo. Pretende-se ainda desenvolver aplicativos que
ajudem os cidaddos a identificarem locais de coleta, horarios de coleta e informacdes sobre
reciclagem, dessa forma utilizando a tecnologia para monitorar a quantidade de residuos
gerados e reciclados, permitindo ajustes nas estratégias de coleta.

3. Resultados e Discussoes:

Utilizamos materiais reciclados para fazer este trabalho, como caixa de papeldo, e
programamos um carrinho como demonstracdo, ou seja, uma maquete. No trabalho,
desenvolvemos uma maquete, que ¢ um sistema de coleta seletiva eficiente, a construgao
de uma cidade e sua usina de reciclaveis e seu recolhimento, para demonstrar a coleta de
lixo, com lixeiras diferenciadas para materiais reciclaveis, como também os caminhdes de
recolhimento, especificos para cada residuo recolhido.

A construgdo de carrinhos de brinquedo a partir de materiais descartados ¢ uma atividade
pratica e multifacetada que vai muito além da simples montagem. Ela engloba diversas
etapas de desenvolvimento, cada uma contribuindo para o aprendizado e a conscientizacdo
dos participantes.

O processo comega com a exploracdo dos materiais. Ao invés de um kit padronizado, os
participantes sdo apresentados a um universo de "lixo" — garrafas PET, caixas de papelao,
tampinhas, rolos de papel, etc. Essa diversidade estimula a criatividade ¢ o pensamento
critico. A fase de montagem ¢ onde a teoria se transforma em pratica. A experiéncia de
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manusear diferentes texturas e formas, ajustando pecas e superando pequenos desafios de
construcdo, ¢ valiosa para o desenvolvimento psicomotor. Erros e acertos se tornam parte
do aprendizado, ensinando persisténcia e adaptabilidade.

4. Conclusao:

O projeto demonstrou que ao implementar a coleta seletiva e estimular a reciclagem, ¢
viavel diminuir o volume de lixo jogado fora de maneira inadequada. Ao unirmos a
comunidade, conseguimos gerar transformacgoes positivas nos costumes de descarte.

O projeto "CAR TRASH: DANDO UMA NOVA UTILIDADE AO LIXO”, que ¢ a
constru¢do de Carrinhos de Brinquedo com Materiais Reciclados, demonstrou ser uma
iniciativa altamente eficaz e transformadora. Ao integrar a pratica lidica da construcao de
brinquedos com a urgente necessidade de conscientizagdo ambiental, o projeto conseguiu ir
muito além da simples reciclagem.

Além de ser uma resposta imediata, essa acdo simboliza um avango relevante para um
futuro mais ecologico.
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