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1. Introducao:

A Pedagogia de Projetos constitui-se como uma metodologia inovadora que
possibilita a constru¢do do conhecimento de forma significativa, conectando os conteidos
escolares a realidade dos alunos e promovendo aprendizagens contextualizadas e
duradouras. Essa abordagem valoriza o protagonismo estudantil, incentivando os alunos a
se tornarem participantes ativos de seu proprio processo de aprendizagem, ao mesmo
tempo em que integra diversas areas do conhecimento de maneira articulada e funcional.

Nos anos iniciais do Ensino Fundamental a aprendizagem baseada em projetos,
ou pedagogia de projetos, pode ser utilizada em atividades nos mais variados
conteudos, possibilitando que os alunos possam ter um ensino significativo,
criativo e aprofundado sobre temas estudados e do cotidiano. (Fernandes, 2018,

p-3)

Nos anos iniciais do Ensino Fundamental, trabalhar com projetos contribui nio
apenas para despertar a curiosidade e a criatividade, mas também para desenvolver
competéncias socioemocionais importantes, como a autonomia, a cooperagao, a empatia, o
senso de responsabilidade e a capacidade de trabalhar em grupo. Além disso, a
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interdisciplinaridade proporcionada pela Pedagogia de Projetos favorece a compreensao de
conceitos abstratos por meio de experiéncias concretas, tornando o aprendizado mais
significativo e conectado ao cotidiano dos estudantes.

O presente estudo tem como objetivo destacar a importidncia da Pedagogia de
Projetos no processo de ensino e aprendizagem dos anos iniciais, a partir da analise de trés
experiéncias aplicadas em turmas de 3° ano: Projeto Explorando o Mundo dos Animais,
Projeto Saberes dos Povos Indigenas e Projeto O Folclore Brasileiro e suas Multiplas
Expressoes. A escolha desses projetos se justifica pela necessidade de oferecer praticas
pedagogicas que respeitem e valorizem os saberes prévios dos alunos, ao mesmo tempo em
que ampliem suas experiéncias culturais, sociais e cientificas. Ao integrar diferentes areas
do conhecimento — como Ciéncias, Portugués, Matematica, Arte, Historia e Geografia —,
os projetos demonstram como a Pedagogia de Projetos pode tornar o aprendizado mais
significativo, motivador e capaz de desenvolver, de forma ampla, habilidades cognitivas,
afetivas e sociais, contribuindo para a formacao integral do estudante desde os primeiros
anos escolares.

2. Procedimentos Metodolégico:

As atividades foram desenvolvidas em uma turma de 3° ano do Ensino
Fundamental, organizadas de forma coletiva e interdisciplinar, garantindo a participagao
ativa dos alunos em todas as etapas dos projetos.

No Projeto Explorando o Mundo dos Animais, os estudantes realizaram
observagdes diretas sobre diferentes espécies, seus habitos e caracteristicas, focando na
biodiversidade local. Foram exploradas atividades praticas em sala, utilizando recursos
como livros, videos e imagens, além de pesquisas em murais e registros fotograficos. Os
alunos também participaram de atividades de levantamento de dados, como contagem de
patas, tipos de alimentagdo e habitats, aplicando conceitos matematicos basicos para
organizar e analisar as informacdes. Complementando as atividades em sala, houve
constru¢do de maquetes representando os habitats estudados, desenhos e pinturas que
expressaram de forma criativa o conhecimento adquirido, favorecendo a integragdo entre
Ciéncias, Matematica, Lingua Portuguesa e Arte.

No Projeto Saberes dos Povos Indigenas, o trabalho iniciou com pesquisas em
diferentes fontes — textos, videos educativos e¢ rodas de conversa — sobre tradig¢des,
lendas, alimentagdo, praticas culturais e arte dos povos originarios. As informacdes
coletadas foram sistematizadas em cartazes, producdes textuais e atividades artisticas,
como pintura corporal, constru¢cdo de objetos simboélicos e grafismos indigenas. Essa
abordagem interdisciplinar possibilitou que os alunos compreendessem a riqueza cultural e
a diversidade dos povos indigenas, promovendo valores como respeito, empatia e
valorizacdo das tradigoes.
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No Projeto O Folclore Brasileiro e suas Multiplas Expressoes, os alunos tiveram
contato com narrativas populares como o Saci, a Cuca, o Negrinho do Pastoreio, o Boto € o
Lobisomem. As atividades envolveram leitura, interpretacao e produgao de textos literarios
e informativos, resolu¢do de problemas matematicos contextualizados, confec¢cdo de
mascaras, colares e jogos tematicos, além de atividades de histéria, geografia e Ciéncias
relacionadas aos personagens e lendas estudadas. A culminancia do projeto ocorreu com a
Gincana Folclorica, na qual os estudantes participaram de desafios, jogos e apresentagdes
artisticas, consolidando o aprendizado de forma ludica, pratica e colaborativa.

Todas as agdes foram registradas por meio de relatorios, cartazes, produgdes
individuais e coletivas, garantindo a documentacdo das aprendizagens e servindo como
base para a analise e sistematizagdo dos resultados. Essa estratégia permitiu ndo apenas o
acompanhamento do desenvolvimento académico dos alunos, mas também a valorizagdo
de suas experiéncias culturais, sociais e cognitivas durante todo o processo de
ensino-aprendizagem.

3. Resultados e Discussoes

O desenvolvimento dos trés projetos demonstrou a relevancia da Pedagogia de
Projetos como estratégia metodoldgica nos anos iniciais, por possibilitar a integragdo de
diferentes areas do conhecimento e estimular o protagonismo dos estudantes.

No Projeto Explorando o Mundo dos Animais, os alunos aprofundaram sua
compreensdo sobre a diversidade animal, observando caracteristicas, habitats, alimentagdo
e adaptagoes das espécies estudadas. As atividades praticas, como levantamento de dados,
construcdo de graficos, maquetes e produgdes artisticas, permitiram que os estudantes
relacionassem conhecimentos de Ciéncias, Matematica, Lingua Portuguesa e Arte de forma
contextualizada. Como resultado final, a turma elaborou um livro coletivo de produgdes
textuais e poesias sobre os animais, fortalecendo a escrita, a criatividade e a integracdo do
conhecimento adquirido.

O Projeto Saberes dos Povos Indigenas contribuiu para o desenvolvimento do
respeito a diversidade cultural, possibilitando que os alunos compreendessem a
importancia dos povos originarios na formacdo da identidade brasileira. A vivéncia com
lendas, praticas artisticas, narrativas tradicionais e grafismos indigenas promoveu uma
aprendizagem significativa, integrando Histéria, Geografia, Ciéncias, Arte e Lingua
Portuguesa de forma interdisciplinar e contextualizada.

No Projeto O Folclore Brasileiro e suas Multiplas Expressoes, evidenciou-se a
potencialidade da ludicidade como recurso pedagdgico. As atividades de leitura,
interpretacdo, jogos matematicos contextualizados, produgdes artisticas e dramatizacgdes
despertaram a criatividade, fortaleceram a oralidade e a escrita, além de trabalhar valores
como respeito, solidariedade e cooperag@o. A culminancia em forma de Gincana Folclorica
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favoreceu a socializacdo e o trabalho em equipe, consolidando os conhecimentos
adquiridos de maneira ludica e significativa.

De forma geral, os resultados apontam que o trabalho com projetos nos anos
iniciais promove aprendizagens mais duradouras, uma vez que mobiliza diferentes
linguagens, conecta conteudos escolares ao cotidiano dos alunos, incentiva a construgao
coletiva do saber e valoriza os conhecimentos prévios e experiéncias individuais de cada
estudante. A integragdo entre teoria e pratica, aliada a interdisciplinaridade, fortalece a
formacdo integral dos alunos, estimulando competéncias cognitivas, criativas, sociais e
culturais desde os primeiros anos escolares.

4. Conclusao

A experiéncia com os projetos desenvolvidos no 3° ano demonstrou que a
Pedagogia de Projetos ¢ uma pratica pedagogica de grande relevancia para os anos iniciais
do Ensino Fundamental. Essa metodologia favorece a interdisciplinaridade, estimula o
protagonismo infantil e fortalece a relagdo entre escola, cultura e comunidade.

Ao explorar temas proximos da realidade e da identidade dos estudantes, como
animais, saberes indigenas e folclore, foi possivel tornar o processo de
ensino-aprendizagem mais dindmico, criativo e significativo. Além disso, a metodologia
possibilitou o desenvolvimento de competéncias cognitivas, sociais e culturais, preparando
os alunos para atuarem de forma critica e participativa na sociedade.

Portanto, a Pedagogia de Projetos configura-se como um caminho eficaz para o
trabalho nos anos iniciais, pois promove a integracdo de saberes e contribui para a
formacao integral dos estudantes.
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