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1. Introdugiio: Este documento busca discutir a importancia da 14° ODS(Objetivos de
Desenvolvimento Sustentavel) a qual trata da vida na dgua. Tendo em vista o objetivo de
sensibilizar a populagdo de uma forma leve e divertida, incentivando-os a tomar
consciéncia da importancia de cada uma das 17 ODS (ONU, 2015), almejando maior
disseminagdo de tais conhecimentos para que possamos melhorar o ambiente em que
estamos inseridos.

2. Procedimentos Metodolégicos: O projeto foi desenvolvido ao longo de encontros
semanais, organizados em oficinas de Scratch e em momentos de pesquisa sobre o meio
ambiente, com foco no Objetivo de Desenvolvimento Sustentavel 14 (ONU, 2015). O
grupo formado por seis participantes foi dividido em duas equipes: trés integrantes ficaram
responsaveis pelo desenvolvimento do jogo no Scratch e trés pela pesquisa de contetidos
ambientais. Apds a etapa de pesquisa, o coletivo decidiu fazer um jogo que explicasse de
maneira ludica usando de ferramentas como Scratch e Canva, pois segundo diversos
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estudos sobre polui¢do marinha, entre eles uma pesquisa desenvolvida pela InfoEscola
(2025), o derramamento de 6leo nos mares € um problema que tem aumentado de maneira
alarmante em todo o mundo desde a revolugdo industrial e esse problema tem sido
ignorado por bastante tempo. A polui¢do nos mares afeta a vida marinha de diversas
formas, entre elas a falta de alimento e refugio, quando os corais sdo afetados pelo
derramamento de O6leo como indicado no estudo ministrado pelo Bidlogo André
Maia(Terra, 2025)

3. Resultados e Discussdes: ApOs a etapa de discussdes o grupo decidiu desenvolver um
jogo intitulado “Corrida contra o petrdleo” que consiste onde um personagem de apoio
(Dorti) precisa fugir do 6leo que cai por onde o barco se move, 0 jogo tem um crondmetro
que se inicia no momento em que o cenario muda para o segundo cenario (Figura 2),
mostrando para o jogador de maneira ficticia e divertida o dano causado pela poluigdo
marinha. No momento em que o usuario comeg¢a o jogo, no botao de play (Figura 1), ele
deve usar as setas para desviar das gotas de 6leo durante 15 segundos, se ao final desse
tempo a Dori ndo perder todas as 5 vidas que ela possui inicialmente, o jogo exibe uma
mensagem de vitéria mostrando a Dori com um rosto sorridente, porém caso ela nao
consiga desviar das gotas e acabe perdendo todas as 5 vidas, o jogo exibe uma mensagem
de fim de jogo ¢ a Dori mostra um semblante triste. O processo de desenvolvimento do
jogo em conjunto com as pesquisas se mostrou esclarecedor, pois apesar do derramamento
de 6leos em ambientes marinhos ser considerado um problema antigo, pois os primeiros
registros de poluigdo por petréleo datam de 4.000 anos a.C (Bolsista de Valor, 2013), ¢ um
assunto consideravelmente pouco debatido atualmente em escolas de ensino basico, devido
varios fatores.

Figura 1- Introducao do jogo
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Fonte: Os autores, 2025



*MoEduCiTec

Mostra Interativa da Produggo Estudantil
em Educagéo Cientifica e Tecnoldgica
O Protagonismo Estudantil em Foco

Il Mostra de Extenséo Unijui ) £ o G e B (e

1 e fstt—r o

Fonte: Os autores, 2025

4. Conclusio: O jogo se mostrou uma forma de despertar o interesse para que o calendario 2030 da
ONU seja mais difundido em sala de aula e por consequéncia dentro de comunidades onde a
informagédo tarda a chegar, atingindo publicos cada vez maiores, afinal um dos maiores fatores para
despertar o interesse do publico é a metodologia de ensino e a maneira como a informagdo ¢é
introduzida.
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