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1. Introducio

O projeto Programe o Seu Futuro, em sua 4* edicdo (2025/2026), constitui uma agdo de
extensao universitaria da Universidade Regional do Noroeste do Estado do Rio Grande do
Sul (UNIJUT), inserida no Programa de Inovagao e Tecnologia, especificamente na linha de
Inovacdo e Inclusdo Social e Tecnologica. Seu foco central estd na formagdo de
estudantes do Ensino Fundamental — anos finais (8° ¢ 9°) — e do Ensino Médio (1° e 2°
anos), por meio do desenvolvimento de competéncias em pensamento computacional e
programacdo, em consonancia com a Base Nacional Comum Curricular (BRASIL,
2018) e com as demandas da sociedade digital contemporanea.

O objetivo principal do projeto € capacitar jovens para atuarem de maneira critica, criativa
e inovadora no uso das tecnologias digitais, promovendo o protagonismo estudantil € o
fortalecimento da relagdo entre universidade e comunidade escolar. Busca-se estimular a
criacdo de solugdes tecnologicas socialmente responsaveis, aproximando os estudantes da
Industria 4.0 e dos desafios da economia digital. Nesse sentido, o projeto atua como um
espaco de aprendizagem ativa, interdisciplinar e colaborativa, unindo saberes de Ciéncia da
Computacao, Matemadtica, Design e Comunicagao.

A justificativa para o desenvolvimento do Programe o Seu Futuro esta ancorada na
necessidade de reduzir a lacuna existente na formagdo digital dos jovens brasileiros,
considerando que grande parte das escolas ainda nao dispde de estrutura adequada para
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trabalhar l6gica de programacao e pensamento computacional. Essa realidade compromete
a insercdo dos estudantes em um mercado de trabalho cada vez mais orientado pela
tecnologia e amplia desigualdades sociais e educacionais. Além da contribui¢do académica
da UNIJUI, o projeto conta com a parceria da CRIATEC/UNIJUI, que enriquece as
atividades por meio de oficinas voltadas ao empreendedorismo e ao Design Thinking,
ampliando a formagdo dos estudantes para além da dimensdo técnica e fortalecendo
habilidades como criatividade, colaboragdo e inovagao.

As acdes do projeto se desenvolvem em parceria com escolas da regido, especialmente a
Escola Estadual de Ensino Médio Sao Geraldo (Ijui-RS) ¢ a Escola Estadual de
Educacdao Basica Santos Dumont — Polivalente (Santa Rosa-RS), fortalecendo a
presenca do projeto nos dois campi da UNIJUI. Essa atuagdo integrada permite a
amplia¢do do alcance do programa, envolvendo estudantes de diferentes contextos sociais
e educacionais.

Para ampliar a visibilidade das atividades e promover o engajamento das comunidades
envolvidas, o projeto mantém presenga ativa no Instagram, por meio da conta
@programeoseufuturounijui, onde sdo compartilhadas oficinas, encontros, prototipos em
desenvolvimento e momentos de interagdo com os eventos da universidade.

Iniciativas como esta fortalecem o compromisso publico da extensdo universitaria e
contribuem para a efetivacdo da Agenda 2030 da ONU (ONU, 2015), especialmente nos
Objetivos de Desenvolvimento Sustentdvel (ODS) relacionados a educacdo de qualidade
(ODS 4), ao trabalho decente e crescimento econdmico (ODS 8), a inovagdo e
infraestrutura (ODS 9) e a redugdo das desigualdades (ODS 10). Assim, a introducdo do
projeto nas escolas parceiras refor¢ga o papel social da universidade em promover a
inclusao digital, ampliar oportunidades de formacao cientifica e tecnoldgica e fomentar o
desenvolvimento regional sustentavel.

2. Procedimentos Metodologico

O projeto Programe o Seu Futuro desenvolve suas acdes de forma colaborativa entre
bolsistas extensionistas e professores da UNIJUI, em parceria com escolas da regido. As
atividades ocorrem nos campi da universidade ([jui e Santa Rosa) e em instituicdes
parceiras, com destaque para a Escola Estadual de Ensino Médio Sao Geraldo (Ijui-RS)
e a Escola Estadual de Educacio Basica Santos Dumont — Polivalente (Santa
Rosa-RS), envolvendo turmas do 8° ¢ 9° anos do Ensino Fundamental e do 1° ¢ 2° anos do
Ensino Médio.

As oficinas s3o ministradas pelos bolsistas extensionistas, que assumem o protagonismo
no processo de ensino, com o acompanhamento e orientagdo dos professores. O
planejamento ¢ realizado em reunides semanais online entre a equipe docente e os
bolsistas, nas quais sdo discutidos os conteudos a serem aplicados, organizados os
materiais de apoio e definidas as estratégias pedagdgicas. Parte desses contetidos ¢
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disponibilizada também em formato de video, permitindo maior flexibilidade de estudo e
servindo como recurso complementar para revisao.

A metodologia adotada fundamenta-se nas Metodologias Ativas, especialmente na
perspectiva da aprendizagem criativa (RESNICK, 2020), que estimula o aprendizado por
meio de projetos, paixao, pares e pensar brincando. Dessa forma, os estudantes trabalham
em grupos, experimentam, recriam e compartilham solugdes, desenvolvendo ndo apenas
habilidades técnicas em programagao (Scratch e FlutterFlow), mas também competéncias
socioemocionais, como trabalho em equipe, comunicacdo, criatividade e pensamento
critico.

Para garantir a mobilizacio e o engajamento dos participantes, utiliza-se um grupo em
aplicativo de mensagens (WhatsApp), que facilita a comunicagdo direta entre bolsistas,
professores e estudantes, fortalecendo o vinculo e o acompanhamento continuo das
atividades. O projeto também mantém registros de presenga, produ¢do de protdtipos
digitais e registros fotograficos, os quais servem como evidéncia dos resultados
alcangados.

Em 2025, durante a 9* MoEduCiTec, quatro grupos de estudantes participantes do projeto
apresentam seus programas desenvolvidos em Scratch, alinhados ao ODS 14 — Vida na
Agua, tematica igualmente contemplada no Ciéncia Para Todos Unijui 2025. Esses
trabalhos, elaborados no decorrer das oficinas, sdo socializados na mostra como produgdes
auténomas, cada qual com relato proprio submetido ao evento.

No ano anterior, em 2024, o projeto ja havia marcado presenca no Ciéncia Para Todos
Unijui, por meio da realizagdo de oficinas de Pensamento Computacional em Santa Rosa
e Panambi, ¢ da organizagcdo, em Ijui, de uma mostra dos trabalhos das escolas
municipais, no Parque de Exposi¢cdes Wanderley Burmann, em parceria com a Secretaria
Municipal de Educacdo (SMED). Esses espagos de socializacdo constituem momentos
fundamentais para a validagdo dos aprendizados, a visibilidade das producdes estudantis e
a integracdo entre universidade, escola e comunidade.

3. Resultados e Discussoes

O projeto Programe o Seu Futuro tem promovido resultados significativos tanto para os
estudantes quanto para a comunidade escolar. Entre os principais impactos observados
destaca-se a ampliagdo do interesse dos alunos pelas areas de ciéncia e tecnologia,
especialmente no que se refere a programagdo e ao pensamento computacional. A
participagdo em oficinas de Scratch contribuiu para o desenvolvimento de competéncias
digitais basicas e intermediarias, fundamentais para a inser¢ao dos jovens no mundo
contemporaneo e em um mercado de trabalho cada vez mais orientado pela Industria 4.0.

Outro resultado relevante refere-se a producio de projetos praticos pelos grupos de
estudantes. Em 2025, durante a 9* MoEduCiTec, quatro equipes participantes do projeto
socializam seus programas desenvolvidos em Scratch (figura 1), com foco no ODS 14 —
Vida na Agua. A oportunidade de apresentar essas produ¢des em um evento cientifico e
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tecnologico amplia o protagonismo estudantil, fortalece a autoestima dos participantes e
legitima o trabalho realizado nas oficinas, a0 mesmo tempo em que conecta a
aprendizagem escolar com os desafios globais da Agenda 2030 da ONU.

Nos anos anteriores, o projeto também incentivou os alunos a avangarem no
desenvolvimento de prototipos em FlutterFlow, com enfoque no empreendedorismo e
na inovacio social. Nessa etapa, os estudantes foram desafiados a pensar em solucdes
tecnologicas que pudessem atender as necessidades da comunidade, da escola ou mesmo
de suas familias. Esses protdtipos reforcaram o carater pratico e criativo do projeto,
permitindo aos jovens compreenderem como a tecnologia pode se articular com demandas
reais do cotidiano. Para o ciclo de 2025, as atividades em FlutterFlow ainda ndo foram
iniciadas, estando previstas para o segundo momento do projeto.

A experiéncia anterior, vivenciada em 2024, ja havia demonstrado a poténcia do projeto ao
integrar-se ao Ciéncia Para Todos Unijui, ocasido em que os bolsistas ministraram
oficinas de Pensamento Computacional em Santa Rosa e Panambi. Em Ijui, o projeto
organizou uma mostra dos trabalhos desenvolvidos por alunos das escolas municipais,
em parceria com a Secretaria Municipal de Educa¢cdo (SMED), realizada no Parque de
Exposicoes Wanderley Burmann. Esses espagos de socializagdo consolidaram a
visibilidade das producdes estudantis e reforcaram o papel social da universidade em
promover a inclusdo digital e cientifica.

Além disso, em edicdes anteriores da MoEduCiTec, estudantes vinculados ao projeto
ja participaram como autores de artigos(Figura 2), descrevendo suas experiéncias e
resultados obtidos nas oficinas. Essa pratica ndo apenas fortalece a formacao cientifica e a
escrita académica, mas também valoriza a voz dos proprios alunos como protagonistas de
suas trajetorias de aprendizagem.

Somam-se a isso 0s avangos em competéncias socioemocionais, como trabalho em
equipe, comunicacdo, criatividade e resolu¢do de problemas. O uso do grupo em aplicativo
de mensagens ¢ a produ¢do de conteudos em video ampliaram a interag¢do, permitindo
maior autonomia dos participantes € um acompanhamento continuo do processo de
aprendizagem. J4 as oficinas promovidas em parceria com a CRIATEC/UNIJUI, voltadas
ao empreendedorismo e ao Design Thinking, favoreceram a reflexdo sobre inovagao,
usabilidade e impacto social dos protétipos desenvolvidos.

Cabe destacar ainda que, ao longo das edi¢des anteriores, alguns dos estudantes
participantes do Programe o Seu Futuro optaram por ingressar no ensino Superior,
tornando-se académicos da UNIJUI nos cursos de Engenharia de Software e Ciéncia da
Computacgio. Esse resultado evidencia a capacidade do projeto de despertar vocagdes ¢
contribuir de forma direta para a formacdo de futuros profissionais da area tecnoldgica,
reforcando a relevancia da extensdo universitdria como caminho de aproximacdo entre
escola e universidade.

Em sintese, os resultados alcangados at¢ o momento evidenciam que o Programe o Seu
Futuro tem cumprido seu objetivo de articular extensido universitiria, inovacio
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tecnologica e inclusio social, a0 mesmo tempo em que contribui para a formagao integral
dos estudantes e fortalece o vinculo entre universidade, escola e comunidade.

4. Conclusao

O projeto Programe o Seu Futuro reafirma a relevancia da extensdo universitiria como
espaco de articulacdo entre universidade, escola e comunidade, promovendo a formagao
de jovens em competéncias digitais e sociais indispensaveis para o século XXI. As
experiéncias desenvolvidas junto as escolas parceiras — a Escola Estadual de Ensino
Médio Sao Geraldo (Ijui-RS) ¢ a Escola Estadual de Educaciao Basica Santos Dumont
— Polivalente (Santa Rosa-RS) — tém possibilitado aos estudantes vivéncias praticas de
programacao, pensamento computacional, empreendedorismo e inovagdo, consolidando
aprendizagens significativas.

A socializagdo dos resultados em eventos como a MoEduCiTec ¢ o Ciéncia Para Todos
Unijui ampliou a visibilidade das produgdes estudantis, fortaleceu o protagonismo juvenil
e aproximou os conteudos trabalhados em sala de aula de problematicas globais, como os
Objetivos de Desenvolvimento Sustentiavel (ODS). A experiéncia de participagdo em
edi¢des anteriores da MoEduCiTec, com estudantes como autores de artigos, € o ingresso
de ex-participantes nos cursos de Engenharia de Software ¢ Ciéncia da Computacio da
UNIJUI, confirmam o impacto do projeto na formagio académica e profissional dos
jovens.

Em sintese, o Programe o Seu Futuro cumpre sua missdo de inovacao e inclusio social e
tecnoldgica, promovendo ndo apenas o aprendizado técnico em Scratch e FlutterFlow, mas
também o desenvolvimento de competéncias socioemocionais, como criatividade,
colaboragdo, comunicagdo e pensamento critico. Os resultados alcangados demonstram que
a continuidade e o fortalecimento de iniciativas dessa natureza sdo fundamentais para a
constru¢do de uma educacdo cientifica e tecnoldgica mais acessivel, inclusiva e
transformadora.
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