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Na educacdo infantil € muito importante ressaltar que as criancas aprendem por

meio da experiéncia com 0s objetos, elas também aprendem por meio de imitagGes, seriando,
classificando e contando. Para as criancas o0 brincar na escola é diferente do brincar em outro lugar,
a brincadeira na escola tem como finalidade o aprendizado da crianca envolvendo assim toda a
equipe pedagdgica

O brincar é, portanto, uma atividade natural espontanea e necessaria para a crianga, constituindo-se
em uma peca importantissima, a sua formacéo, seu papel transcende o mero controle de habilidades,
enfim, a crianga constréi o seu proprio mundo. O Jogo € usado como uma estratégia de ensino e
aprendizagem em sala de aula e este favorece a crianca na construgdo do conhecimento,
oportunizando a vivéncia de situagdes reais ou imaginarias. Também a crianca é desafiada a buscar
solucgdes para situacdes que no decorrer do jogo a mesma desenvolva o raciocinio, trocar idéia e
tomar decisoes.

Os jogos estdo sempre presentes nas brincadeiras das criangas, € € um meio onde a crianga passa a
desenvolver sua personalidade, quando a crianca joga opera com significado suas habilidades
motoras, 0 que faz desenvolver sua vontade e a0 mesmo tempo torna-se consciente das suas
decisbes. Entretanto, os jogos e brincadeiras sempre contribuiram e influenciaram a vida de uma
crianca fazendo com que ela tenha capacidade motora em tudo que faz, dando a ela mais
criatividade e muita curiosidade em suas habilidades. E por meio das brincadeiras que as criangas se
envolvem no jogo e sentem a necessidade de interagir com as outras, ainda que em postura de
adversario, a parceria € um estabelecimento de relagdo. Esta relacdo expbe as potencialidades dos
participantes, afeta as emocGes e pdem a prova as aptiddes testando limites. Brincando e jogando a
crianga terd oportunidade de desenvolver capacidades indispensaveis a sua vida adulta e futura
atuacdo profissional.

CONTEXTO DO RELATO

O Projeto foi desenvolvido nas turmas da Educacdo Infantil Pré | e Il, sob orientacdo das
professoras Cleci Helena Ludwig dos Santos e Patricia Depner Protti na Escola Municipal
Fundamental Estado do Amazonas, com duracdo de duas semanas.

DETALHAMENTO DAS ATIVIDADES

JOGOS REGIONAIS

« Cacador: Desenvolve qualidade fisica; agilidade e forca.

Como jogar: € preciso dividir o grupo em dois times. O jogador que estiver com a bola deve
arremessa-la tentando “queimar” acertar uma pessoa do outro time. Quem for queimado sai do jogo.
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Vence a equipe que conseguir queimar todo o time adversario primeiro. Este jogo desenvolve a
nocao espacial-temporal.

Recurso: bola (pode ser até de meia)
« Lets cola: Jogo de perseguicdo: velocidade.

Como jogar: O jogo consiste em dois tipos de jogadores, os pegadores (ou um unico pegador) e 0s
que devem evitar ser apanhados. Cada variante do jogo possui uma forma diferente de se
estabelecer como os demais serdo pegos, em geral por meio de um toque. Quem for tocado,
automaticamente vira o pegador.

* Pular Corda: Jogo de qualidade fisica e motora: Ritmo e a Expressdo Corporal.

Como jogar: Pode ser brincada por trés ou mais criangas. Duas devem segurar as extremidades da
corda, girando a mesma. Uma ou mais criancas ficam no centro, pulando. Existem varias cantigas, e
varias formas de brincar de pular corda. As cantigas geralmente dizem aquilo que a crianca deve
fazer. Exemplo de cantigas de pular corda:

“Um homem bateu em minha porta, ¢ eu abri;

Senhoras e senhores pulem de num pé so;

Senhoras e senhores ponham a méo no chéo;

Senhoras e senhores déem uma rodadinha e va para o olho da rua.”

* Morto-Vivo: Jogo de Habilidade Motora e percepc¢do auditiva: Reconhecimento de si mesmo, e
das préprias possibilidades de acéo.

Como jogar: um grupo de criangas elege um “chefe” para dar uma sequéncia de ordens aos demais.
Somente duas palavras podem ser usadas: vivo ou morto. Quando o “chefe” falar “vivo”, as
criancas devem ficar de pé, e quando falar “morto”, as criancas devem agachar. Quando uma
crianga errar a acdo da palavra, devera sair do grupo, quem restar por ultimo serd o novo “chefe” da
brincadeira.

JOGOS DE TABULEIRO

« Jogo da Memoria (Libras): Jogo de habilidade psicoldgica: desenvolve atencdo, percepcdo visual,
raciocinio logico e aquisi¢éo linguistica.

Objetivo: Desenvolver estratégias de memorizacdo e estabelecer relagdes entre imagens e as linguas
envolvidas (portugués/Libras) e posi¢éo no tabuleiro.

Como jogar: o desafio € organizar as cartas para, depois, conseguir localizar cada uma delas e
formar pares

+ Danca da cadeira: Jogo de habilidade Motora: Desenvolve agilidade e concentragéo.

Como brincar: Dancar ao redor das cadeiras colocadas em circulo com uma unidade a menos,
relativo ao nimero de participantes. Sempre que a masica parar, todos devem procurar uma cadeira
para se sentar. Aquele que ficar de pé sai da brincadeira e 0 jogo recomeca com uma cadeira a
menos.

* Boliche: Jogo de habilidade Motora: Desenvolve percep¢do visual e concentracdo. Feito de
material reciclavel. As pecas poderdo ser feitas de garrafas pet, litros de amaciantes/desinfetantes,
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caixas de leite, litros de iogurte ou recortes de cartolina ou EVA. Para estabilizar as garrafas e/ou as
caixinhas coloca-se areia, decorar com fita adesiva ou colagem de EVA. As criancas jogam a bola
para derrubar as caixinhas, quem derrubar mais vence 0 jogo.

ANALISE E DISCUSSAO DO RELATO

Ao realizar o projeto envolvendo as turmas da Educacdo Infantil Pré | e II, percebemos o
envolvimento de todos nos jogos e brincadeiras disponibilizados. O objetivo dessa prética aliado as
demais atividades desenvolvidas em sala de aula foi desenvolver regras, a coordenagdo motora,
percepcdo visual, atencdo, concentracdo e promover a socializacdo das criancas através de
atividades ludicas e prazerosa. Durante as atividades os alunos demonstraram interesse, curiosidade
e motivacao.

Quando as criangas eram motivadas através dos momentos ludicos com as brincadeiras e 0s jogos
de cacador, lets cola, pular corda, morto vivo, jogo de memoria, danca da cadeira e boliche, era
possivel perceber a interacdo, espontaneidade e a satisfacdo de cada um ao jogar, frente a cada
desafio proposto.

E preciso ressaltar a importancia de se desenvolver diversos jogos e brincadeiras. No
desenvolvimento das atividades ludicas, percebemos que as criangas se expressam, comunicam-se,
interagem e desenvolvem a motricidade, a concentragdo, a percepcdo visual, a atencdo, como
também expressam sentimentos, emocdes e pensamentos, ampliando as possibilidades do uso
significativo de gestos corporais.

Na Pré Escola a crianca deve brincar e interagir com os demais, pois neste momento da brincadeira
ou jogo a crianca se desenvolve e constroi seu conhecimento de mundo. Durante as atividades, a
crianca em varios momentos sofre intervencdes dos colegas obtendo deles as respostas e o0 respeito
necessario, como também do professor orientador intervindo com a troca do jogo dando a
oportunidade para todos jogar.

CONSIDERACOES FINAIS

Ao final deste trabalho, pode-se afirmar que os jogos e brincadeiras sdo importantes para o
aprendizado. Os jogos e brincadeiras sdo atividades que identificam os seres humanos em diferentes
espacos e tempos, contribuindo para a construgdo da vida social e coletiva, fortalecendo a pratica
social e criando lacos de solidariedade entre os sujeitos que delas participam.

Desse modo o professor da Educacdo Infantil deve valorizar a cada dia as brincadeiras e jogos no
ambiente escolar, dando liberdade a crianca para a exploracéo de novos conhecimentos. Percebe-se
assim que o professor deve planejar, incluir os jogos e brincadeiras nas atividades cotidianas de
modo a tornar as aulas mais dindmicas e atrativas para as criangas.
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A IMPORTANCIA DO JOGO NA EDUCACAO INFANTIL

Na educacéo infantil é muito importante ressaltar que as criangas aprendem por

meio da experiéncia com o0s objetos, elas também aprendem por meio de imitacbes, seriando,
classificando e contando. Para as criangas o brincar na escola é diferente do brincar em outro lugar,
a brincadeira na escola tem como finalidade o aprendizado da crianca envolvendo assim toda a
equipe pedagdgica

O brincar é, portanto, uma atividade natural espontanea e necessaria para a crianc¢a, constituindo-se
em uma pega importantissima, a sua formagao, seu papel transcende o mero controle de habilidades,
enfim, a crianga constréi o seu proprio mundo. O Jogo é usado como uma estratégia de ensino e
aprendizagem em sala de aula e este favorece a crianga na construgdo do conhecimento,
oportunizando a vivéncia de situacdes reais ou imaginarias. Também a crianca é desafiada a buscar
solucBes para situacdes que no decorrer do jogo a mesma desenvolva o raciocinio, trocar idéia e
tomar decisdes.

Os jogos estdo sempre presentes nas brincadeiras das criangas, e € um meio onde a crianga passa a
desenvolver sua personalidade, quando a crianca joga opera com significado suas habilidades
motoras, 0 que faz desenvolver sua vontade e a0 mesmo tempo torna-se consciente das suas
decisbes. Entretanto, os jogos e brincadeiras sempre contribuiram e influenciaram a vida de uma
crianca fazendo com que ela tenha capacidade motora em tudo que faz, dando a ela mais
criatividade e muita curiosidade em suas habilidades. E por meio das brincadeiras que as criancas se
envolvem no jogo e sentem a necessidade de interagir com as outras, ainda que em postura de
adversario, a parceria € um estabelecimento de relacdo. Esta relacdo expde as potencialidades dos
participantes, afeta as emocGes e pdem a prova as aptiddes testando limites. Brincando e jogando a
crianca tera oportunidade de desenvolver capacidades indispensaveis a sua vida adulta e futura
atuacdo profissional.

CONTEXTO DO RELATO

O Projeto foi desenvolvido nas turmas da Educacdo Infantil Pré | e Il, sob orientacdo das
professoras Cleci Helena Ludwig dos Santos e Patricia Depner Protti na Escola Municipal
Fundamental Estado do Amazonas, com duracdo de duas semanas.

DETALHAMENTO DAS ATIVIDADES
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JOGOS REGIONAIS

« Cacador: Desenvolve qualidade fisica; agilidade e forca.

Como jogar: € preciso dividir o grupo em dois times. O jogador que estiver com a bola deve
arremessa-la tentando “queimar” acertar uma pessoa do outro time. Quem for queimado sai do jogo.
Vence a equipe que conseguir queimar todo o time adversario primeiro. Este jogo desenvolve a
nocao espacial-temporal.

Recurso: bola (pode ser até de meia)
* Lets cola: Jogo de perseguicdo: velocidade.

Como jogar: O jogo consiste em dois tipos de jogadores, os pegadores (ou um unico pegador) e 0s
que devem evitar ser apanhados. Cada variante do jogo possui uma forma diferente de se
estabelecer como os demais serdo pegos, em geral por meio de um toque. Quem for tocado,
automaticamente vira o pegador.

* Pular Corda: Jogo de qualidade fisica e motora: Ritmo e a Expressdo Corporal.

Como jogar: Pode ser brincada por trés ou mais criangas. Duas devem segurar as extremidades da
corda, girando a mesma. Uma ou mais criancas ficam no centro, pulando. Existem varias cantigas, e
varias formas de brincar de pular corda. As cantigas geralmente dizem aquilo que a crianca deve
fazer. Exemplo de cantigas de pular corda:

“Um homem bateu em minha porta, e eu abri;

Senhoras e senhores pulem de num pé so;

Senhoras e senhores ponham a méo no chéo;

Senhoras e senhores déem uma rodadinha e vé para o olho da rua.”

 Morto-Vivo: Jogo de Habilidade Motora e percepcao auditiva: Reconhecimento de si mesmo, e
das préprias possibilidades de acéo.

Como jogar: um grupo de criangas elege um “chefe” para dar uma sequéncia de ordens aos demais.
Somente duas palavras podem ser usadas: vivo ou morto. Quando o “chefe” falar “vivo”, as
criancas devem ficar de pé, e quando falar “morto”, as criancas devem agachar. Quando uma
crianga errar a acdo da palavra, devera sair do grupo, quem restar por ultimo serd o novo “chefe” da
brincadeira.

JOGOS DE TABULEIRO

« Jogo da Memodria (Libras): Jogo de habilidade psicol6gica: desenvolve atencdo, percepcao visual,
raciocinio logico e aquisi¢éo linguistica.

Objetivo: Desenvolver estratégias de memorizacado e estabelecer relacdes entre imagens e as linguas

envolvidas (portugués/Libras) e posi¢éo no tabuleiro.

Como jogar: o desafio é organizar as cartas para, depois, conseguir localizar cada uma delas e
formar pares

« Danca da cadeira: Jogo de habilidade Motora: Desenvolve agilidade e concentracéo.

Como brincar: Dancar ao redor das cadeiras colocadas em circulo com uma unidade a menos,
relativo ao nimero de participantes. Sempre que a masica parar, todos devem procurar uma cadeira
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para se sentar. Aquele que ficar de pé sai da brincadeira e 0 jogo recomegca com uma cadeira a
menos.
* Boliche: Jogo de habilidade Motora: Desenvolve percepgdo visual e concentracdo. Feito de
material reciclavel. As pecas poderdo ser feitas de garrafas pet, litros de amaciantes/desinfetantes,
caixas de leite, litros de iogurte ou recortes de cartolina ou EVA. Para estabilizar as garrafas e/ou as
caixinhas coloca-se areia, decorar com fita adesiva ou colagem de EVA. As criancas jogam a bola
para derrubar as caixinhas, quem derrubar mais vence o0 jogo.

ANALISE E DISCUSSAO DO RELATO

Ao realizar o projeto envolvendo as turmas da Educacdo Infantil Pré | e Il, percebemos o
envolvimento de todos nos jogos e brincadeiras disponibilizados. O objetivo dessa pratica aliado as
demais atividades desenvolvidas em sala de aula foi desenvolver regras, a coordenagdo motora,
percepcdao visual, atencdo, concentracdo e promover a socializacdo das criancas atraves de
atividades ludicas e prazerosa. Durante as atividades os alunos demonstraram interesse, curiosidade
e motivacao.

Quando as criangas eram motivadas através dos momentos ludicos com as brincadeiras e 0s jogos
de cacador, lets cola, pular corda, morto vivo, jogo de memoria, danca da cadeira e boliche, era
possivel perceber a interacdo, espontaneidade e a satisfacdo de cada um ao jogar, frente a cada
desafio proposto.

E preciso ressaltar a importancia de se desenvolver diversos jogos e brincadeiras. No
desenvolvimento das atividades ludicas, percebemos que as criangas se expressam, comunicam-se,
interagem e desenvolvem a motricidade, a concentragdo, a percepcdo visual, a atencdo, como
também expressam sentimentos, emocdes e pensamentos, ampliando as possibilidades do uso
significativo de gestos corporais.

Na Pré Escola a crianca deve brincar e interagir com os demais, pois neste momento da brincadeira
ou jogo a crianga se desenvolve e constroi seu conhecimento de mundo. Durante as atividades, a
crianca em varios momentos sofre intervencdes dos colegas obtendo deles as respostas e o respeito
necessario, como também do professor orientador intervindo com a troca do jogo dando a
oportunidade para todos jogar.

CONSIDERACOES FINAIS

Ao final deste trabalho, pode-se afirmar que os jogos e brincadeiras sé@o importantes para o
aprendizado. Os jogos e brincadeiras sdo atividades que identificam os seres humanos em diferentes
espacos e tempos, contribuindo para a construcdo da vida social e coletiva, fortalecendo a préatica
social e criando lagos de solidariedade entre os sujeitos que delas participam.

Desse modo o professor da Educacdo Infantil deve valorizar a cada dia as brincadeiras e jogos no
ambiente escolar, dando liberdade a crianca para a exploracdo de novos conhecimentos. Percebe-se
assim que o professor deve planejar, incluir os jogos e brincadeiras nas atividades cotidianas de
modo a tornar as aulas mais dindmicas e atrativas para as criangas.
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