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Apbs realizacdo do estudo em sala de aula orientado e planejado pela professora referente aos
estudos especificos ao quinto ano da area de ciéncias os alunos foram divididos em quatro grupos
com as tematicas: luz, 4gua, solo e ar. Visando contextualizar e sistematizar 0os conhecimentos 0s
alunos retomaram os conhecimentos especificos, realizaram pesquisas, experiéncias e realizaram na
Escola uma Feira de Ciéncias envolvendo os alunos do maternal ao quarto ano das séries iniciais. O
grupo referente ao ar realizou explanagédo oral, experiéncias comprovando a capacidade elastica do
ar, que 0 ar ocupa espago e 0 peso do ar.

A Feira de Ciéncias aconteceu na Escola Municipal Fundamental Davi Canabarro-ljui/RS, e foi
desenvolvida pelos alunos do quinto ano das séries iniciais do Ensino Fundamental, dia oito de
julho do ano de dois mil e dezesseis. Durante o dia, todos os alunos receberam os alunos da escola
(conforme cronograma pré-estabelecido) das turmas da Educacdo Infantil: maternal e pré-escola, e
as turmas do Ensino Fundamental: Primeiro ano, segundo ano, terceiro ano e quarto ano das séries
iniciais para desenvolver os conteldos programaticos, objetivando sistematizar e socializar os
conhecimentos estudados consolidar seus conhecimentos, tornando o aluno protagonista do seu
conhecimento onde agindo e interagindo com os conhecimentos estudados os alunos se envolveram
ativamente no desenvolvimento da feira que ocorreu muito antes da data propriamente dita. O
projeto surgiu com objetivo de que os alunos fossem capazes de interagir com 0s conhecimentos
propostos, atribuindo sentido, a proposta didatica em busca de uma préatica que visa e possibilita a
construcdo e reconstrucdo de aprendizagens, tendo o aluno como eixo protagonista da construcdo do
conhecimento. Partindo da mediacdo e motivacdo do professor, embasada na realidade, bagagem
cultural, social e econdmica, leitura de mundo e particularidades individuais dos alunos para que o
ensino-aprendizagem seja significativo, objetivou se que os alunos compreendessem o ar como um
elemento natural e vital a vida na Terra, relacionando os conceitos, validando as leituras realizadas
durante o processo, sendo autdbnomos e protagonista de suas aprendizagens; capazes de
compartilhar experiéncias, socializar vivéncias e realizar inferéncias no cotidiano escolar, fazendo
relagBes entre 0 conhecimento e a vida em sociedade. Proporcionar ao aluno momentos de interagdo
entre o conhecimentos, a fim de que cada um pudesse interagir de maneira singular, reflexiva e
pratica com os conhecimentos e informagdes debatidas e estudadas em sala de aula, promovendo
assim mudancas de atitude com o propdsito de preservar e dar a importancia necessaria ao recurso
natural em questdo: estudo inicial dos conceitos, composicdo, importancia, interferéncia do ser
humano na natureza e ambiente, uso consciente sustentavel, importancia da adgua para 0s seres
vivos, conhecimentos que ja eram de conhecimento dos alunos a cargo de informacdo, refletir
sobre o que foi aprendido de novo e o que € significativo para cada um assim como o que é
significativo ao grupo de trabalho. Os alunos se sentiram motivados, desafiados e demonstraram
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interesse imediato pela proposta, entdo passei a administrar esse planejamento. Houve todo um
planejamento, envolvimento ativo nas construcGes pertinentes relacionadas ao tema, socializaces,
pesquisas. Inicialmente os alunos abordaram o tema Ar como um elemento natural e vital aos seres
vivos, pediram que as criangas participassem respirando, soltando o ar, se abanasse e percebesse 0
ar a sua volta. Fizeram questionamentos orais sobre o ar e iniciaram algumas curiosidades e
informacdes importantes.

Percebem-se intensamente ainda resquicios positivos do projeto por toda escola. Conforme Pain
(1985) o processo de aprendizagem se inscreve na dindmica da cultura, que constitui a definicéo
mais ampla da palavra educagdo com fungdo mantenedora a fim de dar continuidade da conduta
humana através da aprendizagem, funcao socializadora que transforma o individuo em sujeito, que
0 identifica com o grupo, com as normas, funcdo repressora que conserva e produz limitacGes de
cada grupo social e por fim a funcdo transformadora da educacdo, capaz de produzir sujeitos
capazes de interagir no meio que vive promovendo mudancas e transformacdes tanto em nivel
pessoal como coletivo. A motivagdo é o processo que mobiliza o organismo para a acao, a partir da
relacdo estabelecida entre o ambiente, a necessidade e o objeto de satisfacdo, essa foi a estratégia
usada durante o decorrer do projeto, mobilizar os alunos a pensar, refletir e agir. A base da
mediacgéo pela motivacéo estava sempre onde se apresentou uma necessidade, desejo, predisposi¢éo
para agir. Ao sentir-se motivado o aluno teve vontade de realizar o que foi sugerido tornou-se capaz
de atender os objetivos propostos; dessa forma a motivacdo e mediagédo foi considerada como uma
forma de mobilizar as capacidades e potencialidades dos alunos, privilegiando os interesses
individuais para atrair, encantar, desafiar os alunos de forma a instiga-los a aprender, a dedicar-se
nas tarefas escolares para que se sentissem parte fundamental do processo de aprendizagem, além
de melhorar a qualidade da aprendizagem de forma que o conhecimento se tornou importante e
significativo. O efeito mais imediato da motivacdo do aluno pela minha proposta foi o
envolvimento ativo nas tarefas pertinentes ao processo, foi a inquietude que eu lhes provoquei com
as informacdes e conhecimentos que lhes apresentei. Quando a proposta pedagogica instigou o
desejo, mobilizou pela emocdo e por cada um se sentir parte do processo e responsavel pelo
ambiente 0 qual faz parte, estimulou nos alunos o querer aprender, a se envolver, a pesquisar,
buscar informac6es, realizar inferéncias e fez com que os alunos agissem e interagissem na escola
de maneira reflexiva e critica, construindo aprendizagens e conhecimentos de mundo e sociedade,
promovendo o desenvolvimento do conhecimento e produtividade das aprendizagens além da
interacdo individual com o conhecimento e sistematizacdo com as demais turmas da escola. A
condi¢do de ser educador envolve a complexidade de educar na diversidade humana, em seus
ambitos culturais, historicos, econdmicos, sociais, familiares e requer constante adaptacdo ao
inconstante; é um processo permanente de estudos, pesquisa e desejo em aprender a trabalhar com a
diversidade para assim encontrar a melhor metodologia para mediar 0 processo ensino
aprendizagem individual de cada sujeito, a fim de inovar as praticas pedagdgicas com desejo de
promover, possibilitar transformacdo, de ver os alunos aprendendo, interagindo, com seu saber,
envolvidos no processo ensino aprendizagem que vai muito além dos conhecimentos escolares,
fazendo cada aluno parte integrante do processo de aprendizagem de forma significativa. De acordo
com Demoly (1998, p.81) “quando o sujeito tem desejo em aprender ele coloca em jogo sua
inteligéncia, seu desejo interagindo com a realidade e com o meio”. O envolvimento natural das
criancas durante a realizacdo das atividades propostas no cotidiano escolar visando reconstrucéo de
aprendizagens € resultado da motivacéo intrinseca e extrinseca que foi capaz de fazer os alunos se
envolver de forma gratuita na prépria aprendizagem, no projeto sobre os estudos do Ar, sentindo
satisfacdo em aprender pelo simples fato de estar aprendendo. Esses educandos fixaram metas de
aprendizagens assim como de vidas, planejaram as agdes necessarias para viabilizar seus objetivos e
avaliaram seu progresso, identificando as dificuldades em busca de progredir e avangar em suas
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construgdes, conhecimentos, aprendizagens e habilidades a cada atividade proposta. O papel do
professor é complexo e necessita ser inovador, dindmico em sua pratica que precisa ser alicercada a
teoria, para que proporcione aos alunos um ensino que permita a construcdo de aprendizagens para
que cada um transforme seu saber e re/construa suas aprendizagens da maneira mais significativa
possivel, pois para ter sentido é preciso que o aluno individualmente sinta a necessidade. Em todas
as etapas do projeto os alunos planejaram e avaliaram tanto as aprendizagens como as atividades
propostas e realizadas. Com uma dindmica de didlogo fomos capazes de cada um se auto-avaliar e
avaliar o outro no processo e desenvolvimento do projeto. As atividades em grupo dinamizaram o
processo, mas foi necessério interferéncias e reflexdes constantes, pois o trabalho em grupo requer
planejamento, distribuicdo de tarefas, trabalho em equipe, foco no objetivo que se quer alcancar,
metas e acima de tudo comprometimento e qualidade no que se faz. A mediacdo baseada no dialogo
potencializou a autonomia dos alunos no desenvolvimento das atividades propostas e enriqueceu o
trabalho em equipe. Fazer as interferéncias necessarias mostrando aos alunos o melhor caminho,
buscando sempre o objetivo que se quer alcancar, objetivo este que foi planejado junto ao aluno, faz
dele eixo protagonista, se sentindo protagonista ele aceita melhor as criticas construtivas, foca nos
objetivos tracados e se envolve com comprometimento. Hoje é muito mais facil trabalhar em equipe
com esse grupo de alunos, eles avangcam conforme os estimulos recebidos pois se sentem parte do
processo ensino aprendizagem. Procuro sempre que possivel oportunizar situacdes de
aprendizagens onde possamos avaliar cada proposta desde seu planejamento até os resultados finais
oportunizando a interacdo entre o aluno e o objeto do conhecimento. Por tanto o envolvimento no
processo, a interagdo com os conhecimentos, a busca de informagdes, levantamento de hipéteses,
verbalizacdo de ideias e inferéncias foram essenciais para acompanhar os progressos dos alunos. A
oportunidade de falar em publico, mesmo que para alunos de suas idades ou um pouco menos,
promoveu nos alunos a seguranca, desinibicdo e rompimento de barreiras que so foi possivel por
que houve um planejamento efetivo das acdes com a participacdo e envolvimento integral dos
alunos, sempre levando em conta as particularidades e habilidades individuais. Dentro desta
proposta todos os alunos avangaram, progrediram, evoluiram. Depois do projeto ninguém estava o
mesmo, nem eu como professora, todos refletimos criticamente, pensamos sobre nossas atitudes,
também nos preocupamos com as atitudes dos demais e isso mostra o poder transformador da
educacdo.

Trabalhamos muito em sala de aula, depois de estudar, pesquisar e revisar apresentamos para 0s
alunos da escola. Achamos valido, nos superamos e aprendemos ainda mais trabalhando e
apresentando para as demais criancas.
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