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OFICINA DE BRINQUEDOS ECOLOGICOS !
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Fritz

! Projeto de pesquisa realizado com alunos do gqaimbodo ensino fundamental da E.M.F. Davi Canab#ubdRS

2 Professora Dos anos iniciais do ensino municipaljule graduada em Pedagogia,pés graduada em gslagpgia
institucional.

3 aluna do ensino fundamental Escola Municipal Foret#tal Davi Canabarro-ljui-RS

4 aluno do ensino fundamental Escola Municipal Fuomelztal Davi Canabarro-ljui-RS

5 aluna do ensino fundamental Escola Municipal Foret#tal Davi Canabarro-ljui-RS

6 aluno do ensino fundamental Escola Municipal Fumelstal Davi Canabarro-ljui-RS

7 aluno do ensino fundamental Escola Municipal Fumelztal Davi Canabarro-ljui-RS

OBJETIVOS

Conhecer aspectos do mundo dos negdcios atravéasdi@gem de uma oficina de brinquedos
ecoldgicos;

Compreender etapas de planejamento para concrebigdivos;

Conhecer caracteristicas empreendedoras;

Estabelecer correlacdo entre a cultura empreenaledus valores éticos, culturais e cidadania,
Estabelecer relacdo entre brinquedos ecologicestsdio, qualidade de vida e meio ambiente;
Posicionar-se de maneira autbnoma diante de ségagfiie estimulem o perfil de jovem
empreendedor;

Perceber o seu potencial criador ao resolver siesg¢

Refletir sobre a importancia de adotar habitos &aeid na sua vida;

Planejar etapas para montagem de uma oficina deuailos ecoldgicos;

Vivenciar situagdes que estimulem a sociabilidadeoperacao;

Construir brinquedos com foco no eco sustentaliégda

JUSTIFICATIVA

Na busca do desenvolvimento integral dos alunogaentq cidad&os o projeto oficina de brinquedos
ecologicos tem o intuito de despertar nas criangaspirito empreendedor através de um equilibrio
e interacéo respeitosa com a natureza a fim dsftramar simples materiais que iriam para o lixo em
brinquedos e diverséo, enfatizando a reflexdo e agfidiana em uma responsabilidade com o
ambiente em que estéo inseridos, se percebendo pamn&integrante do ambiente natural em que
vivem além de gerar renda comercializando bringsedostruidos com materiais alternativos.

ASPECTOS METODOLOGICOS

Dentro do projeto Jovens Empreendedores Primeassd(parceria da prefeitura Municipal De ljui

e Sebrae) recebi enquanto professora a capacjtacaoealizar o projeto nas turmas de anos Iniciais
do ensino fundamental. O projeto Oficina de brimtmseecoldgicos faz parte do JEPP para alunos do
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terceiro ano do ensino fundamental e esta em andamea turma 31 da E.M.F Davi Canabarro
municipio de ljui. A educacdo empreendedora pro@peesentar praticas de aprendizagem
considerando a autonomia dos alunos desenvolvdntatas para gerencias suas vidas. A oficina
de brinquedos ecoldgicos traz uma sequéncia deladies e praticas que visam a reflexdo e acao
relacionadas ao meio ambiente através da constdegdiinquedos com materiais que seriam jogados
no lixo. Iniciamos o projeto com a tematica deutma vida saudavel onde as criancas foram levadas
a reflexdo da importancia da qualidade de vidarésrde habitos saudaveis e op¢des de divertimento
levando em consideracao o gosto de cada um e asoge divertimento que temos em nossa cidade.
Os alunos realizam entrevistas com 0s colegassadier mais sobre as preferéncias de diversao de
cada um, socializaram as respostas, refletiramesavropcoes de diversdo que temos em Nnosso
municipio; pintaram mascaras e planejaram e apisen seus proprios teatros, também avaliaram
seus colegas e foram avaliados; construiram brdaguatilizando sucata juntamente com seus
familiares. Experimentaram os brinquedos constaiftklos seus colegas; produziram/construiram
brinquedos em sala de aula utilizando diversos nm&geque iriam para o lixo (sucata) para
comercializar em uma feira na escola onde alénuatarl também vao oferecer para outras criancas
uma forma de diversédo atraveés da reutilizacdo sod@mncia ambiental; passaram a ter um olhar
diferente em relacdo ao lixo e as formas de reatiliVisitamos uma exposi¢cdo no museu sobre
brinquedos e brincadeiras onde conhecemos bringuetisanais com mais de cem anos, brinquedos
industrializados e brincadeiras diversas que naoigam de brinquedos. Estdo planejando sua loja
de brinquedos ecoldgicos, precos, divulgacdo, atemdo aos clientes e todos 0s passos para
abertura da loja que acontecera em novembro.

RESULTADOS

O projeto instigou e ainda instiga positivamentetidiano escolar, motivando os alunos e professora
a desenvolver as atividades propostas para a afaé brinquedos, bem como para as demais
atividades que permeiam a aprendizagem, além caeitos e conteudo especificos ao terceiro ano.
O projeto possibilitou um olhar individual e coletiao meio ambiente em que estamos inseridos,
nossa responsabilidade com o planeta, a sustedéalgl a partir da construcdo de brinquedos
ecoldgicos além de proporcionar momentos ludicdsriheadeiras nas interagdes com seus pares e
estimular a criatividade, potencial criador e emrepd®edorismo nas criancas. As diversas areas do
conhecimento foram envolvidas a partir da leit@sgrita, reflexdes, conceitualizagdo de termos
matematicos, observacao e identificacdo de diveg@oeros textuais assim como a propria educacéo
ambiental. O trabalho em equipe que o projeto pwpoa faz com que as ideias sejam
compartilhadas, corrigidas e melhoradas. O didlega analise de textos, escrita e producdes
possibilitam construcdes significativas onde semspraprende ou reaprende algo. As criangas estao
olhando para o “lixo” e enxergando possibilidadesponsabilidades e ainda estdo envolvendo suas
familias nas suas ideias e criagcdes. Estao pesgoisademonstrando curiosidade pelo conhecido e
pelo desconhecido explorando ao maximo cada opdeade. A oralidade e ponto de vista foram
estimulados de maneira que todos tem seu momentefldar e socializar e isso permite que as
proprias criancas se experimentem, sintam, teseomlizem, compartilhem e com suas ideias e as
ideias dos demais.
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CONCLUSAO

Estimular o potencial criador visando eco sustelidalle fez com que varias areas do conhecimento
fossem estimuladas. A escrita e leitura gradativieenganharam seu espago como consequéncia e
necessidade. A analise das atividades diarias alémmelhorar a qualidade das producfes tanto
cotidianas como do préprio projeto proporcionaranaunteracdo significativa entre colegas e entre
conceitos. A insercdo de caracteristicas e comperitos empreendedores no dia-a-dia da turma
criaram situacdes de aprendizagem e estimularautoa@nia e trabalho em equipe.Dentro desta
proposta todos os alunos avancaram, progredirastyiesm, cada um dentro de suas potencialidades
e particularidades. Depois do projeto ninguém est@esmo, nem eu como professora, todos
refletimos criticamente sobre a educacdo ambiep&isamos sobre nossas atitudes, também nos
preocupamos com as atitudes dos demais e issoanoptwder transformador da educacao, pois a
reflexdo levou a acéo de fazer brinquedos reutitizanateriais que iriam para o lixo.As praticas em
grupos revalidam as trocas de experiéncias e gitesacomo fundamentais a aprendizagem. O
dialogo com o aluno aproximou cada um individualteeto conhecimento, Ihe permitiu verbalizar,
socializar, questionar e contribuir efetivamentsacuas aprendizagens.
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