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RESUMO

Este trabalho consiste na explicitacdo e reflexa@rdjeto de estudos Pra Jogar Futebol Precisa
Estudar?, elaborado e desenvolvido coletivamentes @ professora e a turma envolvida — terceiro
ano do Ensino Fundamental - , cujo foco principalaf busca pela ampliacdo de saberes acerca do
futebol como resultado de estudos, aliado na aagédrda aprendizagem e também como forma de
vida. Nesse sentido, houve a busca pelas respett@gonadas ao assunto para estudo, unindo a
interdisciplinaridade e a ludicidade com o inteeessa curiosidade das criangas, de acordo com
cada faixa etaria infantil. Desenvolver outras fmldades de aprendizagem por meio de projetos
de estudos, que envolvem conhecimentos de diferédnéas do conhecimento e enfatizar o esporte
e outras linguagens se tornou um desafio para t@wsesultados em termos de aprendizagem e
envolvimento superaram o esperado pela efetivacatao das criancas e das familias durante o
desenvolvimento do projeto. E para além disso, raepedo de que os estudos voltados para o
esporte em questdo possibilitaram que as criangeelpessem o quédo importante € a pratica
esportiva e que o esporte e o estudo se fundemndazcom que ndo apenas tenhamos uma vida
saudavel, mas também sejamos bem sucedidos sqe@Eissionalmente.
Palavras-chave:aprendizagem; ludicidade; vivéncias; esporte

INTRODUCAO

O projeto Pra Jogar Futebol Precisa Estudar? reladmalisa a experiéncia desenvolvida com
criangas do terceiro ano do Ensino Fundamental stol& Municipal Fundamental Soares de
Barros, neste primeiro trimestre de 2017. O mesene por objetivo oportunizar momentos de
estudos aos alunos com diversas linguagens, sdgarcarporal, musical, plastica, oral, escrita,
sinestésica; ajustadas as diferentes situacdeasd@opostas; a fim de proporcionar a importancia
do estudo para a pratica do futebol e sua intagéel com a escola. Para além disso, desenvolver
praticas que permitam que os alunos expressenmidaias, sentimentos, necessidades e desejos e,
com isso, possibilitar avangos no processo de igést de significados.
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METODOLOGIA

A turma iniciou o ano letivo fazendo uma apresdigagara os colegas que nao conheciam as
criancas da sala, pois eram colegas novos. Entlis thiziam seus nomes e algo que quisessem
espontaneamente. Em um dado momento, um menimd gliesqueria estudar muito este ano para
ser jogador de futebol; que ja estava, inclusietiggpando de uma escolinha de futsal, mas que
logo iria ter que parar de estudar nessa escois,gsotreinos estavam |lhe roubando tempo. lIria,
com o passar do tempo, parar de estudar para smdadser um jogador de futebol profissional.
Eis que surgiu a pergunta que norteou o projets pma menina levantou a seguinte questao:
“mas pra jogar futebol ndo tem que estar estuddrield@ um alvoroco na turma! Cada um tinha
uma opinido. Uns diziam que precisava estudar md@mutros diziam que um jogador ndo teria
tempo para estudar, entéo ele teria que pararEsimavia um terceiro grupo que nao tinha opiniao
formada.

Por um longo tempo discutimos esta questao, at@lgneamos nossas davidas, escrevemos sobre
nossas hipoteses, o que sabiamos e o que quedab®rssobre 0 assunto em questdo. Tratamos de
pensar sobre o nome do nosso projeto e, considerandteresse e curiosidade das criancas,
pensando em seu pleno desenvolvimento, o projetorfando forma.

De forma ladica e divertida em sala e apds, nopiescola, aprendemos e exploramos a musica
“E uma partida de futebol”, do grupo musical Ska@kiamos uma parddia e depois uma nova
musica a partir desta estudada; fizemos uso dordido com ampliacdo de vocabulario, pois
muitas palavras e girias, estdvamos conhecenddind®nossos estudos e pesquisa das criancas
em casa com as familias. Também realizamos pequexins individuais e coletivos a partir de
vivéncias das criancas junto aos seus familiarde experiéncias que tiveram dentro e fora do
ambiente escolar.

Exploramos as literaturas “E o Bicho Futebol Clubé¢Eu Vou Ser Um Jogador de Futebol”, com
dramatizacédo e criacao de histérias em HQ pelasgas. Ja na matematica, as criancas tiveram a
possibilidade de jogar jogo de botdo como formdchidle jogar futebol de mesa, realizaram
atividades envolvendo histérias matematicas queng&vam o assunto em questdo, bem como
aprenderam na pratica do esporte na quadra daaesdambém no laboratorio de informética as
regras do jogo e as diferentes estratégias degog@oderiam ser feitas ao longo das competicdes
que faziamos, tanto nos jogos de computador, cambém na quadra da escola e no jogo de
botao.

A turma também aprendeu sobre o jogo em equipentiate das emocgdes, a cooperacdo entre o
seu time e o time adversario. Também tivemos marseti¢ vivéncias em que pudemos refletir
sobre alguns valores, como: confianca, amizadgeites dedicacdo, unido e outros; muito
importantes ndo sO para um jogador amador ou profigl, mas para qualquer cidaddo de bem.
Saber trabalhar em si as frustracfes e também gabkar e perder foram questdes que as criancas
aprenderam ao longo dos estudos; em que muitag;8és durante os jogos fizeram-nas perceber
gue determinadas atitudes eram inadequadas e dssagas.

Em ciéncias a turma optou por aprender como € deitala de futebol e quais materiais sédo usados
para confecciona-la. Além disso, buscamos conhree& sobre a evolugédo na confeccdo das bolas
atraveés de pesquisa em revistas antigas, videdstiaiga concretos e internet; o que fez com que a
turma se encantasse com as diferentes formas darlyespostas para suas indagacoes.
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Em artes as criancas confeccionaram uma chuteisalfiee colorida e, com cadarco de verdade,
aprenderam a “amarrar” sua chuteira, pois muitodaando sabiam amarrar seu calgado.

Ja em geografia, as criancas realizaram atividalde®rientacdo no plano, com mapas para
localizacdo de estadios e times em diversos lugdessricdo de como chegar a um estadio por um
torcedor no passo a passo; realizaram estudo arewi€s mapas para conhecer lugares onde se
localizam times famosos, onde ha estadios pelo oundo, considerando ndo somente a
localizacdo, mas também a distancia, os pontoseasda orientacdo a partir de pontos de
referéncia.

Recebemos em nossa sala a visita de uma jogaddtdsde profissional, que conversou com as
criangas e contou um pouco sobre como é ser jogadorque faz profissionalmente. Falou sobre
as entrevistas, contratos, viagens, vida financeamhber jogar e trabalhar em equipe. Mostrou ao
longo de sua fala que necessita um pouco de cadgldia estudada na escola. Ao final da
conversa entregamos a ela um troféu do nosso grojet

Por fim, realizamos um mini campeonato de futelaotjmadra da escola entre as criangas da turma.
Ao final, as criancas receberam um troféu alusiv@eojeto e todo o estudo que foi escrito em
bolas, montado, uma a uma, em forma de bloco,lpaaa para casa.

Desta forma, vimos que era possivel aprender desimahidica e divertida sobre determinados
assuntos relacionados ao nosso cotidiano, taorgeesddo importante para a vida humana, desde a
mais tenra idade, potencializando nossos sabdoetakecendo o principio da cultura reflexiva por
meio de pequenos projetos.

RESULTADOS E DISCUSSAO

A constatacdo de que as criancas, quando estatvieilagoem um estudo voltado para uma pratica
de sala que contemple os conteludos pertinentescaena que estdo e a realidade fora do ambito de
sala vivenciada por elas, sua aprendizagem passaanar um habito diario, em que sua pratica
educativa se tornara parte das mais variadas aeébsadas ao longo de seu cotidiano infantil,
como o ato de praticar um esporte e estudar juste de forma ludica e divertida. Incorporar o que
vivencia possibilita apropriar-se de todo um coinheato que serd compartilhado com o outro a
partir de suas proprias acoes, para além de olanasms de linguagens que a crianca estabelece
junto a seus pares.

O trabalho em sala nos mostrou que a ludicidadesséa, no caso dos Anos Iniciais, permear este
fazer pedagogico, instigando o imaginério da cagvera que a criatividade amplie para horizontes
mais longos.

A aprendizagem com a musica, artes e literaturadaz que o envolvimento infantil aconteca de
forma prazerosa e ludica; em que a crianca seaitlibrincar para aprender mais e melhor sobre
determinados assuntos tado importantes para a wdasdres vivos em nosso planeta. Aliar
diferentes linguagens, com diversos recursos ac&sifiaz com que o professor busque qualificar
sua pratica e também aprenda mais sobre os maslosrassuntos para, entdo poder estudar com
seus alunos em sala.
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CONCLUSOES

Todo trabalho, quando realizado em conjunto, enh gigoum objetivo Unico e com vistas a um
resultado voltado para um crescimento mutuo, n@ cks crianca, em pleno desenvolvimento,
possibilita visualizar no educador a satisfacageteem torno da mesma seu crescimento enquanto
sujeito que aprende e que pratica o que ela tewe experiéncia dentro de sala de aula.

A pretensédo de que a pratica das vivéncias acorgafraente se faz visivel e passa a fazer parte do
cotidiano infantil com mais naturalidade, em queerovolvimento familiar complementa esse
processo do aprender. Aprender com ludicidade,upssqdidlogo e participacdo faz da crianca
protagonista, um sujeito de valores e possibiitdgar sua potencialidade e criatividade.
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