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Pesquisa produzida nas aulas de Lingua Inglesa.

INTRODUCAO

Os constantes desafios da sociedade contemporaaesados pela globalizagéo e pela atual era
digital, promovem a necessidade de reflexdo sobinelasdo do ensino de lingua inglesa (LI) na
fase inicial da escolarizacdo formal, bem como )pénsarmos nas politicas linguisticas/ publicas
que possam construir relagcdes mais igualitariasosgedade. Partindo da concepcao de linguagem
(Vygotsky, 1998) como inter(acdo), enquanto atideldhumana e préatica social, determinada
cultural e historicamente, acreditamos que a ajmagdm de um lingua estrangeira (LE) na
infancia, contribui significativamente na constifin global dos sujeitos, pois € a partir da relagéo
(interacdo) com o outro por meio da linguagem queomem se constitui em um ser socio-
histdrico-cultural e constrdi conhecimentos (Vyggtsl998 apud Guimaraes, 2015, p 33).

O presente estudo tem como objetivo analisar unpeergéncia pedagogica, fundamentada na
abordagem narrativa Storyline (SL) (Cresswell, 2@#&1l, 1998), como alternativa metodoldgica
para o ensino e aprendizagem de lingua inglesgratta a conteudo escolar de educacao ambiental
por alunos do 2° Ano dos Anos Iniciais do Ensinadamental da Escola Municipal Fundamental
Estado do Amazonas de ljui/RS. As reflexdes aquisgmtadas vem de encontro com investigacao
tedrica-empirica realizada no transcurso do pracéssnativo, no Mestrado em Educacdo nas
Ciéncias da Unijui (2016-2017).

Trata-se de um estudo de caso (Yin, 2001), de agerd qualitativa (Ludke e André, 1986). O
aporte tedrico-metodoldégico desta escrita comprearsl pressupostos da Abordagem Storyline
para o ensino e aprendizagem de Linguas Estrand@&edl, 1998; Cresswell, 2007); as teorias de
curriculo e suas implicacdes (Silva, 2015), e apmmtiva histérico-cultural (Vigotski, 1998).
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RESULTADOS E DISCUSSOES

Durante os meses de Maio, Junho e Julho os alunc®® dAno dos Anos Iniciais do Ensino
Fundamental da Escola Municipal Fundamental Estilcdémazonas de ljui/RS construiram uma
Storyline, chamada: The Swamp —Environment and thle8luscamos desenvolver as aulas em
Lingua Inglesa organizadas em unidades tematicas @mteldos escolares provenientes do
curriculo formal do Segundo Ano dos Anos Iniciais Ehsino Fundamental relacionados a meio
ambiente e promocéao da saude.

A abordagem Storyline apresenta as seguintes edsdittas segundo (Pachler e Field, 2001):

a) é interdisciplinar e incentiva o uso das TIC’s;

b) proporciona um contexto comunicativo para aragizagem de uma LEM;

c) € planejado e direcionado pelo professor (auntaap

d) considera os interesses, motivagoes, criatieidadmaginacdo dos alunos como um recurso
significativo;

e) implica aos aprendizes criar material estimelapara futuras aprendizagens e praticas
educativas;

f) desenvolve habilidades de aluno-pesquisadorssadas para a aprendizagem autbnoma de LE;
g) considera as caracteristicas e habilidadesithdiis dos aprendizes;

h) valoriza o conhecimento prévio e existente gweradizes;

i) cria oportunidades para que os aprendizes tenharativa;

j) é flexivel e pode ser usada em qualquer perbodidpico;

k) contribui para o desenvolvimento social dos etunomo futuros cidadaos, pertencentes a uma
sociedade multicultural,

l) oferece oportunidades de feedbacks diferencieatus professores podendo fazer parte do
processo de avaliacao.

Em um projeto Storyline € apresentado um contegito personagens localizados em um tempo e
espaco (Setting), com uma sequéncia de episddmsaeados entre si, e um momento surpresa
(Incident). Dessa forma, constréi-se, uma sequéteiacdes, ou seja, uma Storyline. O professor
tem papel fundamental na orientacdo das atividdulescando a interagdo de cada personagem/
historia criada pelos alunos, com o conteudo, abol@rio, e as habilidades da Lingua Alvo a
serem desenvolvidas.

Assim, 0 contexto que permeou a construcdo da IBteryoi o Banhado dos Knebel, localizado
nas imediacdes da escola, os personagens forammuidas de forma a integrar questées de higiene
e saude.

CONCLUSOES

A abordagem SL constitui uma alternativa pedagodgiea (re)construgdo de um curriculo
emancipatorio, pela discusséo interdisciplinardaesenvolvimento do pensamento critico-reflexivo
dos aprendizes, da autonomia e protagonismo, npreeesso de aprendizagem. E preciso que o
curriculo escolar e os conhecimentos adquiridos,disciplinas escolares, sejam o imperativo do
processo de transformacgao da vida dos sujeitosfeeadocal e global, em especial dos estudantes
da rede publica, possibilitando o acesso a um «omieato libertario. Todos os alunos se
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envolveram diretamente com a construcao da Sterglidemonstraram maior interesse e motivacao
na aprendizagem da Lingua Inglesa.
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