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RESUMO

E através da ludicidade que consegue-se desenvmhaduno habilidades que talvez a matéria pura

ndo consegue. E foi assim que a matematica surgimasso dia a dia escolar: nas literaturas

infantis, sendo que estas foram trazidas parasadsahula pelo interesse dos alunos. Mostrar-se-a
gue pode-se desenvolver e desmistificar a matemnattcavés das leituras e de atividades

relacionadas a estas.

Palavras-chave:Literatura. Matemética. Ludicidade.

INTRODUCAO

Como a educacédo deve partir do interesse dos atiaaometodologia de projetos é a metodologia
adotada na rede municipal de ensino de Ajuricaba@@S3niciar o ano letivo evidenciou-se que 0s
alunos gostavam muito de histdrias e traziam aesttogara a sala de aula, solicitando a professora
historias e contos. A professora contou aos alanustoria do “Chapeuzinho Amarelo”, de Chico
Buarque para mostrar que existem varias maneirae @entar a mesma historia e convidou-os a
andar pela cidade e observar o que existia de omaeidade.

Ao voltarem para a escola, a professora fez uma dedconversa com os alunos e pediu o que eles
haviam observado. Apds exporem suas notacdesfespooa indagou-os sobre 0 que mais queriam
saber, ao passo que 0s mesmos relataram que gostarisaber das histérias infantis e tudo que as
envolvesse. Surgiu entdo, o titulo do projeto dmaude Educacdo Infantil Pré Il B: Viagem ao
Mundo da Imaginacéo.

Foi confeccionado cartaz com o que os alunos j@amalsobre as historias infantis e o que
gostariam de saber, curiosidades estas que dergemoas acdes do referido projeto.
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| O QUE QUERO
SABER?

Figura 1 — Cartaz da roda de conversa com o0s atlmasma do Pré 11 B : O que sabemos e o que muersaber

MATERIAL E METODOS

Apo6s a demonstracdo que os alunos tiveram acer¢ant do projeto, construiram-se acdes que
possibilitassem sanar ou tentassem sanar as clatles dos alunos.

Em cada acéo desenvolveram-se a¢bes de contaichdmddiferentes jeitos, solicitar que os alunos
fizessem a releitura da histéria de diversas forrfdesenho, pintura, modelagem, teatro,
recontacdo, colagem, etc.), construcdo de brinqugutesentes nas histérias com materiais
alternativos e com auxilio de familiares, quanéfido dos objetos e/ou personagens e seus detalhes,
relagdo temporal, relagdo entre formas e as hastOs8eriacdo a partir de tamanhos e cores,
distancias, relacao entre os numeros e objet@gaelentre as historias e as letras, musicas,syideo
brincadeiras citadas, maquetes, sacola da ledardre outras.

Foram selecionadas, para este projeto, as seguigtsias: Chapeuzinho Amarelo de Chico
Buarque, A Floresta Encantada dos Numeros, OsPadgiinhos, A Casa, Os Trés Porquinhos e o
Lobo Mau, Ninguém Tem Medo do Lobo Mau, Cinderel8ranca de Neve, Até as Princesas
Soltam Pum de Illan Brenman, Frozen e Moana, JaéBé&de Feijdo, A Viagem da Sementinha de
Regina Siguemoto, Charalina de Nelson Albissu, éd@d2or Dentro da Terra de Samuel Branco,
videos sobre Pedras Preciosas, videos sobre PéaastBstrelas.
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RESULTADOS E DISCUSSOES

Apoés ouvirem a historia do Chapeuzinho Amarelo,absos fizeram roda de conversa e em
seguida receberam uma folha em branco, nanquim degiera para desenharem seus medos, tendo
de respeitar os limites da folha, desenvolvendoogém de espaco. Brincaram de “quem € o
fantasminha?”, na qual a turma foi dividida em dgpigpos, onde um grupo sai da sala e o outro
grupo escolhe um integrante para ser o “fantasrhirthenesmo se cobre com lencol e, quando o
outro grupo retorna a sala deve adivinhar quem*“famasminha”, brincadeira que estimula o
lidico, a memdéria e o trabalho em equipe. Foranfecoionados chapéus amarelos através de
dobradura, atividade que desenvolve atencdo, t#arsia, regras, coordenacdo motora e
motricidade fina, memdéria, paciéncia, satisfacd@aaomal, incentiva a imaginacdo. Brincadeira
“estou vendo com meus olhinhos...adivinhem o qué &m objetos amarelos, que estimula a
atencdo, memoria. Expedicdo investigativa sobrsasoamarelas, utilizando lupas e os chapéus,
sairam em torno da escola e na praca central paeav@ar o que existe de amarelo e coletar o que
for possivel, atividade que estimula, atencdo, w@s e cumprimento de regras, seriacao,
classificacédo, oralidade, observacao, localizag@oretornar para sala de aula os alunos fizeram
roda de conversa e expuseram suas observagOesnat@sais coletados, classificaram-nos em
flores, objetos, pequenos e grandes, diferentes denamarelo, quantificaram relacionando as
guantidades com os nameros e, relacionaram comnaaAeresgatando nomes de objetos ou coisas
que iniciem com esta letra. Confeccionaram paio&tivo com as observacdes da expedicdo e
agregaram o0s materiais coletados, exercicio quballa localizacdo espacial, proporcao,
representacdo em escala menor, semelhanca, l8dwalizacdo. O album do alfabeto foi iniciado,
sendo que cada um teve que classificar imagengwstas que iniciassem sua denominagao com a
letra A e apds desenharam 1 (um) objeto que desejasom esta letra. Brincaram de “amarelinha”
na calgcada da escola, tiveram de obedecer as regemsorizar a execugao da brincadeira e a
relacdo com a fala e os niumeros, desenvolveramaaigrara partir do ponto anterior apos o colega,
socializaram, tiveram de resolver conflitos e lidam perda. Para estimular a curiosidade que
demonstraram sobre os nameros, foram confecciondews/asos de flores com rolos de papel
higiénico e tinta, flores de dobradura, ocasiaogem os alunos tiveram que colocar na ordem de O
(zero) a 10 (dez) as flores nos vasos, relacionasdaimeros com as quantidades.

Foi contada a historia “A Floresta Encantada dos&hos”, apds a professora iniciou a confecgéo
do livro dos nameros, em que cada pagina tem o rler@ pontilhado para que o aluno possa
desenha-lo, o nome do nimero, espago para desergigadcom a quantidade indicada. O primeiro
namero foi desenvolvido na histéria Chapeuzinho Aglea Em algumas péaginas pode-se fazer
colagem de linha ou outros materiais alternatipose-se também, fazer furos para passar linha.
Apoés estas atividades, foi feita leitura da histGfOs Trés Porquinhos”, da colecdo Contos
Classicos e em seguida roda de conversa. Foi adofeclo um mural das palavras, sendo que em
cada historia serdo exploradas algumas palavrassquio envidadas pelos personagens das
histérias. Na ocasido explorou-se a palavra pohguimtividade que estimulou a concentracao,
selecédo, ordem, assimilacdo. Foi pintado um pedEcgainel com tinta guache e coladas as
casinhas dos porquinhos que foram confeccionadas akinos com dobraduras e de acordo com a
historia, sendo que os alunos desenvolveram adidaal@s citadas acima na ocasido do origami.
Foi ouvida e cantada a musica “A Casa”’ de Toquimmale os alunos representaram-na com o
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corpo e apOs ensaios apresentaram para as outnasstde pré escola que estudam no mesmo
turno, desenvolvendo atencdo, interpretacdo, nudde, oratoria, localizacdo espacial,
socializacdo, ordenacao. Mural com a palavra cEs®ajo colados no painel imagens de casas que
0os alunos recortaram e desenharam, trabalhandon aseitricidade fina, seriagdo. Foram
confeccionadas maquetes das casas dos alunos peEsIos e seus pais, com materiais
reutiliziveis, estimulando a criatividade, inveittade, trabalho em equipe, proporgéo, semelhanca,
quantidade de cémodos, localizacdo espacial realggcala menor). No album do alfabeto foi
adicionada a letra C e relacionados objetos quéeimicom esta letra. No album dos nameros foi
relacionado o numero 3 (trés) com a quantidadedagiinhos. Foi confeccionado o jogo “Casinha
dos Numeros”, o qual utilizou as casinhas feitadawaduras pelos alunos e coloridas com giz de
cera com desenho de numeros de 1 a 10 e, quanddeagora soou um sinal os alunos deveriam
inserir grampos de roupas as casinha conforme @mique havia desenhado na casa, momento
em que os alunos desenvolveram atencédo, trabalhopsessdo, concentracdo, quantificacéo;
salienta-se que este jogo serd explorado duraate gara desenvolver nos alunos as habilidades
citadas. Neste momento foi confeccionada a sa@leitlira cujo titulo impresso € “Ler é Viajar”,
cuja sacola os alunos levardo para casa com litagatnfantis dentro e um caderno de registros,
sendo que a familia devera ler com o aluno, eitligue 0 mesmo registre a sua maneira, qual das
literaturas ou parte mais gostou, e apds o retdansacola para a sala de aula, o aluno apresentara
seu registro para os colegas e professora explamamdotivo pelo qual gostou do livro ou parte
representada. Foi realizado passeio no centrodd@eipara que os alunos visualizassem diferentes
tipos de casas e, ao retornarem para a escoldeifairoda de conversa para que 0S mesmos
contassem suas observacdes e relacionassem cemuddraca, grande ou pequena, com pintura ou
sem, e quais formas geomeétricas estavam presesdesanas. Em seguida confeccionou-se painel
coletivo com as impressdes dos alunos e cartazrecortes de diferentes casas que os alunos
trouxeram como tema de casa.

Apoés a exploracdo desta literatura, iniciou-se plaggcdo da historia em quadrinhos “Os Trés
Porquinhos e o Lobo Mau” de Ramon Scheidemanted, fgu comentada pelos alunos apds a
contacdo. Foram feitas mascaras de lobo e porguicd o objetivo de estimular a ludicidade e a
motricidade dos alunos em brincadeira no patiosdala. Fez-se mébiles de porquinhos com rolos
de papel higiénico, estimulando a criatividade,cemtracdo, motricidade fina, nogcbes espaciais,
organizacdo e inserindo a nomenclatura da formangea do circulo. Leu-se também, nesta
acao, a histéria em quadrinhos “Ninguém tem Medd.aloo Mau” do mesmo autor da histéria
anterior, em seguida iniciou-se nova roda de c@avex qual estimula a sociabilidade, capacidade
de argumentar, oralidade, aceitacdo, didlogo. ©alse no mural das palavras, a palavra lobo e
relacionou-se com as letras desta, coisas quainsesatonhecem. Organizou-se fantoches de lobos
com os alunos, feitos de caixas de leite, tintakyens materiais alternativos, para que 0s mesmos
montassem, de acordo com a criatividade, pequeados. No aloum do alfabeto foi colocada a
letra M (mau), feitas colagens e desenhos sobadedshd e 0 que se relaciona com.

Em seguida, contou-se a histéria “Cinderela e Brashe Neve” da Colecdo Contos Classicos e,
feita roda de conversa. No mural das palavraspfa@locadas, principes e princesas e relacionado
com estas tudo que os alunos lembraram e imaginaraelacido desde que explicassem. Realizou-
se o contorno do corpo de cada um dos alunos eerl papdo, e cada um caracterizou-se como
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principe ou princesa com materiais alternativogidn-se o reconhecimento de cada um e de sua
histdria, através da histéria dos nomes de cadasango que terdo de contar qual o motivo de
terem este nome a partir da fala de seus paisspomsaveis. A partir deste momento os alunos
terdo muitas outras atividades que relacionam n#teancom literatura e todas as suas relagées,
pois os alunos entraram em férias e o projeto woata no segundo semestre letivo de 2017.

CONCLUSOES

Conclui que os alunos nao percebem e nem mesmoroi@ssoras que a matematica esta em toda
parte, porém, temos que desenvolver mais estagu@t@epois nos ajuda a estimular habilidades
gue sdo essenciais para um bom desempenho esdotarda escola. Alguns dos alunos ja estao
lendo, habilidade esta que nao foi cobrada, sutgicuriosidade que demonstraram pelas letras e
seus sons, pelos numeros e pelas relacdes emse est
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