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INTRODUCAO: Hoje, ndo se fala mais em informatica na educa¢io apenas como uma
simples ferramenta, embora, em muitos casos, ela ainda continue sendo utilizada com a
finalidade de ser apenas um acréscimo oportunista. Pior que isso, ¢ saber que em maior
numero de casos ela nem sequer ¢ utilizada e os professores simplesmente desconhecem essa
aplicag¢do. Porém, de modo geral, a informdtica na educagdo tornou-se imprescindivel, sendo
utilizada algumas vezes como mecanismo facilitador e, em outras, como um recurso
fundamental. E o caso da educacdo a distancia, que, atualmente, talvez seja a area de maior
visibilidade de aplicagdo dos recursos computacionais ao processo educativo. Sem duvida, ¢
de grande valia sua colaboragdo para a educagdo escolar, quando utilizada de forma correta e
responsavel. Neste contexto, no entanto, ndo pode ser esquecida a realidade de quem
desconhece o recurso computacional, seja por falta de oportunidade, ou por medo do desafio
que proporciona a desacomodacdao diante do novo, ja que muitos educadores utilizam
determinados recursos empobrecidos hda muito tempo, como apoio fundamental a suas
estratégias didaticas. Em ambos os casos constituem-se uma forma de exclusdo. E dificil
conceber o mundo hoje sem a informatica, e ¢ inconcebivel a educacdo se tornar alheia a este
processo de evolucao. Esse fator de exclusao se estrutura por diversas situagoes, cuja principal
¢ a caréncia de recursos financeiros. Da forma como est4 organizada, na maioria das vezes, a
informatica educativa demanda inUmeros recursos, decorrentes de suas constantes
atualizacdes motivadas pela evolugdo permanente de seus softwares que, num mundo em que
a tecnologia avanca de maneira acelerada, sdo substituidos quase que instantaneamente. Tais
evolucdes de aplicativos e sistemas tornam invidvel a universalizagio do recurso
computacional na educagdo, porque o custo agregado ¢ muito alto devido as modernizagdes
dos sistemas e a falta de uma disseminacdo que favoreca o livre e facil acesso aos
interessados, de modo a tornar este processo isento de quaisquer discriminacdo. Uma
alternativa para esse fenomeno ¢ o Software Livre, que, embora ainda ndo totalmente
universalizado na mesma forma que o software proprietario (tradicional), pode contribuir
amplamente para a disseminagdo e inclusdo da informatica em todos os ambientes
educacionais, bem como, ao disseminar sua filosofia que ¢ propria, estd colaborando com o
aprendizado e a socializagdo coletivas, ja que sua dindmica se desenvolve de maneira
colaborativa. Portanto ¢ um ambiente que esta totalmente aberto para mudangas constantes,
que ndo obedecem a uma unica ordem e um Unico comando, permitindo e, a0 mesmo tempo,
dependendo de um trabalho coletivo. No campo da educagdo, vislumbra-se nos dias atuais um
novo paradigma, com novos enfoques, novas idéias e, principalmente, novas visdes sobre a
tarefa de educar, em relacdo as formas tradicionais. Nao obstante, hd que se ter presente a
elabora¢do de novos principios, oriundos da contextualizagdo proporcionada pela integracdo
dos diversos elementos que fazem parte da rotina humana. MATERIAL E METODOS:
Andlise e interpretagdo de pesquisa bibliografica e documental. RESULTADOS E
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CONCLUSOES: Um novo paradigma educacional possui seu enfoque na constru¢io de uma
nova escola, ligada a todos os movimentos sociais € que se estrutura como um processo
continuo de constru¢do, com uma proposta reflexiva em si mesma. Pensar a educacdo do
futuro, sob a o6tica deste novo paradigma, deve fazer despertar na pessoa novos valores, que
influenciem diretamente na qualidade de vida e na sobrevivéncia diante das novidades, para
que todos consigam saber lidar com as novas tecnologias, através de um livre acesso a elas.
Esta qualidade de acesso ¢ plenamente contemplada no modelo do Software Livre, desde a
sua concepcao. Pelo fato de se apresentar aberto a intervengdes, desafia a constante
atualizacdo e, com esta, estimula o desenvolvimento de novas tecnologias, sempre dentro de
um contexto de relagdes. O Software Livre ¢ uma importante estratégia também politica e
ideologica, que trabalha conceitos e metodologias desencadeadoras de progressos no aspecto
do desenvolvimento humano e tecnologico, através do fortalecimento da dignidade individual,
como protagonista de um processo contributivo para a sociedade. Tudo isso, com a
possibilidade de ser orientado pedagogicamente, pois possui seus aspectos todos relacionados
com a logica do paradigma educacional, orientado pelos conceitos da neomodernidade.
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