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OBJETO DE APRENDIZAGEM: UM RECURSO EDUCACIONAL PARA O ENSINO
DA MATEMATICA 1
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Marcia Fritsch Gongalves6

A informdtica e as telecomunicacdes, chamadas de tecnologias de conhecimento tém
provocado grande impacto nas sociedades contemporaneas. Segundo Pierre Lévy, filosofo e
professor francés, existem inimeras possibilidades oferecidas pelas tecnologias, mas a
principal mudanga que se verifica nos processos de aprendizagem ¢ de natureza qualitativa
estabelecendo novos paradigmas para a aquisi¢do dos conhecimentos, a formacdo de
competéncias basicas e a constitui¢do dos saberes. A incorporagdo da tecnologia no cenario
educacional tem mudado as praticas nas mais diversas atividades, as quais podem ser
percebidas mediante a ampliagdo das fronteiras das salas de aula e dos tradicionais livros
didaticos, através das possibilidades nao-presenciais e de outras varias alternativas oferecidas
pelo computador. Nesse contexto, os ambientes interativos de aprendizagem (OLIVEIRA,
2001) podem fornecer complexas solugdes para sistemas de ensino a distancia, que reunem
uma série de aparatos educacionais digitais, como ambientes virtuais de aprendizagem e
aplicacdes que visam atingir necessidades especificas da educag@o, como os Objetos de
Aprendizagem (OA). Os OA sdo um tipo de tecnologia recente que utiliza os recursos digitais
para gerar/promover a aprendizagem. Por ser considerada sua produ¢do de baixo custo, se
comparado aos softwares educativos, os OA sdo tratados como ferramentas que irdo auxiliar o
professor no processo de ensino e aprendizagem. A definicdo de objeto ndo ¢ algo novo, pois
de acordo com Jacobsen (2002), o termo OA surgiu ha aproximadamente dez anos atras. Os
Objetos eram desenvolvidos sem o uso de um padrdo especifico e utilizados indistintamente
pelos professores. Atualmente existem padrdes especificos para se produzir objetos de
aprendizagem. O Projeto Rede Internacional Virtual de Educacdo (RIVED) é um projeto de
cooperagao internacional na América Latina - Colémbia, Venezuela, Brasil e Peru — que tem
como finalidade principal melhorar o ensino/aprendizagem de Ciéncias e de Matematica, no
Ensino Médio, empregando o potencial das Tecnologias de Informatica e da Comunicacdo
(TIC). Nesse projeto ¢ proposto um padrdo proprio de desenvolvimento de Objeto de
Aprendizagem (OA), isto ¢, uma série de atividades que definem um modelo de processo
especifico. Percebendo que a informatica vem desenvolvendo um papel relevante no cendrio
educacional e que sua utilizagdo como instrumento de aprendizagem e, principalmente, sua
acao no meio social vem aumentando a cada dia, foi que a partir de abril de 2006, passamos a
fazer parte como uma equipe da Fébrica Virtual (um projeto de capacitacdo para formar
equipes para o desenvolvimento de OA, segundo a metodologia da RIVED), participando de
um curso de capacitacdo on-line oferecido pelo ambiente e-Proinfo, que ¢ um ambiente
colaborativo de aprendizagem que utiliza a tecnologia Internet e permite a concepgao,
administracdo e desenvolvimento de diversos tipos de acdes, como cursos a distancia,
complemento a cursos presenciais, projetos de pesquisa, projetos colaborativos e diversas
outras formas de apoio a distdncia e ao processo ensino-aprendizagem. Esta formacao teve
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duracdo de dez meses e foram produzidos dois OAs, sendo um deles desenvolvido com a
seguinte tematica: “Potencializando seu conhecimento”. A proposta trazida neste objeto tem a
finalidade de discutir conceitos atrelados ao estudo de fungdes exponenciais. A
contextualizagdo deste assunto é apresentada ao aluno na forma de uma situagdo de compra
onde ele ¢ convidado a realizar a aquisi¢do de um dos produtos da loja (computador, telefone
ou televisao). Neste convite ele tera a oportunidade de simular sua compra, escolhendo
acessorios e também discutir com o “vendedor da loja” formas de pagamento, conceitos de
juros, entender um pouco sobre sistemas de financiamento bem como, interpretar graficos de
funcdes exponenciais; resolver problemas do dia-a-dia que envolvam juro composto;
reconhecer fatores que influenciam no comportamento grafico (crescimento e decrescimento)
de uma funcdo exponencial, através de simulagdes envolvendo os parametros da funcao;
resolver diferentes problemas envolvendo matematica financeira, reconhecendo que o juro
composto tem seu crescimento, ao longo do tempo, de forma exponencial. Na criacdo deste
OA, primeiramente elaboramos o design pedagogico do objeto onde apresentamos os
objetivos principais e a descri¢cdo das atividades a serem propostas, as etapas seguintes sdo: a
elaboragdo do roteiro, onde estdo explicitadas as atividades citadas no design pedagogico,
apresentando todas as informagdes, que posteriormente serdo trabalhadas computacionalmente
e transformadas no objeto didatico virtual e, o guia do professor que apresenta indicacdes e
sugestoes de como podem ser utilizadas as atividades que fazem parte do objeto. Este objeto e
os demais ja produzidos utilizando a esta metodologia estdo disponibilizados no repositorio
on-line da RIVED sendo de livre acesso. Entendemos que o ensino via a utilizagdo de OAs ¢
essencial para propiciar diferentes estratégias, que agilizam e tornam atraente o processo de
ensino-aprendizagem, despertando a participacdo/interacdo e a criatividade dos alunos. As
atividades elaboradas, em forma de OA, oferecem ao aluno um ambiente motivador para a
investigacdo, andlise e descoberta de principios e conceitos, favorecendo a aprendizagem
cooperativa e a constru¢do/producao de conhecimento critico e criativo, permitindo mudancas
na forma de aquisi¢ao de conhecimento.

PROJETO RIVED. On-line: Disponivel em http://rived.proinfo.mec.gov.br/projeto.htm.
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