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DESENVOLVIMENTO DE AMBIENTES VIRTUAIS UTILIZANDO-SE DE
SOFTWARE 3D1

Gustavo Rintzel?

A utilizagdo de softwares 3d sdo de grande auxilio no elaboracao de design de ambientes,
projetando em uma forma realista as caracteristicas do ambiente. Mas ha algumas
condicionantes que devem ser levadas em conta ao longo de uma criacdo virtual. Ao
iniciarmos a criagdo de um ambiente virtual devemos levar em conta as dimensdes reais do
ambiente que estard sendo trabalhado, para uma modelagem mais realista. Um dos primeiros
passos nestas atividades consiste em uma analise da area a ser projetada, seguindo de estudos
de iluminacdo natural do ambiente. O passo seguinte trata de analisar as formas de cada objeto
que faz parte de composicao, ¢ muito importante modelar cada objeto individualmente, e ter
grande fidelidade as suas formas, quanto mais real a malha ao objeto, melhor sera o resultado
final. Apods a finalizacdo das andlises deve-se comecgar o desenvolvimento do ambiente no
software, nos utilizaremos das informacgdes antes coletadas para a constru¢do do cenario
virtual, finalizando este estagio seguiremos com a aplicacdo dos elementos que compdem o
cenario. A principal importancia de modelar individualmente cada objeto se revela no momento
da texturizagao, pois ¢ muito mais facil trabalhar com a textura individual de cada objeto, € nao
como um todo. A iluminagdo e a texturizacdo sdo duas condicionantes que definem o grau de
realismo da cena, pois as texturas definem as cores e a iluminagdo o volume dos objetos e a
projecdo de cada sombra. Em uma simulacdo de ambiente em 3d quanto mais realista o
resultado desenvolvido maior o grau de aceitagdo do projeto.

I Trabalho Académico

2 Académico do Curso de Design da Universidade Luterana do Brasil - ULBRA - Campus Carazinho



