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INTRODUCAO: A utilizagio de recursos computacionais, com potencial de promover a
aprendizagem escolar, vem sendo considerado nas propostas governamentais de Informatica na
Educacdo (IE) e fundamentado através de pesquisas e trabalhos realizados por professores da
educacdo basica e universidades. Uma das iniciativas governamentais mais recentes para a
insercao da Informatica na Educacgao ¢ a distribuicao de laboratorios de informatica em todo o
Brasil. Destacamos que o diferencial destes laboratorios ¢ a utilizagdo do sistema operacional
Linux Educacional. Além disto, os computadores sdo equipados com diversos conteudos
digitais, inclusive alguns aplicativos de matematica e objetos de aprendizagem, que envolvem
simulagdo/animacdo. Entre estes destacamos doze produzidos a partir do projeto de extensdo
“O uso da informatica no ensino da matematica na educagdo basica”. O objetivo principal deste
projeto, que iniciou em 2005, ¢ a producdo de material virtual interativo para o ensino da
matematica na educagdo bdasica. Para que essa produgdo possa auxiliar na aprendizagem de
conteudos escolares e, conseqiientemente melhorar a educacdo do cidadao brasileiro, faz-se
necessario investigar como potencializar a producdo e o uso de materiais didaticos virtuais no
Ensino da Matematica na Educagdo Basica. MATERIAIS E METODOS: Para que o material
produzido possa ser utilizado, fez-se necessario, através da formagdo continuada de
professores de matemadtica, incentivar o uso destes materiais, bem como inclui-los na
producdo. Na perspectiva de potencializar o uso dos materiais produzidos, foi realizada uma
pesquisa-a¢ao nos laboratorios das escolas da 36* Coordenadoria de Educagao, para verificar o
funcionamento destes, bem como habilitar os computadores para o funcionamento adequado,
de modo que sejam compativeis com as diversas configuragdes existentes. RESULTADOS:
Durante as formagdes realizadas em oficinas nos laboratorios das escolas visitadas,
constatou-se que a maioria dos professores demonstrou maior interesse pelos materiais na
forma de objetos de aprendizagem com animagdo e/ou simulagdo, pois estes possibilitam aos
alunos desenvolver as atividades neles propostas sem necessariamente contar com a ajuda do
professor, pois sdo atividades orientadas, que ndo demandam uma orientacdo prévia do
professor. Considerando os professores que realizaram a formacao continuada e participaram
na construcdo de alguns materiais, percebeu-se que estes ddo maior importancia aos materiais
que eles ajudaram a construir, independente do formato, porém, também preferem os objetos
de aprendizagem com animagao e/ou simulagcdo. Durante as visitas nas escolas percebeu-se que
apos a configuragdo dos navegadores para permitir a execucdo de paginas com Java e
JavaScript e com a instalagdo dos aplicativos: Plugin Flash Player, Plugin para Java, Acrobat
Reader todos os materiais passaram a funcionar. Porém, aqueles que envolviam JavaScript
para movimentar pecas tiveram que ser adaptados para que ficassem com funcionalidade
perfeita, em laboratorios com Linux Educacional. A formagao continuada para a utilizagao de
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laboratérios com sistema operacional Linux Educacional, realizada no NTE/Ijui, oportunizou a
equipe de trabalho do projeto, bem como os professores da rede que participam da formagao,
conhecer as potencialidades deste sistema. CONCLUSOES: O trabalho desenvolvido nos
fornece indicativos das caracteristicas para a produ¢do de materiais com design pedagdgico,
bem como as técnicas de elaboragdo destes. O reconhecimento das configuracdes dos
computadores foi fundamental para potencializar o uso dos materiais interativos virtuais do
LVM e todos esses elementos vém a contribuir para a melhoria da educagdo basica, na area da
mateméatica no nosso pais. APOIO: FIE/UNIJUI, PIBEX/UNIJU{ e NTE/ljui - Nucleo de
Tecnologia Educacional, 36* CRE.
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