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Resumo: No contexto do Projeto de Extensdao “Céamara Escura: Historia e Praticas Fotograficas” o
trabalho apresenta aspectos de como a utilizagdo de uma abordagem ludica, nas Oficinas de Fotografia,
pode contribuir para a compreensdo da Linguagem e Cultura Fotografica. Tal abordagem prevé:
Defini¢do dos conteudos, pesquisa bibliografica dos mesmos; planejamento do processo de ensino
aprendizagem e construgdo de materiais didatico-pedagogicos; diagndstico do “gosto” pelo
brincar/jogar, da selecdo, adaptacdo e constru¢ao de jogos e brincadeiras tradicionais; apresentacao e
debate dialogico dos conteudos e respectiva pratica do brincar/jogar. Musicas, palavras cruzadas, jogo
da forca, acrostico, stop fotografico, jogo da memoria sdo exemplos em que se pode observar como a
ludica possibilita o protagonismo dos sujeitos. Na medida em que os alunos constroem conceitos €
desenvolvem habilidades educacionais a partir de teorias e brincadeiras aprimoram-se na cultura
fotografica.
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Introdugao

O Projeto “Camara Escura: Historias e Praticas Fotograficas” funciona desde o ano de 2010 e através
de “Oficinas de Fotografia” tém proporcionado o ensino da fotografia e o debate dialdgico,
democratico e ludico a alunos do ensino fundamental, da Escola Municipal Fundamental Deolinda
Barufaldi, [jui, RS.

Considerando-se que “Uma cultura fotografica se expressa nos usos e funcdes das fotografias, tanto
quanto nas representagcdes imaginarias associadas ao contetido ou a utilizacao dessas imagens em uma
dada sociedade” (TURAZZI, 1998, p.9), o problema em questdo compreende a relacdo entre a cultura
fotografica universalizada e a aquisicao de repertdrios cognitivos que visem a constru¢do de uma
cultura individual e coletiva. Nesse contexto, acredita-se que uma abordagem ludica pode favorecer a
compreensao dessas relagdes, bem como a aquisicao de tais repertdrios. Isso se justifica pelo fato de
que “A brincadeira ¢ universal e facilita o conhecimento, portanto, a satde. (...) O ato de brincar, por si
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sO, € terapéutico e € necessario que se tenha uma atitude social positiva em relagdo a brincadeira.
Brincar, como uma experiéncia de continuidade do espaco transicional, ¢ uma forma basica de viver”
(PIMENTA, 1996, p.49). A utilizacdo de jogos e brincadeiras nesse processo estd argumentada a partir
da compreensdo de que ¢ “Através do brinquedo educativo, a pedagogia aparece justaposta ao ludico.
O brinquedo passa a ser visto também como algo sério, conseqliente. Nao ¢ mais “apenas” o
instrumento que as criangas utilizam para se divertir € ocupar seu tempo, mas ¢ um objeto capaz de
educa-las e torna-las felizes, a0 mesmo tempo” (OLIVEIRA, 1984, p.50).
Desde modo, estabelece-se uma relagdo intrinseca entre os objetivos do projeto de extensdo e os
objetivos da op¢do por uma abordagem lidica. Assim, o objetivo geral visa oportunizar o debate e o
ensino da historia da fotografia e da pratica de sua linguagem e os especificos que dizem respeito a:
Desenvolver o aprimoramento da cultura fotografica no municipio de Ijui; Criar/produzir materiais que
auxiliem na educagdo da cultura fotografica; Estabelecer um vinculo entre os académicos dos cursos de
graduagdo da UNIJUI com o Museu Antropolégico Diretor Pestana e os espacos educativos e culturais
de [jui-RS.

Metodologia
Em sua proposta metodoldgica geral o projeto faz uso da Pesquisa-Acdo que “€¢ um tipo de pesquisa
social com base empirica que ¢ concebida e realizada em estreita associagdo com uma agdo ou com a
resolugdo de um problema coletivo e no qual os pesquisadores e os participantes representativos da
situacdo ou do problema estdo envolvidos de modo cooperativo ou participativo” (THIOLLENT,
1996, p.14).

Nas especificidades do processo educativo t€ém-se as seguintes orientagdes metodologicas: Pesquisa
bibliografica dos temas e contetidos a serem desenvolvidos; Planejamento geral dos “projetos/temas”
previstos para cada semestre; Planejamento prévio e especifico de todas as “aulas/oficinas” onde sao
definidos os seguintes itens: objetivos, temas, conteudos, atividades, metodologia, materiais, avaliagao
€ equipamentos.

As oficinas s3o ministradas pelos integrantes do projeto de modo expositivo € com a integracao
dialogica de todos os integrantes, onde os contetidos relacionados aos temas gerais, dizem respeito a
conceitos de imagem fotografica, imagem técnica, de fotografia; da nomenclatura de sua linguagem e
de seus elementos (angulo,enquadramento,planos), de composi¢do fotografica, dos principios de
fotogenia (regra dos tergos), conceitos e classificacdo das maquinas fotograficas, explicitacdo das partes
e mecanismos de ajustes das maquinas fotograficas digitais compactas, estudo das origens e historia da
fotografia, conceitos fundamentais da fotografia analdgica e digital.

Em relag@o a abordagem ludica tém-se os seguintes procedimentos: Defini¢do dos conteudos, pesquisa
bibliografica dos mesmos; planejamento do processo de ensino aprendizagem e constru¢do de materiais
didatico-pedagdgicos; diagnostico do “gosto” pelo brincar/jogar, da selecdo, adaptacdo e construgao de
jogos e brincadeiras tradicionais; apresentagdo e debate dialdgico dos contetidos e respectiva pratica do
brincar/jogar. Cada aula ¢ dividida em trés momentos: um primeiro momento de
socializagdo/integracdo; um momento intermedidrio onde se trabalha o contetido € um momento final
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que se define como avaliagdo. A situagao inicial das aulas se desenvolve através de dinamicas, jogos e
brincadeiras. O ensino do conteido sobre fotografia, bem como a pratica de avalia¢do, ocorre através
da exposi¢ao de videos e imagens, recortes de revistas, colagens, visitas in loco, mas, essencialmente,
através da ludica infantil, com o trabalho com musicas, com o jogo stop fotografico, com o jogo da
memoria, jogo da forca, palavras-cruzadas, o acrostico, entre outros.
Resultados e discussdo
A fotografia constitui um meio de comunicacdo que marca as sociedades. Desde seu surgimento no
século XIX sua fungdo ¢ salvar a historia do esquecimento e registrar instantes inéditos. Conforme
Kossoy (2001, p. 135-6) “A ‘civilizacdo da imagem’ ja se configura concretamente no momento em
que a imagem fotografica se vé impressa e veiculada em massa através dos cartdes-postais e das
publicacdes ilustradas. A fotografia no inicio do século XX ja havia cumprido o papel revolucionario
em termos de dissemina¢do macica de imagens do mundo”. Entretanto, as novas tecnologias, como as
populares cameras digitais compactas e o sistema digital proporcionam a dispersdo do universo de
significados que distanciam a cultura fotogréafica tradicional da atual, consolidando-se em uma nova
cultura fotografica.

Nesse sentido, o Projeto de Extensdo “Camara Escura: Historias e Praticas Fotograficas” junta esses
dois ambitos a dindmica do aprendizado, para incentivar o desenvolvimento dos alunos em suas
habilidades fisicas e intelectuais e consequentemente promover a compreensao das distingdes e relagdes
historicas da cultura fotografica. Um dos elos entre esses dois elementos ¢ a abordagem ltdica. Musica,
jogos e brincadeiras sdo utilizados na oficina de fotografia para ensinar os conteudos, tais como, a
historia e a origem da fotografia, conceitos de imagem, linguagem fotografica, composicao, conceitos e
técnica. A seguir apresentam-se exemplos de como a abordagem ladica ¢ empregada no
desenvolvimento das oficinas.

A musica “Fotografia” de Leoni e Léo Jaime ¢ trabalhada nas aulas a partir da pratica do canto, da
leitura coletiva e individual da letra, do uso em jogos como palavras-cruzadas e da construg¢do de
significados autdonomos sobre o conteudo. A avaliacdo do ritmo e da dic¢do dos alunos mescla-se a
atividade. A interpretacdo e discussdo advinda do exercicio com a musica faz com que os alunos
transportem para o contexto de suas vidas o conceito de fotografia. “As cores, figuras, motivos...”, os
alunos também sdo desafiados a escolher palavras-chave na letra de Leoni. Essa atividade faz com que
eles imprimam e revelem na identificagdo dos termos, suas concepcdes pessoais, COmo suas
preferéncias e sua cultura. Desse modo, a resposta a assimilagdo do contetdo resulta em um processo
construtivo, dindmico em que se valorize o papel ativo dos sujeitos no processo de aprendizagem. Além
disso, essa atividade também resulta no desenvolvimento de relagdes sociais entre os sujeitos, afinal,
“O que vai ficar na fotografia sdo os lagos invisiveis que havia...”

No estudo da Historia da Fotografia ocorre um método semelhante. Parte-se da valorizag@o da historia
pessoal com base nas datas de nascimento e respectivos aniversarios dos alunos e sua relagdo com a
constru¢do de uma linha de tempo com as principais datas na evolugdo da fotografia. Soma-se ainda
outras datas debatidas conjuntamente, tais como a fundagdo da escola, do municipio, etc. A partir
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dessas atividades se trabalha com a comparacao das dimensdes contetido e vida pessoal, aproximando
da realidade dos aprendizes os conceitos a serem aprendidos.
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ACROSTICO COM A PALAVRA
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ALUNOS PRATICANDO A TECNICA DE FOTOGRAFIA

Nesse contexto, o Jogo da Forca e o Acréstico sdao outras possibilidades ludicas que servem de
instrumento no decorrer da Oficina de fotografia. O Jogo da Forca ¢ utilizado fazendo-se o uso de
palavras que envolvem desde o conceito, a historia, a linguagem e a técnica fotografica. Os alunos sao
incitados a adivinhar palavras, considerando o niimero de letras, vogais, consoantes, ortografia e o
resgate de teorias. Nota-se, as dificuldades dos alunos de juntarem as silabas, de associarem
proposi¢coes e dicas, dificuldades gramaticais e morfologicas, dificuldades em refletir a partir da
linguagem mais simples. No trabalho com o acrostico, o exercicio também ¢ brincar com as palavras.
Os alunos devem escrever vocabulos a partir das letras que compdem a palavra “Fotografia”. Nesse
exercicio, se avalia seus conceitos, sua capacidade de escrita, de formag¢do de palavras, de saber
escrever o lugar certo de cada letra, do uso correto da ortografia, de organizar o espaco, de associacdao
de tematicas, enfim, o desenvolvimento da linguagem visual e escrita se associa na atividade Acrodstico.

Do universo conceitual parte-se para a pratica fotografica. Na metodologia empregada, ao mesmo
tempo em que se conhece a maquina fotografica digital (compacta), suas funcdes e uso (Menu: modos,
resolugdo, iso, foco, balango de branco, temporizador, etc.) sdo expostos os elementos da linguagem
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fotografica, tais como angulo, enquadramento, planos e regra de ter¢os. No primeiro contato que as
criancas tém com esse tema, confundem-se e as dificuldades sdo evidentes. Para facilitar o aprendizado
utiliza-se de uma pratica conhecida no universo das brincadeiras: O Jogo do Stop, renomeado como
“Stop Fotografico”. A partir da apresentacdo de imagens fotograficas ha uma tabela com itens
relacionados aos elementos da linguagem fotografica que devem ser preenchidos. Quem terminar
primeiro diz STOP, cada acerto vale dez pontos. Na soma total, o aluno que tiver a maior quantidade
de pontos ganha um prémio simbolico. Além do Stop fotografico, o jogo da memoria ¢ usado para
avaliar o aprendizado dos alunos em relagdo aos planos: Primeiro plano, plano médio, plano total,
plano americano, etc.

JOGO DO STOP FOTOGRAFICO
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ALUNOS JOGANDO MEMORIA SOBRE LINGUAGEM FOTOGRAFICA

Conclusoes

O uso da abordagem ludica, efetivado no processo de ensino aprendizagem, facilita a aquisi¢do de
repertorios cognitivos e se constitui em um método para a compreensdo e reconhecimento da cultura
fotografica universal, bem como na constru¢do de uma cultura individual e coletiva.

Paralelamente as brincadeiras os alunos desenvolvem sua capacidade autonoma de constru¢ao de
conceitos e habilidades no ambito do aprendizado. Os alunos sdo ativos e junto com os professores sao
protagonistas em sala de aula. Nesse sentido, o ensino da fotografia contribui também para o
desenvolvimento de sujeitos mais criticos e conscientes de sua cidadania.

A fotografia apesar de ser um contetido pratico por si so diferente, compreende contetidos tedricos com
graus de dificuldade que precisam ser adaptados ao contexto etdrio dos alunos e a sua realidade
escolar. Assim, as brincadeiras sdo ferramentas de sucesso para atrair a atengdo das criangas ja que a
faixa etaria atingida ¢ entre 10 e 15 anos.
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As praticas lidicas citadas além de ser um instrumento de fixagdo do conteiido corroboram no

desenvolvimento de aspectos educativos, tais como a capacidade de concentracdo, leitura visual,

relacionamento social e, em uma dimensdo normativa dos jogos, promovem a consciéncia do espirito
esportivo para além do “ganhar ou perder”.

A adesdo ao ludico resulta em um entusiasmo positivo das criangas. Sendo a apreensdo dos conceitos
comprovada em avaliagdes escritas e orais, pode-se afirmar que a constru¢do do conhecimento ¢ um
fato e que isso ocorre em um ambiente de estudo agradavel e familiar proporcionada pela abordagem
ludica.
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