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INTRODUCAO

O presente trabalho apresenta reflexdes acerca da tematica Brincadeiras de construgéo
no cotidiano da Educacéao Infantil, destacando aspectos importantes sobre tempo, espaco e
materiais ndo estruturados, no processo de estruturacdo das construcgdes da crianga na educacéo
infantil.

Ao brincar as criangas se relacionam entre si, experimentam materiais e elementos a sua
disposigdo vivenciando desafios e por meio destes desenvolvem-se e ampliam suas
aprendizagens. Criancas bem pequenas significam suas experiéncias através do faz de conta,
do brincar, do expressar-se, do conhecer-se e do conviver. Assim desfrutam com intensidade
das possibilidades e oportunidades de exploracdo dos espacos e materiais, fazendo suas
descobertas.

O Objetivo deste trabalho € dar visibilidade a experiéncias que acontecem nas escolas
de educacdo infantil em sua integra, apresentando a todos a real capacidade de pensamento,

investigacao e pesquisa das criancas bem pequenas.

Brincadeiras de construcéo no cotidiano da Educacéo Infantil
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Brincar cotidianamente de diversas formas, em diferentes espacos e tempos, com
diferentes parceiros (criancas e adultos), ampliando e diversificando seu acesso a producdes
culturais, seus conhecimentos, sua imaginacao, sua criatividade, suas experiéncias emocionais,

corporais, sensoriais, expressivas, cognitivas, sociais e relacionais (BRASIL, 2018, p.38)

O brincar para crianga representa sua atividade principal, conhece o mundo e se
apropria dele por meio da acdo e das sensacBGes. Brincando a crianga se equipa com
conhecimentos valiosos, se desenvolvendo como ser de cultura pertencente a um grupo.
Constroi sua autonomia para decidir o que deseja fazer, explorando livremente as possibilidades
a sua disposicdo. Ampliam e expandem seu conhecimento criando memarias essenciais para o
desenvolvimento infantil.

Os gestos da vida diaria, tém potencial para criar, recriar e dar vida e movimento aos
locais em que vivemos e convivemos. As criancas apropriam-se do espaco da escola, vivenciam
e encontram seu lugar dentro dele. As conexdes que acontecem entre tempo, espaco e materiais
ocorrem por meio do brincar e da exploragédo dos mesmos.

O que as criangas constroem enquanto brincam? Com quais materiais e elementos
constroem? Quais sdo 0s interesses? Em suas brincadeiras espontaneas exploram materiais,
elementos e espagos de maneira potente. Ao interagir com seus pares nas brincadeiras
expressam suas aprendizagens, constroem seus percursos, exploram e compreendem o mundo
ao seu redor. Enquanto brincam, testam possibilidades, sensacdes, limites, sdo imaginativas e
criativas, significando as experiéncias vividas, constituindo uma infancia saudavel e natural a
seu tempo, evidenciando seus processos de aprendizagem e desenvolvimento.

Em todo jogo de construgédo, o corpo e 0 movimento sao referéncia fundamental, pois atuam
no espaco, sendo ponto de referéncia no mundo. E assim que, nos jogos de construgio, as
criancas constroem e descobrem o empilhar, classificar, diferenciar, criam personagens e
contextos de historias ou narrativas que compdem o imaginario infantil. Quando a crianca cria,
ela elabora e evidencia sua imaginacao, torna visivel seu pensamento, amplia seu repertorio de
pesquisa e de linguagem. As criangas inventam, criam situacdes e cenas que enriquecem a
construcdo. Atuam no espago, que, por sua vez, ajuda-as na construcdo do vinculo com o
entorno e com as demais criangas. Descobrem que a brincadeira toma formas inesperadas,
comentam isso e apreciam este fato. Ha, em suas agdes, um prazer estético, de criacdo e
autonomia.

Através da brincadeira de construir a crianca tem a possibilidade de experimentar novas
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formas de acdo, exercita-las, ser criativa, imaginar situaces e reproduzir momentos e
interacOes importantes de sua vida, ressignificando-os. Construir representa uma fonte de
conhecimento sobre o mundo e sobre si mesmo, contribuindo para o desenvolvimento de
recursos cognitivos e afetivos que favorecem o raciocinio, tomada de decisdes, estruturacédo do
pensamento, solucdo de problemas e o desenvolvimento do potencial criativo.

As brincadeiras de construcdo, oferecem a nds, educadores, a observacdo da
engenhosidade e da imaginagio da crianca enquanto brinca e explora diferentes materiais. E
um processo criativo pessoal, no qual cada crianca tem suas hipdteses, pesquisas, estratégias,
métodos e conceitos provisorios os quais vao produzindo ao construir com materiais e

elementos disponibilizados.

METODOLOGIA

A metodologia utilizada para documentar esse estudo € a experiéncia que se efetivou
a partir da realizacdo de sessdes com pequenos grupos de criangas nas quais 0s materiais néo
estruturados (blocos em madeira, pedras, cones plasticos, caixas...) foram disponibilizados para
livre exploracdo das criancas nas vivéncias no espaco escolar.

Através de embasamento bibliografico e de um processo de observacéo estruturado da
escuta, registros fotograficos e videos podemos documentar e refletir a pratica pedagdgica,

reconhecendo em cada crianga suas competéncias.

RESULTADOS E DISCUSSAO
Primeira Narrativa: Catarina explora blocos de

madeira e inicia sua construgdo. Escolhe as pecas e vai #

cuidadosa, milimetricamente estruturada. Alinha e
desalinha as pegas que manuseia deixando como deseja. :
Desenvolve a sensibilidade natural das criangas para criar
e apreciar o que realiza, num processo de aprendizagem
criativo. Com criatividade, cria novas conexdes entre pensamentos e objetos. E impressionante
ver Catarina iniciar esses processos de construcdo, expressar sua criatividade, pensamentos,

hipoteses e agdes. (Catarina Svick - 2 anos e 8 meses)
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Dentre as muitas construcdes que a crianga realiza e arquiteta, observamos
cotidianamente na escola o nascer de cada uma delas. A crianga bem pequena tem a
possibilidade de explorar, interagir, construir, sentir, aprender e apropriar-se do mundo que lhes
é apresentado de um modo experiencial. Quando a construcdo comeca a nascer observamos sua
criatividade, admiracéo, seu encanto.

Segunda Narrativa: Antonella dentre os inimeros materiais
disponibilizados na sala, escolheu os cones. Ela inicialmente centralizou- 8
se bem no meio do espaco e entdo escolheu varios cones do mesmo
tamanho. Antonella faz sua casa espacosa e de dimensdo que coube
dentro, imaginando-a dentro da sua casa, criando um espago circunscrito

para acolher seu imaginario. (Antonella Centofante de Jezus - 4 anos)

As criangas pensam o mundo de um jeito especial e muito
proprio. E a partir das relacées que estabelecem com a realidade em
que vivem, com o meio familiar e com as pessoas com quem
necessitam se relacionar no cotidiano, que elas passam a “ler” e

compreender o mundo.

Terceira Narrativa: Ao brincarem com pequenas pedras coloridas as
criancas nos mostram suas percepgdes. O ch@o (piso branco) contrasta com as pedras
disponibilizadas e logo as criancas se veem decididas a ali organizar suas construcoes.
Henrique vai enfileirando as pedras cuidadosamente. A brincadeira comegca com ele
abaixado, em seguida deita - se de brucos para manusear as pedras e organiza-las. Em seguida
com varias pedras ja lado a lado deita-se de lado. Continua a agregar a sua construcdo. Neste
momento pode observar em linha plana o que esté criando, uma forma semicircular aberta que

ele nomeia como “trem”. (Henrique Gonzaga Medina - 3 anos)

O que é possivel observar neste processo: todo conhecimento precisa do sujeito, do
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espaco e dos materiais para fortalecer a subjetividade da crianca. A ampliacdo de repertdrios

sobre os tipos de construgédo que a crianga pode fazer, o que elas interpretam sobre os materiais

gue manuseia enquanto brinca, bem como as relagdes estabelecidas.

CONSIDERACOES FINAIS

Ao olharmos para os processos acompanhados nas vivéncias com materiais nao
estruturados, podemos observar a poténcia dos mesmos e as habilidades e capacidades das
nossas criancas. Nas experiéncias didrias conseguimos propor momentos em que a autoria, 0
protagonismo e a criatividade foram transformadas em experiéncias A brincadeira é essencial
para a crianga e se constitui como produto e produtora de sentidos e significados na infancia.

Acreditando na poténcia do brincar viabilizamos o protagonismo da crianga. Por meio
de vivéncias, espacos, materiais e interacbes temos a oportunidade de enriquecer e permitir a
elas suas escolhas, estimulando a criatividade, a expressdo de seus interesses, partilhando
experiéncias significativas na infancia. E importante que os educadores observem e escutem
sensivelmente as criangas enquanto brincam, o que apreciam fazer, 0s espacos que se sentem a
vontade e o que mais lhe chama aten¢do, acompanhando assim 0s seus processos de

desenvolvimento através das experiéncias vividas.

Palavras-chave: Brincadeiras. Construcéo. Crianga. Autonomia.
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