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APPGO/PORTGO SOFTWARE EDUCACIONAL DE LINGUA PORTUGUESA:
NAVEGANDO RUMO AO CONHECIMENTO!

Kemely Pavani Menegazzi’, Taise Neves Possani > Barbara Gundel %, Edson Luiz
Padoin’

' Trabalho desenvolvido junto as atividades da Bolsa de extensio no Projeto de Ag¢do Comunitaria
AppGo/PortGo- Unijui - 2022/2023.

2 Académica do 10° semestre do curso de Licenciatura em Letras: Portugués e Inglés na Universidade Regional
do Estado do Rio Grande do Sul (UNIJUT). Bolsista do Subprojeto Multidisciplinar- Area de Letras-PIBEX.

3 Professora Mestre em Letras, docente e coordenadora do Curso de Letras: Portugués e Inglés da Unijui.

4 Professora Mestre, Curso de Design, professora extensionista Projeto AppGO, UNIJUI.

> Professor Doutor dos cursos de Ciéncia da Computagdo e Engenharia de Software, professor extensionista do
Projeto AppGo, UNIJUI.

INTRODUCAO

O projeto de extensdo "AppGO — Desenvolvimento e implementagdo de Softwares
Educacionais (PIBEX/UNIJUI)" foi concebido com o proposito de facilitar a exploragcdo do
estudo da lingua portuguesa por meio da integra¢do de tecnologias digitais a educacdo. Este
projeto se destaca ao proporcionar um ambiente que visa imergir os estudantes no contetido
que desejam conhecer, através de uma abordagem metodologica inovadora fundamentada em
dois moédulos interativos: "jogar" e "estudar", o primeiro ja acessivel dentro da plataforma
PortGO e o segundo em elaboracgdo.

O desenvolvimento do aplicativo ¢ fruto da atividade de extensdo realizada de forma
colaborativa entre estudantes e professores da graduagdo, caracterizando-o como um projeto
multidisciplinar que transcende fronteiras disciplinares e envolve diferentes areas do
conhecimento. O envolvimento de alunos de mais de um curso de graduagdo promove a
interagdo e a troca de saberes em uma dindmica enriquecedora. As principais atividades de
desenvolvimento do App sdo executadas por bolsistas provenientes dos campos de Letras,
Ciéncias da Computacao e Design, garantindo uma abordagem holistica na sua constru¢ao.

Direcionado principalmente a estudantes do ensino fundamental e médio, especialmente nas
escolas publicas, o PortGO assume um papel crucial ao se apresentar como uma ferramenta de
auxilio educacional. Sobretudo para professores das areas de Linguagens, notadamente da
Lingua Portuguesa e da Literatura, esse software visa contribuir para a adogdo das tecnologias

digitais de informag¢ao e comunicacao no contexto educativo.
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O projeto "AppGO — Desenvolvimento ¢ implementacdo de Softwares Educacionais
(PIBEX/UNIJUI)" transcende a mera criagdo de um aplicativo educacional, emergindo como
um catalisador das praticas pedagdgicas inovadoras e do uso efetivo das tecnologias digitais
para enriquecer a experiéncia educacional e aprofundar a compreensdo da lingua portuguesa
em um contexto de aprendizado dinamico e envolvente, que faz com que o aluno “navegue

pelo conhecimento”.

METODOLOGIA

A metodologia empregada neste projeto converge dois enfoques fundamentais:
pesquisa bibliografica e o relato da experiéncia do desenvolvimento propriamente dito do
aplicativo educacional "PortGo". Inicialmente, a pesquisa bibliografica envolve a leitura de
artigo com o tema voltado para as intersec¢des entre Tecnologia e Educagdo. Contudo, o
enfoque metodologico recai mais sobre o relato de experiéncia extensionista no
desenvolvimento do aplicativo em si, modelado com base no éxito do aplicativo "MathGO", e
adaptado para oferecer um novo paradigma de estudo e pratica de conhecimentos linguisticos,
especialmente direcionado aos contetidos relevantes a prova do ENEM na érea de
Linguagens.

\

No que se refere a metodologia adotada para a implementacdo das categorias
tematicas do "PortGo", as mesmas sdo derivadas da analise curricular do ensino médio, dos
objetos de conhecimento e de uma comparacdo entre as provas do ENEM, a BNCC, os
curriculos escolares e gramaticas de lingua portuguesa. Simultaneamente, a constru¢do do
banco de questdes ¢ conduzida por meio de pesquisa rigorosa em fontes confiaveis. Ja para o
Ensino Fundamental as categorias emergem da Prova do Saeb, por exemplo. Esta abordagem
metodologica integrada, embasada em fundamentos teodricos e aplicada a construgdo do
aplicativo "PortGo", visa proporcionar um ambiente de aprendizado enriquecedor e

adaptativo, alinhado as necessidades dos estudantes, a fim de promover o conhecimento

significativo e de qualidade formativa.

RESULTADOS E DISCUSSAO
O projeto de extensdo "AppGO — Desenvolvimento e implementagdo de Softwares

Educacionais (PIBEX/UNIJUI)" foi concebido com a finalidade de promover o estudo da
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lingua portuguesa por meio da integragdo de tecnologias digitais. Os diferentes modos de
jogo introduzem a dimensao dos games nas praticas educacionais, evidenciando a viabilidade
de um aprendizado dindmico e flexivel, desvinculado do paradigma tradicional do livro
didatico. Isso abre caminho para a incorporacdo da tecnologia no ambiente escolar,
permitindo que os alunos utilizem dispositivos, como celulares e computadores, como
ferramentas de aprendizado, até mesmo dentro da sala de aula.

Seu langamento, que coincidiu com o evento "Ciéncia para Todos" durante a Semana
Nacional de Ciéncia e Tecnologia (CNPq), em 8 de julho de 2021, se destacou como um
marco significativo. Esse lancamento reflete a dedicagdo do projeto em oferecer uma
abordagem inovadora para o ensino da lingua materna, utilizando a tecnologia digital como
uma ponte entre o aprendizado convencional e os recursos interativos, ampliando o alcance
educacional e promovendo uma abordagem mais envolvente para os alunos.

As etapas subsequentes deste projeto buscam capitalizar esses resultados iniciais,
expandindo o alcance e o impacto do aplicativo "AppGO" como uma ferramenta educacional
acessivel e eficaz, a0 mesmo tempo em que continuam a explorar a interse¢ao entre a
tecnologia e a educacdo, enriquecendo o processo de aprendizado da lingua portuguesa de
maneira inovadora e adaptativa. Assim, a ado¢do do software educacional "AppGO" traz
consigo uma série de beneficios e vantagens substanciais no contexto do ensino da lingua
portuguesa. Esses beneficios ndo apenas enriquecem a experiéncia de aprendizado dos alunos,
mas também ampliam as possibilidades de engajamento e aprimoramento educacional de
maneira significativa, sendo descritos na sequéncia.

Aprendizado Dinamico e Engajador: O "AppGO" incorpora a gamificagdo como uma
estratégia pedagogica, transformando a experiéncia de aprendizado em uma jornada
envolvente. Através dos modulos "jogar" e "estudar", os alunos sdo incentivados a explorar e
praticar os conceitos linguisticos de maneira interativa, tornando o processo de aprendizado
mais dindmico e estimulante.

Personalizagdao do Aprendizado: O aplicativo permite aos alunos escolherem os topicos de
estudo que desejam abordar, oferecendo uma abordagem personalizada que atende as
necessidades individuais de aprendizado. Isso permite que cada aluno progrida em seu proprio

ritmo e concentre-se nas areas em que mais precisa de reforco.
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Acesso Flexivel: O "AppGO" oferece a flexibilidade de acesso a partir de dispositivos como
celulares e computadores, permitindo que os alunos aprendam em qualquer lugar e a qualquer
momento. Isso contribui para uma abordagem de aprendizado mais inclusiva e acessivel.

Variedade de Atividades: O aplicativo oferece uma variedade de atividades, incluindo jogos
interativos, questdes desafiadoras e conteudo de estudo. Essa diversidade de abordagens ajuda
a manter o interesse dos alunos e abrange diferentes estilos de aprendizado.

Preparacao para Avaliagdes: Dado o foco nas questdes do ENEM e na area de Linguagens,
o aplicativo auxilia diretamente na preparacgdo para essa importante avaliagdo, permitindo que
os alunos pratiquem com questdes reais ¢ melhorem suas habilidades para o exame.

Integragcdo Tecnoldgica na Educacdo: O "AppGO" demonstra como a tecnologia pode ser
uma aliada valiosa no processo educacional, promovendo o uso significativo e educativo de
dispositivos tecnologicos dentro e fora da sala de aula.

Colaboragao e Interagdo: O aplicativo ndo apenas facilita o aprendizado individual, mas
também pode promover a colaboracdo e interagdo entre os alunos. Eles podem compartilhar
conquistas, competir de forma saudavel e colaborar em atividades, enriquecendo a experiéncia
educacional.

No conjunto, a utilizagdo do software educacional "AppGO" transcende as limitagdes
tradicionais do ensino, alavancando o potencial das tecnologias digitais para tornar o
aprendizado da lingua portuguesa mais atrativo, interativo e eficaz. Ao capacitar os alunos a
explorar, praticar e aprofundar seus conhecimentos de maneira envolvente, o aplicativo
contribui de forma significativa para a melhoria do desempenho académico e aprimoramento
das habilidades linguisticas dos estudantes.

Assim, a gamificagdo, a personalizacdo do aprendizado, o feedback imediato e
flexibilidade de acesso sdo apenas algumas das muitas vantagens proporcionadas pelo
"AppGO". Além de beneficiar os alunos, o aplicativo também serve como uma ferramenta
para os educadores, enriquecendo o processo de ensino e oferecendo novas formas de
engajamento em sala de aula.

A medida que o "AppGO" continua a evoluir e expandir seu alcance, antecipamos que
continuard a influenciar positivamente a educacdo, inspirando a adog¢do de abordagens
inovadoras ¢ demonstrando o poder transformador da tecnologia no campo educacional. No

horizonte, vislumbramos um cenario em que o "AppGO" e iniciativas semelhantes
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contribuirdo para aprimorar ainda mais a qualidade e a eficacia do ensino, preparando os

alunos para os desafios e oportunidades do século XXI.

CONSIDERACOES FINAIS

Em conclusdo, o projeto de extensdo "AppGO — Desenvolvimento e implementagao
de Softwares Educacionais (PIBEX/UNIJUI)" ¢ uma iniciativa notavel que ilustra a
convergéncia entre tecnologia e educacdo, visando aprimorar o aprendizado da lingua
portuguesa de maneira dindmica e eficaz. A criacdo e implementagdo deste aplicativo
representam uma resposta criativa aos desafios contemporaneos enfrentados pelo sistema
educacional, oferecendo uma abordagem inovadora e envolvente.

Através da interagdo com diferentes modos de jogo, o "AppGO" destaca a
possibilidade de um aprendizado interativo e adaptativo, indo além das barreiras
convencionais do ensino. A introdu¢do da gamifica¢do ndo apenas enriquece a experiéncia de
aprendizado, mas também amplia a compreensao das potencialidades da tecnologia na sala de
aula, refor¢ando o uso produtivo de dispositivos digitais.

A medida que avancamos, é evidente que o "AppGO" estd bem posicionado para
realizar contribui¢des efetivas com a educagdo, inspirando outros projetos e instituicdes a
explorar maneiras inovadoras de ensinar e aprender. Assim, o projeto representa nao apenas
uma resposta aos desafios educacionais atuais, mas também um catalisador de mudangas mais
amplas no ecossistema educacional, impulsionando-nos em dire¢cdo a uma abordagem mais

holistica, interativa e eficaz no ensino da lingua portuguesa e além.

Palavras-chave: Software, Educagdao, Games, Tecnologia, Lingua Portuguesa.
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