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INTRODUCAO

Na atual Era da Informacdo, a proficiéncia em programagdo emerge como uma
competéncia inestimavel em diversas esferas da sociedade. Com 82,7% da populagdo
brasileira ja tendo acesso a internet em 2019, a programagao tornou-se uma habilidade crucial,
pois a tecnologia permeia todos os aspectos da vida cotidiana. Este estudo estd alinhado com
os ODS, enfatizando a importincia da educagdo de qualidade (ODS 4) e da inovagdo e
infraestrutura tecnoldgica (ODS 9) para um futuro mais inclusivo e sustentavel.

A aprendizagem da programacdo costuma ser um desafio intimidante, especialmente
para iniciantes. Linguagens de programagao tradicionais frequentemente desencorajam novos
aprendizes, levando a desisténcia precoce. Para superar essa barreira, surgiram as linguagens
de programagdo visuais, projetadas para simplificar a programacdo e torna-la acessivel,
incluindo criancas.

Este estudo analisa e compara trés plataformas de programagao visual: Kodu, Scratch
e Code.org. Essas plataformas foram escolhidas devido a sua relevancia no campo da
educagdo em programacao e a capacidade de atrair estudantes iniciantes e entusiastas. Através
desta andlise, investigamos detalhadamente as caracteristicas, pontos fortes e fracos de cada
plataforma, visando fornecer insights valiosos para educadores, estudantes e entusiastas

interessados em explorar essas ferramentas de aprendizado.
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METODOLOGIA

A metodologia empregada na analise e comparacgdo das plataformas de programacao
visual, a saber, Kodu, Scratch e Code.org, foi cuidadosamente planejada para destacar suas
caracteristicas, pontos fortes e fracos, bem como sua adequacdo para o aprendizado de
programacao, especialmente entre iniciantes e criangas.

Neste sentido, definimos cinco critérios para avaliar as plataformas Kodu, Scratch e
Code.org:

e Método de Programacio: Analisamos como as plataformas permitem a criagdo de
codigo, como arrastar e soltar blocos ou usar linguagem de script.

e Interface: Consideramos a facilidade de uso, organizagdo e atratividade visual das
interfaces, especialmente para iniciantes.

e Potencial de Aprendizado: Avaliamos a capacidade das plataformas de desenvolver
habilidades de programagao e logica.

e Atratividade: Verificamos se as plataformas mantém o interesse € a motivagao dos
usuarios, com foco em criangas e iniciantes.

e Comunidade e Recursos: Investigamos a existéncia de comunidades online e
recursos de suporte, como tutoriais € cursos.

Definidos os critérios, realizamos a Coleta de Dados. Exploramos ativamente cada
plataforma, criando projetos e examinando recursos. Também revisamos a documentagdo
online e a comunidade de usuarios.

Apos a Coleta de Dados, procedemos com a Analise Comparativa, destacando os
pontos fortes e fracos de cada plataforma em relacdo ao aprendizado de programagao.

Através dessa metodologia estruturada, buscamos fornecer uma avaliagdo abrangente
e imparcial dessas plataformas de programagdo visual, visando auxiliar educadores,
estudantes e entusiastas na selecdo da plataforma mais adequada para seus objetivos de

aprendizado e ensino.

RESULTADOS E DISCUSSAO
Os principais resultados de nossa analise comparativa das plataformas de
programac¢do visual Kodu, Scratch e Code.org, destacando suas caracteristicas e

peculiaridades.
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Primeiramente, o Scratch (O QUE... 2023) oferece uma abordagem interativa para o
aprendizado de programagdo, permitindo a criagdo de animagdes, jogos ¢ historias interativas
por meio da programacio em blocos. E acessivel tanto online quanto offline, oferecendo uma
ampla gama de projetos disponiveis para a comunidade. Sua simplicidade de programagao,
com blocos que representam agdes especificas, torna-o atraente para iniciantes, especialmente
criangas. Sua interface bem organizada e colorida é especialmente amigavel para jovens
aprendizes, como pode ser visto no quadro 1-A. Além disso, o Scratch possui uma
comunidade ativa, com tutoriais e recursos facilmente acessiveis. No entanto, sua
simplicidade pode limitar a exploracdo de conceitos avangados de programagdo, o que pode

torna-lo menos atraente para usudrios mais experientes.

Quadro 1: Exemplos dos codigos

A) Scratch B) Code C) Kodu

playSound(url, loop) & 5 o @ %41

move | toward

& 6 e 1al
bumped anplsﬁ eat | A

stopSound (url) =

Fonte: Autoral

O Code.org (SOBRE, 2023) oferece uma abordagem semelhante a do Scratch, com
programacdo em blocos. No entanto, sua apresentagdo dos blocos se assemelha mais a linhas
de codigo, o que pode ser confuso para iniciantes, especialmente devido ao uso da lingua
inglesa, como pode ser visto no quadro 1-B . Sua interface é menos limpa em comparagio
com o Scratch, apresentando varias informagdes e ferramentas, o que pode ser desafiador para
iniciantes. No entanto, o Code.org oferece uma ampla variedade de cursos e ferramentas para
programacdo web e movel, tornando-o adequado para estudantes que desejam explorar
projetos mais avancados. A capacidade de transformar os blocos em linhas de texto permite
que os alunos visualizem o codigo real. A plataforma também oferece mini jogos e atividades
controladas por cédigos simplificados.

Kodu Game Lab (kodugamelab.com, 2023) é projetado para ensinar principios

basicos de programacao por meio do desenvolvimento de jogos 3D. Semelhante as outras

plataformas, utiliza a programacao em blocos. Sua organizagao horizontal dos blocos e
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apresentagdo grafica faciltam a compreensdo, especialmente para criangas, como
demonstrado na no quadro 1-C O Kodu também possui uma comunidade ativa que
compartilha tutoriais e projetos. No entanto, é importante notar que o Kodu deve ser baixado
e instalado, ndo oferecendo uma versao online como as outras plataformas.

Nossa andlise comparativa destaca que todas as trés plataformas tém seus pontos
fortes e fracos. O Scratch ¢ uma excelente escolha para iniciantes devido a sua simplicidade e
comunidade ativa, mas pode limitar a exploracao de conceitos avancados. O Code.org oferece
mais recursos avancados, mas sua interface e apresentacdo dos blocos podem ser desafiadores
para iniciantes. O Kodu Game Lab ¢ uma opg¢ao atraente para ensinar programagao por meio
de jogos 3D, mas requer instalagdo.

A escolha entre essas plataformas depende dos objetivos de aprendizado e do
publico-alvo. Para iniciantes, especialmente criangas, o Scratch pode ser a melhor opgao
devido a sua facilidade de uso. Para estudantes mais avangados que desejam explorar
programacao mais complexa, o Code.org oferece recursos adicionais. O Kodu Game Lab ¢
ideal para aqueles interessados em desenvolvimento de jogos.

Nossos resultados ressaltam a importancia de escolher a plataforma adequada para
atender as necessidades e habilidades dos aprendizes. Cada uma das plataformas oferece uma
abordagem tnica para o aprendizado de programacdo, e a escolha deve ser baseada nas metas

educacionais e no publico-alvo.

CONSIDERACOES FINAIS

A programagdo ¢ uma habilidade essencial em nossa sociedade digital, promovendo
oportunidades de carreira e desenvolvendo o pensamento 16gico e a resolucdo de problemas.
Neste estudo, analisamos trés plataformas de programacao visual: Kodu, Scratch e Code.org,
com foco na adequagdo para iniciantes, especialmente criangas.

Cada plataforma oferece uma abordagem unica para aprender programagdo. O
Scratch destaca-se por sua abordagem interativa, permitindo que jovens criem projetos
enquanto absorvem conceitos de programacao. No entanto, pode ser limitado para aqueles que

desejam explorar programag¢ao mais avancada.
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O Code.org suaviza a transi¢do para linguagens de programacao reais, adequando-se

De 23 a 27 de outubro de 2023.

a estudantes que planejam projetos complexos no futuro. Sua interface pode representar um
desafio para iniciantes sem fluéncia em inglés.

O Kodu Game Lab se destaca com seu foco em jogos 3D, tornando-o solido para
iniciantes, especialmente criangas interessadas em desenvolver jogos.

A escolha da plataforma certa deve ser orientada por objetivos educacionais e pelas
necessidades do publico-alvo. Para iniciantes, o Scratch oferece simplicidade e envolvimento.
A medida que alunos progridem e desejam explorar tépicos mais avangados, o Code.org pode
proporcionar uma transi¢cao suave. Para entusiastas de jogos e desenvolvimento 3D, o Kodu
Game Lab ¢ atraente.

Nossas descobertas enfatizam a diversidade de opgdes para ensinar programacao ¢ a
importancia de escolher a plataforma certa para atender as necessidades dos alunos.
Independentemente da escolha, a jornada de aprendizado da programagdo ¢ valiosa e pode

abrir portas para um futuro empolgante no mundo da tecnologia.

Palavras-chave: Scratch. Kodu. Code. Aprendizado. Programagao
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