SALAO DO UNIIUI 2026 ,’/ XXXIV Semindario de Iniciagdo Cientifica @
& XXXI Jornada de Pesquisa
CONHKIMEM S XXVII Jornada de Extensdo “

Mulheres e meninas XI1 Mostra de Iniciagio Cientifica Junior

na

DePTEElIdeITa0 2 de 2026.

1ll'

XVI Seminario de Inovagdo e Tecnologia

IV Semindrio Académico da Graduagdo UNLJU|

Evento: XXVII Jornada de Extensdo

AppGO: Desenvolvimento e Implementacio de Softwares Educacionais - Ano 6'

Vitoria Groff Severo?, Patricia Carolina Pedrali’, Barbara Giindel*, Edson Luiz
Padoin®, Lori Ronaldo Flores Machado Filho®,Taise Neves Possani’

! Projeto de extensdo desenvolvido e financiado pela Unijui;

? Estudante do curso Engenharia Mecanica, bolsista do PROGRAMA INSTITUCIONAL DE EXTENSAO —
PIBEX/UNIJUI.

> Professora Doutora, orientadora do projeto AppGO: Desenvolvimento e Implementacio de Softwares
Educacionais, professora dos Cursos de Engenharia Mecanica e Engenharia de Produgéo

* Professora Mestre, Curso de Design, professora extensionista Projeto AppGO, UNIJUI

> Professor Doutor dos cursos de Ciéncia da Computagio e Engenharia de Software, professor extensionista do
Projeto AppGo, UNIJUI.

¢ Professor Extensionista - Curso de Ciéncia da Computag¢io - lori.filho@unijui.edu.br.

7 Professora Mestre em Letras, docente e coordenadora do Curso de Letras: Portugués e Inglés da Unijui.

INTRODUCAO

A presenca das tecnologias digitais no contexto educacional tem ampliado as
possibilidades de acesso a informacgdo e de desenvolvimento de estratégias voltadas ao
processo de ensino e aprendizagem. No Ensino Médio, esses recursos podem contribuir para
a constru¢do de praticas mais interativas e para a aproximagao dos estudantes com diferentes
formas de acesso e organiza¢ao do conhecimento.

A utilizacdo de tecnologias digitais também estd relacionada as competéncias
previstas na Base Nacional Comum Curricular (BNCC), especialmente no que se refere a
compreensdo, utilizacdo e criagdo de tecnologias digitais de forma critica, significativa e
responsavel. Nesse contexto, recursos educacionais digitais podem atuar como ferramentas
complementares as praticas desenvolvidas em sala de aula, oferecendo novas possibilidades
de estudo ¢ interagdao com os conteudos.

No ensino de Fisica, a utilizacdo de dispositivos moveis e aplicativos educacionais
apresenta possibilidades importantes, especialmente por permitir que atividades de resolucao
de problemas e exercicios sejam acessadas de maneira mais dindmica. Estudos envolvendo a
implementagdo de aplicativos em aulas de Fisica demonstram potencial para favorecer a
participagdo dos estudantes e apoiar atividades relacionadas a resolucdo de problemas
(Oliveira; Veit; Araujo, 2017).

Nesse contexto, o projeto AppGO tem como proposta o desenvolvimento de um
aplicativo educacional destinado a estudantes do Ensino Médio e pré-vestibular. Entre seus
recursos esta a disponibilizacdo de um banco de questdes de Fisica organizado de acordo com
os conteudos trabalhados durante a formagao escolar.
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Em etapas anteriores do projeto, foram realizadas a pesquisa, seleg¢do, elaboragio,
revisdo e classificagdo das questdes de Fisica, considerando o ano escolar, os contetidos
abordados e diferentes niveis de dificuldade. Com o avango do desenvolvimento do AppGO,
o trabalho encontra-se atualmente na etapa de implementacao dessas questdes no ambiente
digital do aplicativo, permitindo transformar o material anteriormente estruturado em um
recurso efetivamente integrado a plataforma.

Dessa forma, o trabalho desenvolvido em 2026 concentra-se na continuidade da
organizacdo do banco de questdes e, principalmente, em sua implementacio no AppGO,
buscando estruturar os conteudos de maneira acessivel e adequada aos estudantes e contribuir
para a consolidacao do aplicativo como ferramenta de apoio ao estudo da Fisica.

METODOLOGIA

O desenvolvimento do banco de questdes de Fisica do AppGO ocorreu inicialmente
por meio da pesquisa e selecdo de contetidos relacionados ao curriculo do Ensino Médio.
Para a elaboracdo do material foram consideradas fontes como livros didaticos, questoes
provenientes de edi¢cdes anteriores do Exame Nacional do Ensino Médio (ENEM),
vestibulares e materiais educacionais relacionados aos contetidos de Fisica.

Apoés a selecdo e elaboragdo, as questdes passaram por um processo de revisdo e
organizacdo, considerando o contetido abordado, o ano do Ensino Médio ao qual cada
exercicio apresenta maior correspondéncia e seu nivel de dificuldade. Para essa classificagao,
foram considerados aspectos como os conhecimentos necessarios para a resolucdo, a

complexidade conceitual e matematica e a progressao dos conteudos ao longo do Ensino
Médio.

Com a estruturacao do banco de questdes realizada nas etapas anteriores do projeto,
em 2026 o trabalho avangou para a implementagao do contetudo no aplicativo AppGO e testes
de funcionalidade. As questdes estdo sendo inseridas no ambiente digital de acordo com a
estrutura estabelecida para a plataforma, mantendo as informacdes necessarias para sua
organizagdo e posterior selecao pelos usuarios.

Durante esse processo, sao conferidos os enunciados, alternativas, respostas,
contetidos correspondentes e classificagdes previamente estabelecidas, buscando manter a
coeréncia entre o material desenvolvido e sua apresentagao no aplicativo. A implementacao
também permite identificar necessidades de ajustes decorrentes da transposi¢do das questoes
do formato de banco de dados para a interface digital.

Dessa maneira, a metodologia atualmente adotada compreende ndo apenas a producao
do contetdo pedagdgico, mas também sua organizacdo, revisao e integragao ao ambiente
digital, estabelecendo uma continuidade entre a etapa de desenvolvimento do banco de
questdes e sua disponibilizacdo no AppGO.

RESULTADOS E DISCUSSAO
Em 2026, o principal avanco esta relacionado a insercao progressiva das questdes no
ambiente digital do aplicativo. Diferentemente da etapa anterior, na qual o trabalho estava
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concentrado predominantemente na elaboragdo, revisdo e classificagdo dos exercicios, o
processo atual permite visualizar a aplicagdo pratica do material produzido dentro da
estrutura do software. Nos teste preliminares, o App atendeu as expectativas e funcionou
corretamente.

Essa implementacao possibilita que as questdes deixem de constituir apenas um banco
de contetidos previamente organizado e passem a integrar efetivamente o recurso educacional
digital. Nesse processo, a organizagdo por conteudos, anos escolares e niveis de dificuldade
pode contribuir para que os estudantes encontrem exercicios compativeis com seus objetivos
de estudo e com os conhecimentos que desejam desenvolver.

A utiliza¢do de aplicativos no ensino de Fisica apresenta potencial para ampliar as
formas de interacdo dos estudantes com atividades educacionais. Oliveira, Veit e Araujo
(2017), ao investigarem a implementacdo de um aplicativo para smartphones em aulas de
Fisica, identificaram boa aceitagdo pelos estudantes e possibilidades de utilizagdo da
tecnologia no apoio as atividades de resolucdo de problemas. Esses resultados reforcam a
importancia de desenvolver recursos digitais associados a objetivos pedagdgicos claramente
definidos.

Além disso, revisdes sobre aprendizagem moével em Ciéncias e Matematica destacam
caracteristicas como mobilidade, flexibilidade e facilidade de acesso entre as possibilidades
oferecidas pelas tecnologias moveis no contexto educacional (Bano et al., 2018). Nesse
sentido, a implementacao das questdes no AppGO busca explorar essas caracteristicas ao
disponibilizar um recurso complementar para o estudo de Fisica.

O processo de implementacdo também representa uma etapa importante para o
aprimoramento do proprio banco de questdes, uma vez que a inser¢do do conteudo no
aplicativo permite verificar aspectos relacionados a organizacdo das informacdes e a
adequagdo do material ao formato digital. Assim, o desenvolvimento realizado em 2026
estabelece uma aproximagdo entre a produgdo pedagogica desenvolvida no projeto e sua
aplicagdo efetiva na plataforma.

CONSIDERACOES FINAIS

O desenvolvimento do banco de questdes de Fisica do AppGO avangou, em 2026,
para uma nova etapa. Apos o processo de pesquisa, elaboracdo, revisdo e classificacdo
realizado anteriormente, as questdes passaram a ser implementadas no ambiente digital do
aplicativo, representando um avango na consolidacao do recurso educacional proposto pelo
projeto.

A implementacao permite integrar o conteudo pedagodgico desenvolvido a estrutura
tecnoldgica do AppGO e possibilita verificar, durante esse processo, aspectos que necessitam
de ajustes ou aprimoramentos para sua adequada disponibilizagdo aos usudrios.

A organizacao das questdes segundo conteudos, anos escolares e niveis de dificuldade
busca facilitar a utilizacdo do aplicativo por estudantes do Ensino Médio e pré-vestibular,
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permitindo que o recurso seja empregado como ferramenta complementar para a pratica e
revisao de contetidos de Fisica.

Dessa forma, os resultados alcangados até o momento demonstram a continuidade e
evolucdo do projeto, que passa da etapa de constru¢do do banco de questdes para sua efetiva
integracdo ao aplicativo. A continuidade do trabalho devera envolver o aprimoramento da
implementagdo, a ampliagdo do contetido disponivel ¢ a avaliagdo das funcionalidades
relacionadas ao acesso e a utilizacdo das questdes dentro da plataforma.

Palavras-chave: Ensino de Fisica. Tecnologia educacional. Aplicativo educacional. Recursos
digitais. AppGO.
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