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INTRODUCAO

A educagdo ambiental apresenta-se como importante ferramenta para sensibilizar a
sociedade sobre os impactos relacionados ao consumo e estimular mudancas de hébitos. Para
que essas informacdes alcancem diferentes publicos, entretanto, € necessario considerar nao
apenas o conteudo, mas também sua organizagdo, apresentacdo e forma de comunicacao.

As redes sociais constituem espacos relevantes para a disseminagdo de informagdes
por possibilitarem a circulagdo de contetidos de maneira rapida, visual e interativa. Nesse
contexto, Frascara (2015) destaca o papel do Design da Comunicagdo Visual na organizagao
e transmissdo de informacgdes, considerando sua relacdo com o publico e o contexto
comunicacional. Assim, o Design contribui para a hierarquizagdo das informacgdes, a
constru¢do da linguagem visual e a adaptacdo de conteidos para diferentes formatos.
Recursos como ilustragdes, tipografia, cores e carrosséis auxiliam na sintese e compreensao
de informagdes originalmente extensas ou técnicas.

A partir dessa perspectiva, este resumo expandido aborda a atuagdo do design na
produgdo de conteudo para redes sociais voltados a educagao sobre o consumo consciente de
agua, tendo como contexto o projeto de extensdo Energia Amiga, que promove agdes de
responsabilidade ambiental e social, didlogo e troca de conhecimentos, relacionadas as ODS
6 — Agua potével e saneamento, ODS 7 — Energia acessivel e limpa e ODS 11 — Cidades e
comunidades sustentaveis. O trabalho parte da adaptacdo de contetidos educativos para
formatos digitais, considerando a selegdo, sintese e reorganizagdo das informagdes para
adequé-las as caracteristicas das redes sociais. Assim, busca-se discutir estratégias

relacionadas aos formatos de postagem, a linguagem visual e a acessibilidade.
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METODOLOGIA

Para o desenvolvimento, adotou-se o Design Thinking, proposto por Brown (2009),
como abordagem centrada nas pessoas para identificar problemas e desenvolver solugdes a
partir da compreensao de suas necessidades, contextos e experiéncias.

A metodologia compreende quatro espacos de atuacdo: imersdo, ideacao,
prototipagdo e implementacao. A imersao consiste na compreensao do contexto, identificacao
de necessidades e oportunidades e levantamento de informacdes. A ideacdo envolve a
geracdo e organizacdo de alternativas. A prototipacdo corresponde a criacdo de versdes
preliminares das solugdes, possibilitando testar ideias e identificar melhorias. Por fim, a
implementagao consiste na aplicacao das solugdes desenvolvidas e sua avaliacao.

Neste contexto, o Design Thinking orientou o desenvolvimento de estratégias de
design para a comunica¢dao de contetidos educativos sobre o consumo consciente nas redes

sociais, considerando as necessidades de comunicagdo, o publico, o contexto digital e a busca

por informagdes mais acessiveis € compreensiveis.

RESULTADOS E DISCUSSAO

A aplicacdo da metodologia resultou no desenvolvimento de contetdos digitais
voltados a divulgagdo de informagdes nas redes sociais do projeto Energia Amiga. Entre os
materiais desenvolvidos, destacam-se um post de apresentacdo da personagem Estela e um
carrossel educativo sobre a agua. A utilizagdo de diferentes formatos permitiu explorar
fungdes distintas da comunicagdo visual, desde a apresentagdo da identidade do projeto até a
organizacao e transmissao de conteudos de carater educativo.

Um dos primeiros resultados foi o desenvolvimento de uma publicacdo destinada a
apresentacdo da Engenheira Estela Luz (figura 1), personagem presente no projeto. A escolha
de uma personagem como elemento de comunica¢do contribuiu para aproximar o conteudo
do publico e estabelecer uma identidade. Essa estratégia também esta relacionada a propria
estrutura do livro “Agua e Energia Elétrica: Teoria e Préatica Sobre o Uso Eficiente", no qual
Estela ¢ apresentada como integrante do projeto e responsavel por auxiliar criangas e jovens.

Dessa maneira, sua transposi¢do para as redes sociais mantém uma continuidade entre os
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diferentes meios de comunicacdo do projeto, ao mesmo tempo em que utiliza a personagem

como recurso de identificagdo e aproximagao com o publico.

Figura 1 - Post de apresentacio da Engenheira Estela Luz

ESTELA/

Ola! Eu sou a Engenheira Estela Luz
e fago parte do projeto Energia Amigal

Minha misso 6 ajudar criangas
& jovens a entenderem a
importancia de usar a energia
elétrica e a agua de forma
consciente, além de mostrar
como a engenharia pode
contribuir para cuidar do nosso
planeta.

9

Energia

2025 I

Fonte: As autoras

O segundo material desenvolvido foi um carrossel educativo sobre a agua (figura 2),
formato que possibilitou dividir o conteido em diferentes telas e estabelecer uma sequéncia
de leitura. A escolha desse formato mostrou-se adequada diante da diversidade de
informagdes presentes no material de referéncia. A publicagdo ndo buscou reproduzir
integralmente o contetido original, mas realizar uma selecdo, sintese e reorganizagdo das

informacdes, adequando-as a dindmica de uma plataforma digital.

Figura 2 - Carrossel educativo sobre a 4gua

Aita O ome Hisa @ €owa Aswia G eoma v O eoma ]

O Que TEM MUITA PORQUE
AGUA € t S»EM AGUA’ AGUA NO PLANETA? TRATAR A AGUA?

o=

eee

Fonte: As autoras

Esse processo de transformac¢do do conteido educacional em publicagdo para redes
sociais pode ser compreendido como uma forma de transposi¢ao da informagdo, na qual o
contetido original é preservado em sua esséncia, mas sua apresentacdo ¢ modificada de
acordo com o novo contexto. No livro, por exemplo, a explicagdao sobre a disponibilidade de

agua apresenta dados e uma explicacdo textual mais extensa. No carrossel, essa informacao
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foi sintetizada e apresentada visualmente por meio de numeros destacados, elementos
graficos e uma composi¢do clara. Dessa forma, o design atua nao apenas na aparéncia do
conteudo, mas principalmente na hierarquizagdo da informacao, definindo quais dados devem
receber maior destaque e como eles serdo apresentados ao leitor.

A andlise dos materiais desenvolvidos demonstra a presenca de recursos
caracteristicos do design da informacao, especialmente por meio da combinagao entre texto,
ilustracdo, icones e elementos graficos. Informag¢des que poderiam exigir a leitura de
paragrafos extensos no livro foram transformadas em unidades visuais menores, favorecendo
uma leitura rapida e segmentada.

Um exemplo estd na apresentagdo das informagdes relacionadas a importancia da
agua e aos seus diferentes estados fisicos. O livro apresenta a defini¢ao cientifica da agua,
além de explicar seus estados. No carrossel, essas informagdes foram reorganizadas em uma
composi¢ao visual com a féormula H:O, icones e representacdes ilustradas da dgua em seus
diferentes estados. A estratégia permite que a informacao textual seja acompanhada por uma
representacao visual correspondente, estabelecendo uma relacao entre conceito e imagem.

O carrossel mostrou-se especialmente relevante para a organizacdo do conteudo
porque permite construir uma narrativa progressiva. Em vez de concentrar todas as
informacdes em uma Unica composicao, o conteudo foi distribuido entre diferentes telas,
criando uma sequéncia que conduz o usudrio desde uma introdugao até¢ informacdes mais
especificas e sugestdes de atitudes préaticas.

A acessibilidade foi considerada principalmente por meio da hierarquia das
informagdes, divisdo do conteudo, utilizacdo de textos reduzidos e associagdo entre
elementos textuais e visuais. A distribuicdo das informagoes entre diferentes telas contribui
para evitar a sobrecarga de conteudo e facilita a identificacdo das informagdes principais.

Um dos resultados mais significativos do processo foi a transformacdao de
informacdes conceituais em orientacdes relacionadas ao cotidiano. O livro apresenta diversas
recomendagoes para reducao do consumo de agua. No material produzido, essas informagoes
aparecem sintetizadas, essa transformacdo € importante porque aproxima o conhecimento

cientifico da experiéncia do usudrio.
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Dessa maneira, os resultados indicam que o design pode contribuir para a divulgacao
cientifica ao atuar como mediador entre o conhecimento e o publico. A fungdo do designer,
nesse processo, ndo se limita a composicdo estética, mas envolve selecionar, organizar,

hierarquizar, sintetizar e representar informacdes de maneira coerente com o contexto.

CONSIDERACOES FINAIS

A analise desenvolvida permitiu compreender a importdncia do design na
transformacdo de contetidos educativos sobre o consumo consciente de d4gua em materiais
adequados as redes sociais. A partir do projeto, observou-se que a adaptagdo de conteudos
provenientes de materiais educativos, exige mais do que a redugdo de textos, envolvendo
processos de selegdo, sintese, organizagao e representacao visual das informagoes.

Os resultados demonstraram que recursos como ilustragdes, personagens e diferentes
niveis de hierarquia visual podem contribuir para tornar contetidos cientificos mais acessiveis
e compreensiveis. Além disso, aspectos como linguagem visual, organizacao das informagdes
e acessibilidade mostraram-se importantes para adequar a comunicacao ao contexto das redes
sociais sem comprometer o contetido educativo.

Dessa forma, conclui-se que o Design pode atuar como um importante mediador da
divulgacdo cientifica e da educacdo ambiental, aproximando informagdes técnicas do
cotidiano do publico. Também evidencia que a comunicagdo visual, quando planejada de
maneira estratégica, pode contribuir ndo apenas para atrair a atencdo nas redes sociais, mas

para facilitar a compreensao e estimular a reflexdo sobre praticas relacionadas ao consumo.

Palavras-chave: Design. Redes sociais. Consumo consciente. Divulgagdo cientifica.

Comunicagao visual.
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