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Introducéo

As tecnologias da informacdo estdo no cotidiano das pessoas tornando a execucdo de algumas
tarefas mais faceis e agradaveis. Foram introduzidas novas maneiras de interagir socialmente, novas
formas de diversdo e de buscar conhecimento, oportunizando aos estudantes consultas a novas e
diferentes fontes para a construcdo do saber.

Educomunicacdo € a aproximacdo de dois campos do conhecimento, educacdo e comunicacao.
Nela, as evolucdes das tecnologias da informacdo também tém contribuido significativamente. O
uso de ambientes digitais torna o aprendizado mais divertido e intuitivo, nesse contexto abre-se um
campo para desenvolvimento de novos softwares voltados para a educagdo da comunicagéo,
colocando em pratica novas maneiras de ensinar e aprender.

Segundo Paulo Freire “Ensinar ndo ¢ transmitir conhecimento, mas criar as possibilidades para a
sua propria producdo e construcdao’’ (1996, p.47). Para Soares a educomunica¢do ¢ “um campo
voltado para a execucdo de politicas de comunicagédo educativa, tendo como objetivo a criacdo de
ecossistemas comunicativos mediados pelos processos de comunicagdo por suas tecnologias”
(2002, p.24).

Conforme Martin-Barbero a educomunicagdo ¢ um ecossistema comunicativo “composto de uma
mescla de linguagens e saberes que circulam por diversos dispositivos midiaticos, mas densa e
intrinsecamente interconectados; e descentrados pela relacdo com os dois centros: escola e livro que
ha varios séculos organizam o sistema educacional” (2003, p.67).
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O objetivo inicial deste projeto é criar um software educativo que simule as principais fungdes de
um estudio de radio, integrando educacdo e comunicacdo, onde quem utiliza tem a oportunidade de
desenvolver suas habilidades na pratica da oralidade.

O software Locutor da Hora esta sendo aplicado dentro do projeto de pesquisa: “Locutor da Hora -
Tecnologia pela educagdo”. Seu uso em primeira instancia se deu na “Exposi¢do Radio na Escola:
um aprendizado para a vida”, ocorrida de 24 a 28 de Junho de 2013, integrando a programacao do II
Educom Sul e atualmente esta sendo utilizado em escolas de ensino fundamental e médio.

Metodologia

Inicialmente o software Locutor da Hora foi desenvolvido na plataforma Embarcadero Delphi
versdo EX3 com base na linguagem de programacdo Object Pascal. Para buscar novas
funcionalidades e melhorar a usabilidade do sistema, assim como melhorias graficas, foi realizada a
transicdo para a linguagem de programacéo C#, com o ambiente de desenvolvimento Visual Studio
2013 da Microsoft.

A escolha da nova linguagem em que o software foi implementado, é justificada também pelo tipo
de projeto WPF (Windows Presentation Foundation) escolhido, que comporta o uso do XAML
(Extensible Application Markup Language), onde a aparéncia se torna extremamente
personalizavel, além de a interface adaptar-se de acordo com a resolucdo do monitor atual.

O NAudio é uma biblioteca de cddigo livre para a manipulagdo de arquivos de audio, e é com ela,
que o Locutor da Hora pode contar com diversas ferramentas disponiveis. A versdo utilizada no
desenvolvimento é a 1.7 Stable, langada em 29 de outubro de 2013. Foi desenvolvido por Mark
Heath e um grupo de colaboradores, e esta disponivel gratuitamente no endereco
http://naudio.codeplex.com.

Destaca-se entre as melhorias 0 médulo de envio de e-mail. Onde o usuério ap6s concluir as etapas
anteriores do software, tem a oportunidade de receber a sua gravacdo e ver como se saiu sendo
locutor (a). Neste mddulo, sdo preenchidos os campos endereco de e-mail do Locutor da Hora
(locutordahora@outlook.com.br), o assunto e o corpo da mensagem em html. Depois séo
adicionados o destinatario e 0 anexo com a sua respectiva participacdo no Locutor da Hora,
automaticamente. Logo, as portas de saida sdo habilitadas, juntamente com as credenciais para fazer
login no e-mail da Microsoft. Por fim, o e-mail é enviado e caso ocorra algo errado é exibida uma
mensagem na tela.

E usado o protocolo SMPT (Simple Mail Transfer Protocol), que é padrdo para o envio de e-mail
através da internet. Esse protocolo utiliza-se da porta de saida 25, habilitando o SLL (Secure Socket
Layer) que permite a troca de informagdes de modo seguro, mantendo a integridade dos dados.

Resultados e discusséo
O software Locutor da Hora, quando é executado, exibe a tela de carregamento enquanto prepara 0s
arquivos necessarios para seu funcionamento. Em seguida, sdo exibidos os logotipos do projeto
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Radio na Escola e da Unijui. Iniciando em tela cheia permite uma maior imerséo do utilizador ao
conteudo, o livrando de distracdes provenientes de outros programas.

O aplicativo é dividido em mddulos, sendo os principais, a gravagdo, pequenas edi¢des de audio e o
envio por e-mail. Suas respectivas funcbes sdo: capturar o som pelo microfone do computador,
efetuar pequenas modificagbes no 4udio e por fim, envia-lo por e-mail, onde o usuario informa seu
endereco para receber a gravacéo.

Visualizando o software, podemos perceber quatro etapas. Sdo elas: 1) Identificacdo do Usuario; 2)
Selecéo de Tarefa; 3) Execucdo da Tarefa; e 4) Apresentacdo do Resultado.

Logo, o usuério informa seu nome, e-mail, instituicio que representa, cidade e estado,
identificando-se. Avancando, o usuario € direcionado para selecionar o padrdo de gravacdo que
deseja, eles sdo listados em icones na forma de grade, o que melhora a visualizacdo das
informacdes. Selecionada a tarefa, deve se preparar para iniciar a gravacao, € exibida a tela com o
respectivo texto do padrdo selecionado, onde existe a op¢do de aumentar o tamanho da fonte de
acordo desejado. Depois de concluidas estas etapas, a sua gravacdo € juntada a uma vinheta ao
fundo e o usuério tem a oportunidade de receber sua gravacdo por e-mail, assim como efetuar cortes
e/ou salvar em seu computador.

Ao receber por e-mail, pode compartilhar com seus amigos a sua experiéncia, onde outras pessoas
irdo conhecer o Locutor da Hora, instigando a curiosidade para saber como se sairdo testando suas
habilidades na pratica da oralidade. Com a gravacdo o estudante podera ver como se saiu sendo
locutor (a), podendo ouvir quantas vezes quiser para estudar conteidos diversos. E a
interdisciplinaridade que da um sentido mais amplo, onde podem ser integrados diversos campos do
conhecimento sem ter um paradigma a seguir, 0os conteldos podem ser variados, desde geografia,
historia, portugués, matematica, musica e esportes.

Sua interface mais simples possibilita que desde criancas até pessoas idosas utilizem o aplicativo
com facilidade, cumprindo o propdsito, de permitir o usuério praticar, desenvolver e treinar suas
habilidades de comunicacéo.

O software pode ser utilizado dentro e fora da sala de aula, assim o professor pode tanto propor
atividades para a turma, como o proprio aluno inovar com atividades educativas em casa. O
professor (a) utilizando o Locutor da Hora como ferramenta de ensino estara abrindo espago para 0s
alunos construir o saber por meio da educomunicacdo. Por este ponto de vista, a educagdo esta se
formando a partir de uma tecnologia da informacé&o e comunicagéo.

Conclusao

O software Locutor da Hora é uma ferramenta para a mediacdo do conhecimento dentro e fora de
educandarios, pois a possibilidade de gravacédo e envio por e-mail do conteddo produzido facilita a
distribuicdo e propagacédo da informagéo, permitindo que mais pessoas tornem-se multiplicadores
do conhecimento e da informagédo. Quem utiliza o Locutor da Hora e recebe sua participacéo, pode
compartilhd-la com outros amigos (as), dessa forma estard compartilhando conhecimento e
contribuindo para o crescimento do outro, assim como quem esta ao lado também pode aprender.
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A gravacdo pode ser usada de varias maneiras, podendo ajudar amigos a explicarem para a turma
algum contetdo dado em aula pelo professor, ou até mesmo, como meio de utilidade na escola,
permitindo informar algo que desconhecam, ja que o aplicativo acaba por instigar o usuério a buscar
ainda mais informacdes para colocar em sua radio. Ele sera incentivado a isso, enquanto se insere
em um ambiente computacional.

Palavras-Chave: Radio; Educomunicacgéo; Escola; Software.
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