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* Professor Orientador do Departamento de Ciéncias exata e engenharias.

> Professora Orientadora do Departamento de Ciéncias Administrativas, Contabeis, Econdmicas e da Comunicaco.
® Professora Orientadora do Departamento de Ciéncias Administrativas, Contabeis, Econdmicas e da Comunicagao.

Introdugéo

O Projeto Réadio, Tecnologias e Empreendedorismo na Escola surgiu a partir da unido das areas de
comunicacdo, administracdo e computagdo. O projeto busca discutir empreendedorismo e
tecnologias atuais dentro das escolas conveniadas. Nesse contexto, visa capacitar os alunos e
professores para a utilizagdo dos muitos recursos tecnoldgicos disponiveis, bem como contribuir
para 0 aprimoramento social no ambiente escolar. Tem como fundamento teérico os estudos de
Educomunicacdo e como perspectiva, o exercicio da cidadania, a partir do acesso a informacédo e ao
conhecimento.

Dentre as atividades desenvolvidas do Projeto, destaca-se a implantacdo de uma radio interna em
cada escola conveniada. Atividade contempla, desde a formulacdo de um plano de estudo e
aplicabilidade do uso de tecnologias até a execucdo de acdes empreendedoras nas rotinas das
escolas. A partir do proprio contexto escolar e do plano de trabalho proposto, os participantes
devem sentir-se aptos a usar a comunicacdo e as tecnologias de modo eficiente e responsavel,
transformando os processos de sua rotina em atitudes empreendedoras. Espera-se que sejam capazes
de trabalhar e criar em grupo, planejar, negociar, sugerir, propor, empreender, liderar, avaliar e
comunicar com clareza suas ideias. A escola é a fonte para a producgéo cultural e a socializacdo do
conhecimento, o que possibilita uma atuacdo cidada na sociedade.

Com os significativos avancos nas areas de Tecnologias de Informacdo e Comunicacdo, diversos
segmentos educacionais implantam novos meios para compor a busca do conhecimento. O uso de
instrumentos digitais traz novos ares ao setor da educacdo, possibilitando uma maior imersdo do
estudante a cultura.

A concepcdo do material esta fundamentada nos estudos tedricos no ambito da educomunicacéo,
que € o resultado da aproximacdo de dois campos do conhecimento: educacdo e comunicacéo.
Baseado na visdo de representantes da corrente contemporanea como Jesus Martin-Barbero, Paulo
Freire e Ismar de Oliveira Soares, a educomunicagdo contribui para a compreensdo das dindmicas
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de aplicacdo do Locutor da Hora em diversas atividades desenvolvidas em ambientes que
privilegiem o uso de tecnologias de educagdo e comunicacéo.

Este artigo apresenta o desenvolvimento e a aplicabilidade do software Locutor da Hora, uma
ferramenta de educomunicagdo baseada na simulacdo de um estddio virtual de radio. O software foi
desenvolvido dentro do projeto Radio, Tecnologias e Empreendedorismo na Escola. Sua proposta
de atuacdo € inédita e foi concebido com a intengdo de facilitar o acesso dos mais diferentes
publicos, bem como a producdo de conhecimento em areas interdisciplinares. Caracterizado por
uma interface simples e dindmica, o aplicativo é voltado para a reeducacdo das competéncias
linguisticas, o que melhora habilidades como a expressdo oral e escrita, e também facilita o
aprendizado dos contetdos propostos. O dinamismo na criacdo de padrdes de gravacao permite que
0 usuario desenvolva de forma autbnoma suas atividades, exercendo a liberdade para elaborar seus
préprios materiais.

Metodologia

O Locutor da Hora foi desenvolvido na plataforma Microsoft .Net por meio da linguagem de
programacdo C#. A escolha destes ambientes sdo justificadas devido as suas funcionalidades e
especificidades do ambiente de desenvolvimento. Destaca-se 0 uso do XAML no projeto do tipo
WPF permite a criagdo de elementos visuais em formas vetoriais. Estes recursos possibilitam
redimensionar 0os componentes durante o desenvolvimento e em tempo de execucdo sem causar
reducdo na qualidade gréfica.

Resultados e Discussao

A interdisciplinaridade torna o projeto bastante amplo, pois relaciona diversos contextos do
conhecimento, Dentre eles mdsica, esporte e noticias, até mesmo em campos distantes, como
matematica, geografia E literatura.

Desse ponto de vista, a educacdo estd se formando a partir de uma tecnologia de informacéo e
comunicacdo (TIC). Martin-Barbero afirma que a educomunicacdo é um ecossistema comunicativo
“composto de uma mescla de linguagens e saberes que circulam por diversos dispositivos
midiaticos, mas densa e intrinsecamente interconectados; e descentrados pela relacdo com os dois
centros: escola e livro que a varios séculos organizam o sistema educacional” (MARTIN-
BARBERO, 2003, p.67).

Por meio do Locutor da Hora, tanto o professor pode propor atividades para a turma, quanto cada
um dos alunos pode utilizad-lo individualmente com autonomia, criando e recriando propostas
educativas. O software permite um didlogo permanente com o conhecimento e pode gerar situacfes
de aprendizagem dentro e fora da sala de aula, dependendo unicamente da criatividade do usuario.
O professor, ao utilizar o Locutor da Hora cria uma instancia para o conhecimento pela
educomunicagdo, pois conforme Paulo Freire, “ensinar ndo ¢ transferir conhecimento, mas criar as
possibilidades para a sua propria produgio e construgdo’’ (1996, p.47). Para Soares (2002, p.24), a
educomunicagdo ¢ “um campo voltado para a execucdo de politicas de comunica¢do educativa,
tendo como objetivo a criacdo de ecossistemas comunicativos mediados pelos processos de
comunicagéo por suas tecnologias” (2002, p.24).
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Dessa maneira, 0 Locutor da Hora pode ser considerado um importante instrumento para a
mediacdo do conhecimento, servindo como plataforma para a pratica da oralidade, e permitindo ao
usuario treinar e desenvolver suas habilidades de comunicacao.

O Projeto realizou em junho de 2013 a exposi¢ao “Radio na Escola: um aprendizado para a vida”.
Esta exposicdo possibilitou aos visitantes a possibilidade de interagir com os materiais, a partir do
software educativo, “Locutor da Hora”. No ano de 2014 software foi apresentado as escolas
conveniadas para mais de 200 participantes e, no corrente ano, estima-se que este nimero venha a
aumentar, uma vez que o numero de escolas parceiras também aumentou.

Conclusdes

O Projeto R&dio, Tecnologias e Empreendedorismo na Escola tem alcangado bons resultados nas
atividades desenvolvidas nas oficinas, bem como na implantacdo da radio nas escolas. Tanto alunos
quanto professores tem se envolvido nas atividades propostas e nos processos de comunicagéo, a
partir da implantacdo da radio. Deste modo, ambos utilizam as tecnologias nos processos de
educacéo e formagéo.

O conhecimento ndo se da dissociado dos contextos e da realidade em que se vive. Se a sociedade
contemporanea € regida pela cultura digital e as tecnologias de informacdo e comunicagdo
representam a possibilidade do conhecimento compartilhado, a escola potencializa-se como um
lugar em que essas tecnologias funcionariam como uma ponte para a aprendizagem e a formagéo do
conhecimento.

Deste modo, o Locutor da Hora apresenta-se como um importante instrumento dinamizador do
processo de aprender e ensinar. A0 mesmo tempo em que se

aprende, compartilha-se conteidos, ajudando quem esta por perto a aprender também.

O Locutor da Hora é uma ferramenta educomunicativa e interdisciplinar que propicia a criacdo, o
estudo e o desenvolvimento de habilidades de comunicagéo e expressdo, tendo como suporte uma
plataforma multimidia que pode abrigar contetdo das mais diversas areas do conhecimento.
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