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Introducao

Este trabalho esta sendo desenvolvido no Projeto de Extensdo “Fisica para Todos”, contanto com a
participacdo dos cursos de Fisica, Engenharia Elétrica, Design e Ciéncia da Computagdo da
UNIJUI. O projeto proporciona a realizacdo de uma exposigdo interativa itinerante, onde séo
apresentados diversos experimentos que demonstram a aplicacao da fisica no dia-a-dia e sua
relacdao com as demais areas do conhecimento, despertando a curiosidade, incentivando a
pesquisa e colaborando com a aprendizagem.

A partir disso, um dos objetivos do projeto é o desenvolvimento de um Simulador Veicular de
Tempo de Reacao (SVTR) a partir da reutilizacdo da carroceria de um veiculo, buscando uma
melhor representacao da realidade. O simulador vem sendo desenvolvido desde 2012 através da
coleta de dados sobre modelos existentes e tecnologia utilizada, resultando em um primeiro
prototipo que esta servindo de apoio para o projeto atual.

Metodologia

O trabalho caracteriza-se como uma pesquisa aplicada, contando com pesquisa bibliografica e
documental. O desenvolvimento do simulador foi estruturado a partir da metodologia projetual de
Bonsiepe (1986), pois fornece uma orientacdo mais objetiva, apresentando técnicas e métodos que
simplificam o processo projetual. A partir da problematica exposta, as atividades foram planejadas
em trés etapas:

- Corte e soldagem: estrutura de metal e pecas da carroceria;

- Montagem e fixacdo: estrutura do simulador, pecas de MDF, bancos, pedais, painel e fixacao do
monitor;

- Acabamento: colagem da fita de borda, aplicacdo de massa, lixamento e pintura do painel.

Resultados e Discussoes
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Simulador Veicular de Tempo de Reagcao (SVTR)

Simuladores de direcdo sdo veiculos terrestres simulados tal qual um automovel, 6nibus, moto ou
mesmo um trem ferrovidrio, ou seja, € um equipamento onde um condutor é capaz de conduzir um
veiculo em um ambiente virtual. Os simuladores sdo normalmente utilizados para: treinamento e
aprendizado de condutores e pilotos, formacdo em condi¢des criticas de conducao,
aperfeicoamento e formagao de motoristas profissionais, anélise e treinamento para os usudarios
com deficiéncia motora e traumatica, andlise dos comportamentos, andlise das respostas do
condutor e andlise dos desempenhos do condutor (BALADEZ, 2009).

Os principais requisitos para desenvolvimento do simulador foram a resisténcia, a ergonomia e
durabilidade, pois ele podera ser apresentado em exposi¢des internas e externas de instituicoes de
ensino de toda a regido. De acordo com as metas estabelecidas para o projeto, no 12 semestre de
2016, foi desenvolvido e finalizado o desenho da parte estrutural do simulador, ou seja, foi
realizada a adequagdo da proposta aos materiais e processos de fabricagdo disponiveis para
execugdo. Ja no 22 semestre de 2016, foi iniciada a construcao do simulador, utilizando as
ferramentas e o maquinario disponivel nos laboratérios do Curso de Design e Marcenaria da
Unijui.

Contudo, durante a execuc¢do do projeto percebeu-se que nao seria possivel reutilizar a carroceria,
como proposto anteriormente, pois seu estado de conservagao estava abaixo do padrao esperado.
A partir disso, buscou-se novas opc¢oes para modelagem do veiculo e o material que melhor se
adequou a ideia inicial foi a chapa de MDF (Medium Density Fiberboard). O MDF é um painel de
fibras de madeira sendo sua composicao homogénea. Gragas a sua resisténcia, estabilidade é
possivel obter se excelentes acabamentos em moveis, artesanatos, molduras, colunas, balatstres,
divisérias, forros. Destaca-se pela possibilidade de ser pintado ou laqueado, podendo ser cortado,
lixado, perfurado, colado, pregado, parafusado, encaixado, moldurado, muito utilizado,
atualmente, para a confecgdo de moéveis modulados/planejados. Logo, no 12 semestre de 2017, foi
iniciada a construcdo do protétipo utilizando, principalmente, o MDF e outros materiais, como o
perfil metélico quadrado (metalon de 3 mm), sobras de madeira pinus e papel parana. Conforme
planejamento anterior, foram realizadas as seguintes tarefas:

- Corte e soldagem da estrutura metalica;

- Corte e montagem da estrutura de MDF;

- Instalacdo e ajuste do banco do motorista e pedais;

- Corte e instalacdo do painel, reaproveitando a carroceria do veiculo;
- Realizacao do acabamento do painel;

- Corte e montagem da estrutura metélica para instalacdo do monitor.

Foram cortadas e montadas as pegas referentes a estrutura da base, capo, laterais, pedais e as
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entradas de ar, lembrando a referéncia da Lamborghini, conforme projeto anterior (Figuras 1 e 2).

Figura 1. Proposta de SVTR.

Fonte: Os autores

Figura 2. Montagem do simulador (SVIR).
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Fonte: Os autores

Atualmente, estdo sendo realizados os moldes do painel para a aplica¢cdo da massa rapida. Depois,
as areas serao lixadas e pintadas com tinta preta fosca. O painel é uma das pecas de
reaproveitamento do veiculo, portanto, pelo desgaste ocorrido por estar exposto a intempéries ele
necessita de reparos (Figuras 3 e 4).

Figura 3. Montagem do Painel simulador (SVIR).

Fonte: Os autores

Figura 4. Montagem do Painel do Simulador (SVTR).
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Fonte: Os autores

Conclusao

A partir disso, conclui-se que as atividades desenvolvidas no Projeto de Extensao “Fisica para
Todos” proporcionaram a aplica¢do da Fisica e sua relacdo interdisciplinar com as demais areas,
em especial do Design, através do exercicio de diversas etapas de criacdo e execugao, na area de
desenvolvimento de produto com o estudo e elabora¢do do projeto para o SVTR. Convém destacar
que estd em desenvolvimento a terceira e a ultima etapa, que compreende a finalizacao da
instalacdao da parte elétrica e acabamento (pintura e adesivos). A partir disso, sera realizada
aplicacao de adesivos e fixacao do suporte para o painel. Portanto, espera-se que o projeto possa
corroborar com a educagdo no transito, servindo como exemplo de estudo para estudantes,
docentes e, também, futuros condutores.

Palavras-chave: simulador; tempo de reacao; design.
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