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1. Introdução

O aplicativo MathGO foi desenvolvido no projeto de extensão Desenvolvimento e Implementação
de Software Educacional para Ensino Fundamental e Médio (DISEFEM).

Através do software é possível os estudantes estudarem e testarem seus conhecimentos sobre a
matemática.  Este  trabalho  apresenta  o  módulo  de  gerenciamento  (dashboard)  da  aplicação
MathGO que foi desenvolvido para o acesso das informações de base do aplicativo. Nele é possível
acessar o banco de dados com as mais de 1000 questões sobre os diferentes temas abordados nas
escolas.  Este  módulo foi  projetado em formato de um site  web,  pensando em possibilitar  o
gerenciamento de qualquer lugar através de diferentes computadores ou smartphones que rodam
diferentes browsers ou sistemas operacionais.

2. Metodologia

O módulo de gerenciamento foi  desenvolvimento na linguagem de programação PHP com o
framework CodeIgniter que facilita a programação e organização do código. Uma vantagem são as
ferramentas que fazem parte do framework para conexão à banco de dados, configuração de rotas
e  modelo  MVC  (Model-view-controller),  que  tornam  mais  práticos  o  desenvolvimento  e
manutenção do código.

O SGBD escolhido, para o gerenciamento do banco de dados, foi o MySQL, devido a este ser open
source e, atualmente, um dos mais utilizados do mundo. Destaca-se também a afinidade com PHP,
o qual possui função de integração nativamente com o MySQL.

Outra vantagem é a vasta utilização do PHP e do MySQL, indicando que as ferramentas são
confiáveis, e, que suas grandes comunidades, podem ser fonte de suporte no desenvolvimento de
sistema e correção de bugs.
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Na primeira versão da aplicação, para instalação do ambiente de desenvolvimento foi utilizado
Wamp, que oferece suporte para o PHP e o MySQL, assim como o Apache, interpretador do PHP.
Uma das ferramentas que acompanha o Wamp é o PhpMyAdmin, utilizado para o gerenciamento
no banco de dados. Na segunda versão, a atual,  usou-se Xampp que oferece basicamente as
mesmas funcionalidades do Wamp.

Na implementação da primeira fase, o banco de dados foi modelado conforme é apresentado na
Figura 1.

Figura 1 – Representação das tabelas do banco de dados.

Fonte: Próprio autor

Na segunda fase, foram implementadas medidas de segurança ao sistema, como login na área de
gerenciamento,  validação  de  estado  do  aplicativo.  O  estado  atual  com  as  alterações  são
apresentadas na Figura 2.

Figura 2 – Representação atualizada das tabelas do banco de dados.

Fonte: Próprio Autor

No banco de dados são armazenados informações básicas dos usuários,  como nome,  e-mail,
telefone, cpf, senha, escola e cidade para o acesso ao sistema.
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O banco de dados armazena mais de 1000 questões de matemática do ensino fundamental e
médio, com suas respectivas alternativas e dicas. As imagens que pertencem a cada questão estão
sendo salvas  no banco de dados.  Esta  forma de armazenamento foi  escolhida devido a  sua
praticidade de gerenciamento e migração, caso preciso.

3. Resultados e Discussões

O módulo  gerenciamento  do  aplicativo  na  seção  MathGO,  permite  acesso  à  informações  do
sistema como estatísticas e gabarito das questões, como mostrado na Figura 3. Existem também
operações a serem realizadas através do gerenciamento como cadastro e alteração de perguntas e
escolas. Quantas questões e escolas já foram cadastradas. É possível também acessar as telas de
lista de questões e lista de escolas.

Figura 3 – Tela inicial do módulo Gerenciamento

Fonte: próprio autor

As telas de listas de escolas Figura 4 e questões Figura 5, é possível alterar ou excluir registro a
registro. Nelas também se encontram os botões de cadastro, para a inserção de novos registros.

Figura 4 - Tela da lista de escolas

Fonte: próprio autor
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Figura 5 – Tela da lista de questões

Fonte: próprio autor

O módulo de gerenciamento do aplicativo na seção Módulo de Estudo como mostra na Figura 6,
permite cadastrar explicações em formato textual, com imagens e também vídeos de acordo com o
conteúdo escolhido.

Figura 6 - Tela Módulo de Estudo

Fonte: próprio autor

4. Considerações Finais

O módulo de gerenciamento já está em utilização pelos bolsistas e professores para manutenção
do Aplicativo MathGO. Constatou-se que a realização das tarefas como cadastro, alteração e
remoção  ficaram  mais  facéis  de  serem  manipuladas,  podendo  ser  controlada  por  qualquer
professor. Como trabalhos futuros, estão sendo planejados a implementação de um painel de
controle com a configuração de usuários.

5. Agradecimentos

Agradecemos pelo auxílio dos professores no desenvolvimento deste trabalho e à UNIJUÍ pela
oportunidade de poder participar do PIBEX/UNIJUÍ.



Evento: Bolsistas de Extensão da Unijuí

 

6. Referências Bibliográficas

Apache Friends, XAMPP. Disponível em: <www.apachefriends.org>. Acesso em: 20 mar. 2018.

British  Columbia  Institute  of  Technology,  CodeIgniter  Web  Framework.  Disponível  em:
<www.codeigniter.com>.  Acesso  em:  02  jul.  2017.

DISEFEM,  Desenvolvimento  e  Implementação  de  Software  Educacional  para  o  Ensino
Fundamental e Médio. Disponível em: <www.projetos.unijui.edu.br/disefem/>. Acesso em: 02 jul.
2018.

Oracle Corporation, MySQL. Disponível em: <www.mysql.com>. Acesso em: 02 jul. 2017.

Romain Bourdon, WampServer, la plate-forme de développement Web sous Windows - Apache,
MySQL, PHP. Disponível em: <www.wampserver.com>. Acesso em: 02 jul. 2017.

The PHP Group, PHP: Hypertext Preprocessor. Disponível em <www.php.net>. Acesso em: 02 jul.
2017.

http://www.apachefriends.org
http://www.codeigniter.com
http://www.projetos.unijui.edu.br/disefem/
http://www.mysql.com
http://www.wampserver.com
http://www.php.net

